Amiga mus c 



1 ars garanti 



Højeste kvalitet, da den har holdbare 
microswitche på tasterne og kører fåL 
fantastisk let. Når du skilter til £jf>nil f"v ffirA F&i 
Genius, behøver du aldrig — " ' " ' " 

at skilte mere! 
Den holder bare 
NORMALPRIS 595? 
Tilbud: I denne 
måned KUN 



495, 




Stereo Sound Sampler 



Commodore 



Stadig den bedste sampler! 
Rost i fagbladene i Danmark, 
Sverige, Tyskland, England og USA. 
Et dansk produkt af meget høj 
kvalitet - se her hvorfor: 
Stereo. Mikrofon indgang. Over 100 KHz 
Samplerate. Digital VU/PEAK indikering. 
Mono/stereo omskifter. MIC/LINE 
omskifter. Fuld software 
kompatibel. Ind. audio 
kabel. Ind. stereo software. 
Leveres i lækker box. 
Pris Ind. dansk 
manual, kabel 
software 



er dojc, 

795, 




MiniMem 

512 Kbyte fra Alcotini. 

• Indbygget Real-Time ur 
med batteri back-up. 

• Med afbryder, der kan ^> 
afmonteres. < 4? 1 

• Strømbesparende. 

• Dansk vejledning. 



CHOCKPRIS 

1195 T - 



Uden ur og 
afbryder kun 995 j" 



Max/Mern lfifAb 

MaxiMem er udviklet af Alcotini, og leveres som standard 
med 5 1 2Kbyte. Den kan udvides til 1 MB, 1 ,5Mb og 1 ,8Mbyte 
via en gary adaptor og ekstra ramkredse. 
MaxiMem er fuld autoconftgurerbar med 
kickstart 1 .3. og kører også under 
kickstart 1 .2. MaxiMem har ur med 
backup og aftagelig afbryder. 

Gary adaptor 348,- 

4 RAMkredse (512 K) 695,- 
Gary adaptor* 51 2K 950,- 

Pris incl. 512 kbyte, uden gary 



1395 r 




Am iga drev 

• Afbryder • Videreført bus • Støjsvag 

• Støvklap • Langt kabel 

• 40/80 spors omskifter (5.25" 

• 1 års garanti 



3,5" drev. LOWCOST 995,- 
3,5" A 2000 INTERN 1195,- 
3.5" SENATOR 3A 1195,- 
5.25" RF542C 1495,- 
5.25" MASTER 5A* 1695,- 

') ind. strvmforsyntag 




ACTION REPLAY 

Det første freeze modul til Amiga 500. "Frys" og kopier 99% af alt 
software, der ikke umiddelbart lader sig kopiere. Har suveræne finesser 
beregnet til alle. også "professionelle" crackere og demornake'ere. 
F.eks. kan nævnes: Hent lyd og grafik og save i IFF formal, snyde 
optimering, som giver evigt liv, "Slow down" mode til svære spil, gem i 
FDOS format: 4 x hurtigere load også uden ACTION REPLAY isat, 
indbygget virus detektor, sprite editor, komplet maskinkode monitor, 
der har hele hukommelsen og alle registre inlakle. 
Alt sammen klar, når du har trykket 
på freeze knappen. 
Fås her eller hos din 
lokale forhandler. 



KUN 1195,- 





5 vprfex HAR D D IS K 

- Nu med plads til 4Mbyte FASTRAM i interface 

Vortex kvalitets harddiske er ca. dobbelt så hurtige som f.eks. Commodo- 
re A590 og har fuld autoboot Ira FFS, både med kickstart 1.2 og 1.3 
(Afbrydes med mus). Vortex har også viderefort bus til andet tilbehør. En 
ftot harmoni al RAM, lynhurtig load og accesstider (28-40ms) og pns gø ' at 
Vorte* harddisken er det suverænt bedste kob >dag. 
Interfacet kan også købes separat med 2 eller 4 Mbyte RAM. 
Pris med Interface, 
uden RAM: 
30 MB....G495,- 
40 MB. ...7595,- 
60 MB... .8995,- 
Lost Interface 
Incl. 2 Mbyte RAM ....4195. 
2 Mbyte ekstra RAM 
til interface. ...2595,- 




iGenlock 

Endelig kan private video entusiaster 
også få råd til Genlock systemer^.- • 
mini Gen giver god billed- 
kvalitet og er fuld 
kompatibel med alt 
software. På størrelse 
meol en TV-modulator 
til A500, Al 000 
& A2000 

CHOCK- 
PRIS 

Video kabelsæt: 198,- 




C 



NYE TLF. NUMRE: 86 22 06 11 



FAX: 86 22 06 55 



AMIGA 2000 til 1/2 pris* 

køber du også hos Amiga eksperten. 

Med 1084 farvemonitor, 
3.5" drev og 1Mb RAM KUN 




10.300,- 



N YHED - NV MODEL B-2, MED INDB YGGE T 
CHIP/FAS TMEM OMSKIFTER 
■ FAS HUN HOS ALCOTINI 



"Gælder lor al le der er i gang med en videregående 
uddannelse samt Institutioner og skoler. 
Rabatten er trglruKKet disse priser. 



AMIGA 2000 TILBEHØR 
til 1/2 pris* 

A2301 Genlo-ck internt „ 2132,- 

Commodore 2058-2, 8 Mb RAMkort med 2 Mb § 4087,- 

Commodore 2092. 20 Mb Harddisk ''m'"W^'T''ir m i 4258 '" 

Commodore 2094, 40 Mb harddisk •■t> 3! ...^%m. J- fc J 6097,- 

Disse harddiske kan autoboote fra Arnigaøo PC. Inclbyggei SCSI 'Interface 

— m f 

XT Kort, 8088/4,77 Mhz, 512 K Ram.. ...-„, 3599,- 

AT kort, 80286/8 Mhz, 1 Mb Ram 6649,- 

XT/AT kort omdanner din A2000 til Md IBM Kompatibel PC 'er. 

Du kan "multitaske" fra Amiga ti! PC siden. Leveres med 5,25" drev (360/1 ,2M) 



2 Mb RAMkort 111 A2000 Kan udvides Hl S Mb CHOCKPRIS 3795,- 

1/2 størrelse Kort. Kan sidde ved siden ar et Hardcard 

Vorte x SCSMI A20O0 Harocard, 40Mhyte, uden RAM 8495,- 

VortexAmiethørdcarderen af de suverænt seKuna 
(måleprogram) og saver ca. 450 KO. Da den samtidig har plads lit å Mb (!) RAM "on board" er og bliver Vorex 
øen beOste og billigste losning I længden. Fas også som 9OM0 (1 1495,-). 130 Mb [13995,-1 og 180 Mb 
(15995.-). Ekstra 2 Mb RAM modul koster 2595.-. 



AMIGA 500 SYSTEMER 

A500 Normal 4995,- 4495,- 
A500 + 8833 Mon. + kabel... 7095/ 
A500 Starterklt* TILBUD ... 5395, 
A500 + 2 Joystick + 

SuperOswald + 4 spil 4995,- 

■Jlndeholden A5O0, Kindwords, Fuslonspalnt, 
3 spil. SparKr. 1886,- 



JOYSTICK mm. 

Nedenstående joystick tilhorer 
Arcade serien som er verdens 
mest holdbare. 

The Arcade 298,- 

Arcade Turbo 325,- 

Skydeknap pa bade top og fod. 

Competition 9000 De luxe NYHED 348,- 

To "lire knapper og variabel aulolire. 

MouseMaster, Joystick omskifter , 395.- 

Joystick loriængerkabel. 6m 98,- 





NYE BØGER 

Hardware rel 498,- 

Ubs & Devs 698,- 

Indudes & Autodocs 598,- 

ALLE THE OVENSTÅENDE - 20% RABATI 

Bruger bogen til DPaint KUN 98,- 

Programming the 66000 - 368,- 

Amiga Bogen lor programmorer, Dansk. 298,- 

DOS Quick reference guide NYHED 148,- 

Machine language NYHED 248,- 

Amigaforbeglnners NYHED 228,- 

Diskette til Abacus boger NYHED 16B 4 - 



DIVERSE 

Støvhætte til A500 

Printersland 

Musemåtte, blå .... 

Museholder ... 



155,- 
198,- 
85,- 
55,- 



7,95 



DISKETTER - PRISFALD! 

3,5 - KAO, No Name. 

5 års garanti. M/labels „ 

5.25" No Name. 48TPI 

Ko rer også Amiga 3,10 

Diskbox til 10stk. 3,5' 25,- 

Diskbox lil 100 stk. 3,5" 

eller 5,25" 99,. 

(Diskette-priser ved 100 stk) 



895,- 

595,- 

495,- 

495,- 
995,- 
895,- 
498.- 



SOFTWARE 

KINDWORDS V. 2,0 KUN 695,- 

Dansk tekstbehandling med dansk 
stavekontrol af 140.000 ord. 
Den længe ventede version. 

SUPERBACK KUN 695,- 

Det bedste og hurtigste harddisk back- 
upprogram. 20 mbyte på kun 20 min!! 
VizaWrite tekstbehandling 

FOR 1595.- ~ TILBUD 

Superbase Persona!, 

Før 1549.- NU 

B.A.D. Op til 500% hurtigere disk- 
access, bade floppy og harddisk 
DISK-2-DISK. 

Overtor filer mellem C64-Amiga 

Amiga Tips. Suverænt godt 

DP-alntlll TILBUD. FØR 1495,- . 

Styr på oko. Privat regnskab 

Seka Assembler (KUMA) 695,- 

Latlice "C" V5 2395,- 

Amiga Comal M 995,- 

WorkbenchÆxtras 1.3 250,- 

AKTUELT HARDWARE 

512K til A500 m ur. Lowcost .. 895,- 

Commodore A590 harddisk 4895,- 

Dalet Midi interface 695,- 

Multiplay kabel 5 M 248,- 

Genius Scanner til A50O/20O0... 2995,- 

Kickstart 1.2 eller 1.3 250,- 

KickstartROM og omskitterTlLBUD448,- 
BoOt selekter. Ny holdbar model. 

tilA500/2000 KUN 175,- 

Kan skifie mellem DFO. DF1 , DF2/DF3 

PRINTERE 

Commodore 1550C. Colour 2895,- 

Commodore MPS 1230 1695,- 

StarLClOlncl. kabel 1995,- 

Star LC 10 Colour. Ind. 

farvedriver og kabel 2695,- 

Star LC24-10. Ind. kabel 3595,- 

NEC P2200, 24 nål 3695,- 

NEC P2+. 24 nål 3995,- 

MONITORER + TUNER 

TV-HF Modulator 295,- 

Philips CM 8833 ind. scart kabel 2695,- 
Philips monitor og TV, 1 5" med 
fjern betjening, 60 Kanaler. Md 

monitorkvalitet incF. kabel 3895,- 

Commodore 1084 monrtor 

ind. kabel 2995,- 

TV-Modtager, 12 kanaler 1195,- 



Rekvirer gratis 
AMIGA TILLÆGSK ATALOG 



nyheder. 



Kig ind i Nørre Allé 55 
8000 Århus C. 
Her har vi åbent: 
Man-tors. 10.00-17.00 
Fredag 10.00-18.00 
Lørdag 10.00 -13.00 



Cr 



Forbehold tor trykt-ajt. 
■Detailsalg kun • Danmark. 



Commodore 
Autoriseret Amiga 
og 

PC FORHANDLER 



Bemærk: NY ADRESSE: 




ALCOTINI 

HARD S. SOFTWARE APS 



Lyshøjen 10, 8520 Lystrup. TIF. 86 22 06 11 
HURTIG LEVERING - TELEFONTID: 9-17.00 
Priser er ind. 22% moms 





ComputerPrinteren 



KULØR PÅ 
LIVET 



StarLC 10 Color, 
Din 

farveprinter! 

• Near Letter Quality 

• 4 indbyggede fonte 

• Papir parkering 

• IBM- og Epson-kompatibcl 



...OG PA PRINT 

Tilbudspris kr. 2. 95,- 6 

inkl. moms, kabel & ekstra farvebånd 

Fås hos din forhandler nu! 



>€- 



"1 



Kupon: 



Indsend kuponen til Acomatic, og modtag brochure og 
farveprøve 



Navn: . 



Adresse: 



Posinr/By: 




Hesselager 12, 2605 Brøndby 

43 43 02 22 - Anviser nærmeste forhandler 



Klaus Norofeid 

ChernxJakto.: 

Christian Matensen 

Redaktion sener 

Søren Bang Hansen 

Redaktion: 

MlCttael Bmc'-dorl 

Flemming Steffensen 
Hans Henrik Bang 

Mødwbvtdwi: 

Ratt'Hii Berteisei- 

To*ben Hamrraer 

Kim Hansen 

Claus Leth Jeppesen 

Peter Juul 

Bo lorgenson 

Jesper Keftiet 

More Fnis Møller 

Jesper Steen Møller 

Moner Sirunge Nteisen 

Jakob S»tn 

CrVttUtfl Soarrevonn 

Kim Ho*rn 

Christin« Madsen 

Dan Erland Andersen {USA ) 

Jonny Bergdøhl (Sverige) 

Slev« Codko i EngKAO) 

Mel Crr>ucner {£ngiandi 

RedaKii on og udglvwr: 

Fortaget Audio A/S 
" Det Nye COMputcr" 
St Kongensgade 72 
1264 København K, 
Til. 33 91 28 33 
Tetefax: 33 91 01 21 

Annoncer 

Dansk Selektiv Presso ApS 
St. Kongensgade 72 
1264 København K 
Telefon 33 11 32 83 
Teletau 33 910121 
Annoncechef: LarsMertano 
Konsulent: Birgitte Maller IBve 

Abonnameni 

AJL Mat HDtstccn 
telefon; 3391 28 33, lok. 23 
Telefontid: 11:00-1B;15 
P OUgiro: S 71 16 00 

Abonnemcntsons cr fci. 348,50 tor 11 num- 
re og kr. 190 ror 6 numre. 
Hvis bladet er enten forsinket eller udtsulr 
vof, bedes du rette henvendelse til an loka- 
le postkontor. 



Artikler og (otes I "Det Nye COMputer' mé 
Meudnynesi annoncer oganden kommer- 
ciel sammenhæng uden fortagets skriftlige 
tilladelse. Citater mad tydelig kildeangivel- 
se accepteres. Forlaget na* ret til at aftryk- 
ke indsendte programmer i bladet , og udgr- 
ve dem pé andre medier, fortaget pStagor 
s<g mtex ansvar for eventuelle trykfejl. 
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"C0M--88S: 

COMpuW's Bulletin Boa'd Syiteni køter 
24 timer i døgnet med 1200/24000 
baud, B døtabtC 1 stopbit, ingen pa'ltct. 
'COM* -BBS telefon: 33 133003 
SvsOps.- Claus Leth Jeppesen og Hans 
Hen rih Bang, 




COMputers egen Amigaudstllling, 
Amiga-Expo '90, blev igen et hit 
af dimensioner! side 1 




Test af seks Amigaboger, der dækker 
både grafik, lyd og billed- 
håndtering ... side 




Computer hotllne'90 6 

Nyt til Amiga, C64 og dig fra hele verden l 

Arnlgs Expo 90 12 

COMputers Arrogamesse blev igen i år e? 
kæmoefiill La- s reportagen fra delte ars 
Am iga Begivenhed. 

Paygnosls 16 

Er* profit af Englands (ørende Amige-fa- 
brtk. plus elle deres nye softwaretitler, 
der forsi kommer om et par måneder 
eller tre. Se billederne i COMputer! 

Hænderne Op... I 19 

Læs tesien af freezermodulet Bl Amiga 
500. der gør ai du kan manipulere med 
dit yndlingsspil som aidng fharl 

Mul Og MshkI 20 

VI lealer ikke Steinbecks Dog af samme 
navn, men derimod 4 mus tit din Amiga. 



23 



Vind F-29 Ratalta tor! 

Sammen med Ocean Software nar vi 
stablet en lille konkurrence på benene, 
med masser af præmier m underne, Ola. 
det nye supeffirt F-29 Retailatorl 

Professionel Editor 28 

VI kigger på den nye version af Cy&nustd. 
et iiyperpr oføssloneft værkløj til adle Ami - 
gaejere. 

Bøger-bog er-bogsr 30 

6 Amigobager bliver gennemlæst og vur- 
dere! af COMputers Bo Jørgensen. Og 
maske er der også noget for dig? 

Mallbo* 32 

Den ovigt populære brevkasse svarer pfl 
Issernes Indlæg 

Gameplay 35 

Spfl. spil og arter spil! Tesis af de nyeste 
spid til Commodore 64 og Amiga • og den- 
ne måned er der HtTI - i luften-. 

Games Prevtow 48 

Spilsoftware, der er Itge på trapperne W 
C64 og Amiga. Læs det før dm nabot 

Værktøjskassen 50 

Små fiffige fiduser og smarte tricks ul dig 
og din Amiga. 

TVTEXT Professionel 58 

En ny version affTV'TCXTtil Amiga harset 
dagens tys- vi tester. 

Seere! Service 60 

Efter en hurtig omdeboin g, er vores tips- 
sektion t image med Dunker af tips og ide- 
er til. hvordan man snyder mest muligt i 
flest mulige spil! 



64 



PD-Spoclal 

Beskrivelse af hvad dør ligger på måne- 
dens PO disk, som du kan få for en slik. 

Robotter 68 

Ues om hvorfor en fro stadig er smartere 
end en robot, og hvor tæt vi egentlig er 
kommet den robot-styrede verden. 




Amiga står bag 
KTAS kabel-TV 

InfoChannei hedder systemet 
KTAS Kabel-TV Druger hver 
gang, der skal afvikles tekster, 
computergrafik eller bevægeli- 
ge animationer på servicekana- 
len. Det er servicekanalens op- 
gave dagligt, at informere om 
kanalplaceringer for TV-statio- 
nerne, nyheder fra KTAS Kabel- 
TV. samt servicemeddelelser til 
kunderne om hybridnettet 

Når InfoChannei kombinerer 
tekster, computergrafik og ani- 
mationer foregår afviklingen 
100% digitalt, hvilket gør det 
meget nemt, at ændre og opda- 
tere indholdet L løbet af ganske 
få minutter. Ferhen har man 
været nødsaget til at afvikle ani- 
mationer o.l, fra videobånd, 
stedet for al sende i real-time 
digitalt, hvilket betyder at man 
nu undgår den tidskrævende 
og kostbare båndredigering. 

InfoChannei kan desuden 
kombineres i netværk, og Digi- 
tal Vision der står bag program- 
met i Danmark, har udviklet en 
komplet kommunikations-del 
til systemet, der gør det muligt, 
at redigere komplette sekven- 
ser med computergrafik og ani- 
mation et sted. for derefter at 
overfore resultatet over tele- 
fonnettet til et InfoChannei 
afviklings system (automatisk) 
et helt andet sted. 

Grafikken kan desuden fcnd- 



infoChannel sekvenserne redige- 
res hos KTAS Kabel-TV I Hoje 
Taastrup, og overfores derfra til 
afvJklingssystemet I Valby. 



lægges i InfoChannei via farve- 
scanner, framegrabber, digiti- 
zer samt andre kilder, og kan 
selvfølgelig behandles I indtil 
flere forskellige paintboxes og 
processing programmer lavet 
til systemet 

InfoChannei kører på en Ami- 
ga 2000 og koster imellem 60 
000 - 200 000 afhængig af a n- 
vendelsen og kapaciteten. In- 
teresserede kan henvende sig 
hos; Digital Vision Aps 



Vandmestervej 20 
2630 Taastrup 
Tlf: 4299 1133 

Fax; 4299 1219 



InfoChannei systemet er en 
personlig arbejdsstation med 
mange anvendelsesmuligheder. 



Nyt til 
DtP-freaks 

Hvis du sidder og arbejder med 
desktop pubitshing til daglig, og 
ofte mangler en lille s/h-iliu- 
stration hist og her, tilbyder Eu- 
ro-Trade nu en ClipArt-diskette, 
med over 300 sort/hvide teg- 
ninger, som du kan bruge direk- 
te i f.eks. Professional Draw. Al- 
le illustrationerne er i Post- 
Script-format, og du kan der- 
med frit ændre dem i størrelse, 
uden at kvaliteten går tabt 
Pris: 750 kr., inkt moms. 

Euro-Trade nar også et pro- 
gram kaldet Autoscript, der gør 
det muligt at tage sine egne 
mega-flotte 3D-illustrationer 
fra f.eks. Sculpt 3D og lign. pro- 



grammer, og konvertere dem til 
PostScript-formatet, Men lige- 
så lækkert er det, at man også 
kan køre den anden vej! Det vil 
sige, at man kan. tage sine Post- 
script-illustrationer, og lave 
dem til 3D-objekter, 
Pris: 945 kr„ tnkl moms. 
Euro-Trade r 
tetefon nr. 8616611 



RGB-fordeler 

Hvis du er i besiddelse af en vi- 
deomaskine, og gerne vil kunne 
oplage nogetfra dm Amiga. skal 
du som bekendt benytte dig af 
A520 modulatoren, der kan 
producere et CVBS videoslgn al. 
sa er problemet bare det, at du 
ikke kan have monitoren tilslut- 



tet samtidig, og enhver der ejer 
en monitor ved hvad det vil sige 
pludselig at blive degraderet tH 
et TV. Det er der nu en løsning 
på, i form af en RGB fordeler fra 
BF-elektronik, der som du kan 
se på billedet er en modificeret 
A520, der har fået et ekstra 
RGB stik på ryggen. Desuden er 
der en omskifter tit at slukke for 
Am igaens 5YNC signal mens du 
ser video, da billedet ellers væl- 
ter. 

BF-Elektronlk har os bekendt 
Ingen planerom at sætte forde- 
leren i produktion, men hvis du 
er interesseret i oplysninger/ 
diagrammer så henvend dig til: 
BF-Elektronik 
v/Bjarne Fischer 
Heltzengade 3, 1. th. 
5000 Odense C 

Tlf: 66148575 



Politirazzia 
i Norge 

Af en (u)pålldelig kilde l crac- 
kerrniljøet har COMputer fået 
oplyst, at der blev foretaget en 
politi-razzia af et norsk copy- 
party i Drammen. Begivenhe- 
den skulle have fundetsted t de 
første dage af påskeferien, 
men politiet var allerede an- 
kommet ved party'ets start så 
det foregik altså kun fra den sy- 
vende til den syvende. Politiet 
havde således været der en 
halv time, da den danske grup- 
pe 'Humanoids' ankom. Tre af 
arrangørerne fra henholdsvis 
'Cryptoburners lt' og 'Visual Art' 
havde pé det tidspunkt hånd- 
jern på! 



Fiks-faxerier 

Der har længe eksisteret nogle 
PD-programmer. der kan få 
Amigaen til at modtage telefax, 
men problemet er at kvaliteten 
halter lidt bagetter. No problem 
siger Mtchtfon fra England, for 
de har netop færdiggjort deres 
Fast Fax, der er en "halv" tele- 
faxmaskine. Halv skal selvføl- 
gelig ikke farstås sådan, at den 
mangier højre side, men snare- 
re at den er beregnet til tilslut- 
ning til f.eks. Amiga. Den har 
se(v en 68000 processor, men 
ved Amigaens hjælp får du mu- 
lighed for at programmere Fax- 
en til at sende xantal faxer til en 
liste af numre i hele verden. 
Ydermere kan sendetidspunk- 
tet tilpasses til, hvomår telefo n- 
taksterne er lavest, så du kan 
f.eks. forberede en rundsen- 
ding af en telefax fredag efter- 
middag, og få maskinen til au- 
tomatisk af fyre den af klokken 
4 om morgenen, hvor alle und- 
tagen computerfreaks sover, 
og telefontaksterne er I bund. 

Fast Fax skriver i modsæt- 
ning til "normale" faxmaskiner 
på normalt papir, fungerer med 
de fleste matrix og laserprinte- 
re og kan save data I IFF format, 
så hvis du har fået blod på tan- 
den og er parat til at ryste op 
med 600 pund. så kontakt: (be- 
mærk telefonnummeret - det 
minder om en vis processor fra 

Motorola) Michtron UK 
Tony Shemmans 
Po Box 68. St Austell 
Cornwall PL25 4YB England 
Tlf:0726 68020 
Fax:0726 69692 



HAMA genlock adapter 



Med den nye Hama genlock- 
adapter S 590 tilsluttet til en- 
ten en VHS, S-VHS, HI-8 samt 
en Amiga har du som video 
amatør storartede muligheder 
for at skabe tekster, grafik og 
animation, som kan indblæn- 
des i dine egne optagelser. Ha- 
ma Genlock er udstyret med 
trinløs indblænd ing af compu- 
terbilledet i videobilledet trin- 
løs ud- og indblæ nding af video- 
billedet i computerbilledet 
samt overblænding fra een vi- 
deokilde til en anden. Over- 
blændingen kan også vendestil 
en såkaldt "nøglehulseffekt", 
hvor videobilledet kan ses gen- 
nem bogstaver eller grafik 
Desuden kan du med v.h.a. 



drej eknapper styre fa rve, I ys og 
kontrast med forstærker funk- 
tionen (enhance). Der er så- 
mænd også udgang til samtidig 
S-VHS/composrte/RGB-signal 
og S-VHS RGB' converter samt 
en fuldt integreret PAL-RGB far- 
vedeler for tilslutning af en digi- 
tizer. 

Endelig følger der en demo- 
diskette med forskellige pro- 
grammuligheder, samt en ar- 
bejdsdiskette med tekstpro- 
grammet "Video Page". 

Prisen for herligheden er til 
gengæld lidt svær at sluge for 
en almindelig videoamatør, 
idet du skal lægge ca. 7000 kr. 
på bordet for HAMA S 590 er 
din. 




Dansk 

indkøbsbog til 
Amigaejere 

Forlaget KRAKAsoft I Frederiks- 
sund har netop udgivet "Ind- 
købsgade 2 til Amiga 500", en 
lille bog i A5 størrelse, der hen- 
vender sig til folk. der har an- 
skaffet sig en Amiga 500 (for 
den sags skyld også A20O0) og 
gerne vil vide, hvad derfindes af 
"seriøs" software til compute- 
ren. Der er også noget for dem, 
der er ved at udvide deres ud- 



styr, bl.a. i form af forklaringer 
af de mange specielle udtryk, 
der bruges i forbindelse med 
Amiga. 

Hele herligheden er på 
dansk, og Karsten A. Krabbe, 
der er forfatter til bogen, har 
valgt ikke blot at skrive om hvil- 
ke produkter der findes, men 
også at forklare hvad produk- 
terne kan bruges til osv. 

Der er mange spændende af- 
snit bl.a. om Genlocks, Digi- 
View3.0. AmigaComal. musik- 
programmer, regneark, virus og 
meget andet. Til sidst i bogen er 
der en liste over Importører/ 



forhandlere, med både adres- 
ser og telefonnumre. 

En bog der kan anbefales, 
"Indkøbsguide 2 til Amiga 500" 
kan købes hos: 
KRAKAsoft v/KA Krabbe 
Bybakken 170 
3600 Frederikssund 

Tlf.: 47 38 38 68 

(mellem 15-18) 
Pris: kr. 55.-. der ydes dog spe- 
cielrabat til biblioteker, bogfor- 
handlere og amiga-klubber. 



Atletik med de 
hårde drenge 

Alcotrni kan nu præsentere 
"Vortex Athler, et hardcard 
med Indbygget RAMudvidelse 
til Amiga 2000. Harddiskene 
fåes i 40, 90, 130 eller 180 
Mbyte størrelse, med en acces- 
tid fra lims til 28ms. "Vortex 
Athiet" kan samtidigt autoboo- 
te, både fra kickstart i 3 og 1.2 

Ved 40Mbyte versionen fyl- 
d er kortet kun eet fysisk slot, da 
der er brugt et super slimline 
d rev, RAM-ud videt sen består i 
0,2eller4MbytefastRAM, med 
0 waitstate. 

Levering nu. med en pris på 
ca. 8500,- kr. for 40 Mbyte, og 
ca, 10,500,- kr, med 2MByte 
oveni. 

Også hårde gæve folk folkfra 
Alcotlni også et nyt interface til 
Vortex' eksterne harddiske til 
A500, der kan udbygges med 2 
eller 4MByte fastRAM. med 0 
waitstate- Ram'en kan afbry- 
des, og hargennemførtbus.. In- 
terfacet kan benyttes blot som 
RAM-udvidelse, og så evt. ud- 
byggemed en Vortex harddisk 
(interfacet spares), og så kom- 
mer prisen til at hedde ca. 
3700,- kr. for 20Mb. Levering 
nu. og med 2Mb RAM vil prisen 
ligge på ca. 4500,- kr, 

Til bogormene er der også 
nyt; "DOS QulcK Reference ma- 
nual", en 114 siders opslags- 
bogover DOS-kommandoerne 
og meget mere. Pris kr, 148,- 
Alcotlni. telefon 8611 9022 



"Vortex Athiet" tit A20Q0 læder 
op til 800Kb, i sekundetf 



ier 




VM i fodbold 
starler her! 

Et fantastisk computer spil og en omfangsrig guide 
specielt til verdens mest spændende sportsbegivenhed. 



Kæmp dig 
til finalen 




■i 



Vælg dine egne spillere. 
Kvalificer dig til finale- 
runden og mød et af de 
hold som spiller i Italien. 



Fodboldspillet 
der kan mere 



ÆlSl^^piIieMTiulighed, varia- 
bel spilletid (fra 2x2 til 2x45 mi- 
nutter), action 
som på TV, 
dommeren kan 
uddele både c j 
le og røde kort 
og meget, 
meget mere. 

Find ITALY'90 hos 
hos din lokale Supej 
Soft forhandler til 
følgende maskiner: 
CBM 64 cass./disc 
CBM Amiga 
Dansk Vejledning 



Kæmp dig vej til 
finalen 

Alle spillere har forskel- 
lige evner, nogle er 
hurtige, andre er nær- 
kampsstærke. Du kan 
også vælge mellem for- 

skollinft annmhfifivcitAmflr. 



ITAlY 1**0. 24 teams and thelr supporte« 
converge on rtaty for the greatest sporting event 
bi the worfd and millions more wNI witn&ss 1rvc 
spoctacle on thelr television screens. 
Bul tor you THE WORID CUP STARTS HEDE! 
Gel »o know the laets on all the teams, venues 

and firtures, seled your squad, then 
GO FOR GOAi - lift tn o trophy for your country. 
Then sti back ond be the best Inform ed Wortd Cup 
football fan aroundt 




KAN FAS HOS ALLE SUPERSOFT FORHANDLER? 
- HinvWnln« på: 66 19 3244 



Alcotini 
udvider 



Det Arhusbaserede hard- og 
softwarefirma Alcotini har net- 
op udvidet kraftigt, og er flyttet 
ind i et kæmpebygger! i Er- 
hvervsbyen Nord I Lystrup ved 
Århus. 

De nye lokaler er først og 
fremmest lager og reparations- 
rum, og Lars Bjerg fra Alcotin 
lover, "at især kunderne vil kun 
ne mærke dette i form af hurti 
gere levering og reparation" 
Der er ikke adgang, til kunder 
de nye lokaler, men de kan jo 
passende gå ned i selve butik- 
ken, der ligger på Nørrealle 55 
8000 Århus C. Adressen til la 
geret: 




Lyshøjen 10, 8520 Lystrup 
Tlf:86 22 06 11, fax.:86 22 06 
55 



Nej, det ar Ikke det nye Amalien- 
borg t Århus, men derimod Alcotl- 
ni's nye fort, h vor al reparation og 
lager i fremtiden forvaltes. 



Dansk 
assembler 



I løbet af sommeren vil en 
dansk assembler se dagens 
lys. Det er Prornax, Kendt fra de- 
mogruppen 'Kefrens'. der er 
igang med at lave en 100% 
dansk assembler. COMputer. 
der havde svært ved at få tinge- 
ne frem fra Prornax, da han er 
en beskeden herre, fik dog til 
sidst fremtvunget nogle kends- 
gerninger om hans produkt 

Assembleren kommer til at 
hedde 'AsmOne' og den har ikke 
så lidt at byde på. AsmOne hen- 
vender sig først og fremmest til 
SEKA- publikummet da den er 
bygget op nogenlunde på sam- 
me måde. Men I forhold tit SE- 
KA'en har den en utrolig god 
editor, den er dobbelt så hurtig 
til assembling, og den er bedre 
til brug af macro'er. 

Derudover er det muligt at 
bruge include-filer. samt lokale 
variable. Til de "beskidte' pro- 
grammøre r er der også en re pe- 
at-funktion. der gør det muligt 
at gentage et stykke program- 
kode et antal gange. Men det 
mest attraktive er nok, at 
AsmOne har en 'Rescue'-funk- 
tion, der gør det muligt at stop- 
pe sine programmer og vende 
tilbage til assembleren... også 
hvis det crasher! 



Prornax fortæller, at han mu- 
ligvis vil forsøge at udgive 
AsmOne gennem det engelske 
firma KUMA, der I sin tid udgav 
SEKA-assembleren. Men alt i 
alt tegner AsmOne til at bl ive en 
meget kom petent afløse r af SE- 
KA'en. 



Harddisk 
installation 
på video 

Nu varer det ikke længe inde 
Rambo får sig en alvorlig kon- 
kurrent på videomarkedet i 
form af Telegraphics Interna- 
tional'« "The complete guide" til 
ca. 50 dollars. Denne videos- 
mål er af demystiflcere hard- 
diskinstallation for Amiga 
2000-ejere, og det hævdes at 
videon dækker samtlige Great 
Valleys produkter, samt Com- 
modores egen A2091. Helt så 
højtravende mål kan man næp- 
pe beskylde Rambo for. 

Videon går bl. a. tæt på emner 
som partitionering, formatte- 
ring og interieave-faktorer. 

Føler du behov for denne 
hjælp til selvhjælp, kan du hen- 
vende dig til: 

Telegraphics Internattonal 
605 Dock St. 
Wilmington 
NC 28411 

009 1 919/762-0828 



Bliv proft 
med A500 



Det er nok de færreste der vil 
hævde at Amiga 500 ligner en 
professionel computer. Alle der 
nogensinde har set en 64'er vil 
straks tænke på spil, hvis han 
ser en computer, der har tasta- 
turet bygget sammen med sy- 
stemenheden. Dem kan du nu 
narre ved at anskaffe dig Pre- 
miers nye indbygningskasse 



<det er IKKE det danske isfirma 
du skal henvende dig til) der 
dækker over Amigaens bageste 
del, men sørger for let tilgang til 
diskdrev og joystikporte. som 
du kan se på billedet. 

A500 Control Centre som 
æsken hedder, er lavet i let- 
metal for svage biceps og har 
naturligvis samme "kridt opløst 
i vand" farve som Amlgaen. 

I skrivende stund har vi ikke 
set Premiers Control Centre i 
handelen herhjemme, men ryg- 
tet siger at Frisko måske svarer 
igen med en Amiga-is lagkage 




F-15 bliver 

arcade- 

maskine 



Det er etterhåndenen naturlov, 
at alle de gode spil fra arcade- 
hallerne bliver konverteret til 
hjemmecomputerne. Men nu 
er det omvendte blevet tilfæl- 
det! Microprose Games (en un- 
derafdeling af Microprose) har 
nemlig udviklet et helt nyt arca- 



de-system, og deres første spil 
bliver "F15 Strike Eågle": en 
gammel kending fra 64'erens 
storhedstid. 

Udover sin meget imponeren- 
de 3D grafik <30frames/sek.), 
er dette spil også langt mere 
avanceret end det, man nor- 
malt ser i arcadehallerne. Der 
er flere forskellige missioner, 
sværhedsgrader og alt det an- 
det, vi kender så godt fra Micro- 
prose's spil. 




Gorbaputere 



Med al den glasnost, der flyver 
om ørerne på os, har vi pludse- 
lig fået et kig md I den russiske 
computerverden. De HAR fak- 
tisk hjemmecomputere der- 
ovre. En af de mest populære 
hedder Miroschka-1 og kører 
på en KR580lK80A-processor 



(nååå den!, red}. Den proces- 
sor er kompatibel med Intels 
gamle Intels 8080-processo- 
rog så kan du jo selv prøve at 
gætte, hvem der kom forst 
Maskinen har hele 32K RAM og 
enorme 2K ROM. Vildt ikKe? 
Tror du at mar> kan spille Kick- 
offpåsådan en? Den kan ihvert- 
fald tilslutte fjernsynet, og bru- 
ger kassettebåndoptager som 
lagermedium. 




Læsernes egen hitliste er tilbage! Udfyld kuponen og deltag i næ- 
ste måneds afstemning. Så deltager du samtidig I konkurrencen 
om en flot spil-pakke til din computer! Denne måneds heldige vin- 
der er: 

Jørgen D. Nielsen, Haderslev. 
AMIGA: 

Der er ikke sket de store ændringer siden sidst og der er stadig 
langt ned til andenpladsen: KickOff fører suverænt! Sim City aflø- 
ser Silent Service på 5. pladsen. 

1. KICK OFF / EXTRA TIME (1) 

2. STUNT CAR RACER (2) 

3. SHADOW OF THE BEAST (3) 

4. IT CAME FROM THE DESERT (4) 

5. SIM CITY (Ny) 

Åmiga boblere: BOMBER, SPACE ACE. BATTLE SQUADRON. 
COMMODORE 64: 

Heller ikke her er der sket de store ændringer, men forstepladsen 
er lidt mere usikker. Turbo Outrun har mistet sin 5. plads, og er nu 
"bobler". Ghosts n Goblins (som boblede under i sidste måned), 
drøner ind på en flot 4. plads! 

1. BATMAN THEMOVIE(l) 

2. STUMT CAR RACER (2) 

3. UNTOUCHABLES (3) 

4. GHOSTS N' GOBLINS (Ny) 

5. MICROPROSE SOCCER (4) 

C64 Boblere: TURBO OUTRUN. ZAK MCKRACKEN, TEST DRIVE II. 
Her min Top-5 over spil tihAmiga... C64..~ 

2. 



Navn . 



Adresse . 



Postnr./By. 



Send kuponen ind tit: 

COM puter 

* Hitlisten' 

St Kongensgade 72 

1264 København K 



BRIKKERNEO ER FA LDET PÅ PLADS 



ACTION REPLAY MK 6 

- Et lille spil med mange brikker 

ACTION REPLAY MK 6 er det mest omfattende modul til Commodore 64. 
Se her hvilke moduler, det kan gøre det ud for:' 




U 



• Turbomodulet til både bånd og dis- 
kette. Op til 15 gange hurtigere bånd- 
operationer og 25 gange hurtigere 
disk-operationer på 1541, 1541-11, 
1570, 1571 og 1581. 

• FREEZE-MODULET, der kan det hele 
og lidt til. FREEZER op til 249 blokke 
med mængder af ekstra funktioner, 
enkelt filskopiering op til 249 blokke 
og kopiering af hel diskside på under 
2 minutter gør ACTION REPLAY MK6 
til et helt unikt kopiværktøj. 

• Snydemodulet, der hjælper i de ne- 
ste spil. Restart efter snydepokes, 
automatisk søgning efter snydepo- 
kes, sprite-killer eller hvad siger du til 
at viske modstanderne ud? 

• Programmerlngsmodulet for pro- 
grammører på alle planer med bi.a. 
verdens bedste maskinkodemonitor. 



• "Hapse" -modulet, der uden vi- 
dere lader dig hugge hele skærm- 
billeder og figurer fra spil, så du 
s-elv kan bruge dem i tegne- 
programmer, demoer, andre spil 

O.S.V. 

• Legemodulet: Sæt eget navn ind i 
alle high-scorelisterne. Byt fod- 
boldspillere ud med racerbiler. 
Eller lav en printerudskrift af dit 
yndlingsopstartbillede. Det hele 
kan lade sig gøre med ACTION 
REPLAY MK6. 

• Det serfese modul: Er du træt af 

at vente på, at sløve databaser og 
tekstbehandlinger får hentet dine 
data ind fra disketten, så er 

ACTION REPLAY MK6 også en ven i 

nøden for dig. 



- Laver nye brikker til dit puslespil 



0 



i Laver to båndoptagerstik på en C-64/20/128 
1 Kopiering direkte fra én båndoptagertil en anden 
1 Kan kopiere alt software pS bånd uden undtagelser 
(OBS! Det er ulovligt at kopiere . 4 . fi 

COPYRIGHT-software) Kr. 14o,- 



• Ove 




kr. 798,- 



y 

\ctic 



Smartsound 
stereosampler 

- Når du vil pusle med lydbrikker. 

Overforer alle lyde Ira Stereoanlægget Ul AMIGA'en i HI-FI 
Stereo kvalitet (sampleraie på oo til 100 kHz). 

Gem lydende på disk. spil baglæns, læg ekko på, snak som 
Anders And eller lav et ACID-HOUSE-ml*. 
Fuldt softwarekonipatibei. Virker mod alle programmet til sampling via 
parallelporten 

SmartSound er smart! 

Tilslutningen til hovedtelefon-stikket gør det muligt at anvende alle kontrol- 
ter pi anlægget Hermed er knapperne på sampleren sparet og VOILA! Du 
tår 800 kroners tyden for 398.-. SÅ DAN' 

kr. 398,- 

INCL Kabel og Stereo-software I 



AMIGA ACTION REPLAY 



- Brikken, der mangler i alle spil 
AMIGA ACTION REPLAY er et cartridge. der b-lot sættes i siden af AMIGA 
500. Dette giver dig bl.a. følgende helt enestående fordele: 

• FREEZE-kopiering af néesten alle programmer, også nogle af de sejeste 
originaler <OBS! Det er ulovligt at kopiere COPYRIGHT-software). 

• "Hapsning" af lyd og grafikbilleder fra spiL Lægges automatisk i IFF- 
format for viderebearbejdning i tegne- og musik-programmer. 

• Komplet virus-detektor er indbygget. 

• Omfattende "snyde"-system: Kør spillet i slow-motion eller få evigt liv i de 
fleste spil. 

• Mulighed for at gemme programmer og filer i FDOS-format. 
der er fire gange hurtigere end normalt. Også selv om modulet 
Ikke sidder I. 

• Alle programmer kan restartes (kere videre) , 
som om intet var hændt . . . KU *.«fc"Oy" 



SAHAN' 

n 




G 



A500 



u 



RAMUDVIDELSER 



- Brikken, der gør spillet større 

• 512 kbytes RAM-udvidelse til AMIGA 500 /*i^ f <*a^£~ - 




SUPERFARVEPRINTER 

- Få en kopi af puslespillet 
MPS1500C/DM105 

• Professionel farveprinter 

• Med stik til AMIGA og PC 

• Utroligt mange muligheder for at variere teksten 

• Mange landes tegnsæt, feks. DK. GB, S. N, D. USA, E. F 

• Kan danne 50 forskellige, klare farver 

• Lynhurtig: 120tegn/sek. 

• SOFT TODAY beskrev MPS150OC/DM105 1 

bedste farveprinter for under Kr, lOgpO. 

kr. 2.495,- r&åges^ 

Prisen inkluderer kabler/ ^<; oc • 



'•v 

250 ark papir, farvebånd,^ 
dansk manual rn.m. 
Gratis kabel medfølger 
- værdi kr. 228,- Rekvirér gratis sknftprøveii 




• Giver mulighed for at køre nogle af de 
rigtigt store programmer. 

• En fordobling af hukommelsen er som regel 
en fire- eller femdobling af arbejdshukom- 
melsen 

• Meget lille og handy udgave 

• Med afbryder 
m/ur u/ur 
kr. 1.175,- kr. 975,- 



AMIGA PROgenlock 



- Mii briKKerne 

• Med PROgenlock kan du mlxe tullede! fra computeren med et levende bille- 
de (ra kamera eller videobåndoptager. 

• Alt hvidt I computerens skærmbillede erstattes med det "riguge" video- 
billede 

• Faflingkomrol Indbygger 

• Giver dig mulighed for med relativt simple midler at lave effekter som i " Ro- 
ger Rabbil". rulletekster, undertekstningo,sv. 

• Fuldstændigt software uafhængig; arbejder sammen med alle programmer. 

• På trods af prisen leverer PROgen lock, takket være en ægte VLSI Motorola 
chip. et skarpt billede med præcise overgange. 

• Uundværlig for alle, der arbejder med video på hojere plan. 



AMIGAv. JVIDEODIGITIZER 

- Lav billedbrikker 

• Tager et videobillede direkte fra videobåndoptager 
eller kamera 

• Virker fuldautomatisk via den medfølgende 
software 

• Meget overbevisende realtime beregning til rigtigt I 
skærmformat (42 bilederfmin.) 

• Kan gemme billederne i mange forskellige formater, 
f.eks. IFF - ^ 

• Billeder kan viderebehandles i . \ 
Deluxe Paint. Photon Paint os.v. tø 1.795,- 




ueiuxe raint. rnoran raini os-v. 
• Leveres med netadaptor V_ J 



kr. 1.995,- 



POSTORDRE-BESTILLINGSKUPON 

^^^en^upoii8f^lukh|U»u til neilen»t*ei>d* sdr»w ell« ring pi vo* ordrotitaton 42 27 81 OO. 

WBfTlP-DfiTfill 



Lys'rypvej 3, S 
OK-3330 Gorlose 42 27 81 00 



FAX: 42 27 89 19 
Postgiro 1 90 62 59 



JEG BESTILLER HERMED: 



MIN ADRESSE ER: 



' STK 


NAVN: 


STK 


GADE, NR. 


STK. 


POST NR.: 


STK. 


BY 


STK. 


TLF. NR 



BETALING 

J Check vedlagt ■ porto kr. 20.00 



LJ Pt efterkrav + porto 
(kr 20,-) og gebyr (kr. 25.-! 
tALT lillægges kr. 45.- 

O« lages tof Inhold (o» trykfejl, pilwndrlngBr og udsolgt« vaur - Ringl 
KiiDOHfln mil arm' "kHve. af elter kopiere*. 



FØLGENDE ØNSKES 
GRATIS TILSENDT: 

U AMIGA KATALOG 
G C-64 KATALOG 
Cl SKRIFTPRØVER MPS 



For anden gang i 
træk var COMputer 
på banen med det 
ultimative Amiga 
show-Amiga Expo 
Og alt hvad der kan 
krybe og gå inden- 
for Amigaverdenen 
var trommet sam- 
men og samlet inde 
på den gamle Børs 
i København. 

Af Hans Henrik Bang 



For at alle de. der ikke så ud- 
stillingen Ikke skal føle sig 
heltudenforogforatdeder 
varder, kan genopleve det hele, 
bringer vi dig her en komplet re- 
portage fra udstillingen, og igen 
i år blev en ubetinget succes. 

Totalløsninger "live" 

Det der først og fremmest ka- 
rakteriserede Amiga Expo 90 
var, at man havde mulighed for 
at se de store totalløsninger, 
der normalt koster så mange 
penge, at de er forbeholdt et få- 
tal af Amigabrugere. Der var alt 
lige fra professionel musikpro- 
duktion til Desktop Publishing, 
og det hele var sat op og køre- 
klart, og der sad oven i købet 
hele tiden nogen og arbejdede 
med det, så du kunne se hvor- 
dan det fungerer i praksis. 

DtP for fuld kraft 

Som efterhånden garvet i blad- 
branchen, var noget af det før- 
ste der tiltrak min opmærksom- 
hed det DtP system, der var sat 
op på Visual Datas stand. Først 
og fremmest var der en Amiga 
2000 1 stærkt udbygget udgave 
med stor "flicker free" sort/hvid 
monitor, der stod og kørte DtP 
programmet Professional Page 
i nyeste version. 

Når en tekst var færdigredi- 
geret røg den i PostScript for- 
mat direkte over i en Compu- 
graphic9400fotosætter,derer 
en maskine på størrelse med 
en overskåren 2CV, med den lil- 
le forskel atden ikke kan bruges 
til at køre 40 km/t. ned af bakke 
med solen i ryggen og fuldt op- 
spændt elastik, men i stedet 
kan overføre Postscriptfilerne, 
der kommer ud af PPage til film 





EGNE 





( ikke "Kaj og Yvonnes feriebille- 
der fra Mallorca" film. men sto- 
re ark på størrelse med overhe- 
ads). 

Disse film befinder sigi en lys- 
tæt kassette der sættes ned i 
fotosætteren, der laver en "ud- 
printning" af PostScriptfiten. på 
den måde at skrivningen fore- 
går med en laserstråle på fil- 
men, der på den måde bliver 
eksponeret. Derefter kunne 
man bare flytte film kassetten 
over I en endnu større maskine, 
fremkalderen, der i løbet af få 
minutter fik fremkaldt filmen, 
der så kan bruges direkte til at 
trykke en avis eller lignende. 

Det var virkelig imponerende 
at se på, men du skal selvfølge- 
lig også tænke på, at prisen for 
fotosætteren alene er nogen- 
lunde den samme som prisen 
for 10 af ovennævnte biler. 

SuperOsWald på 
storskærm 

En af de helt store attraktioner 
var helt klart SuperOsWALD, 
der jo efterhånden er blevet et 
kendt ansigt p.gr.a. TV2. Vi hav- 
de nemlig rigget en projektions- 
monitor til, der bragte ham op i 
5 gange 4 meter format, så alle 
kunne få lov at duellere med 
hinanden som henholdsvis Su- 
perOsWALD og SuperOsWALD- 
LINE. 

Det hele b lev kommenteret af 
Lars Mering fra TV2 og da der 
samtidig var masser af præ- 
mier til vinderne incl. en Star 
farveprinter fra Acomatic ApS. 
var det virkelig noget der kunne 
bringe stemningen i kog. 

Der blev også spillet "Laby- 



rint", som du sikkert kender fra 
DR- TV, hvor folk var mere end 
ivrige til at prøve at besvare 
spørgsmålene korrekt. Stor 
succes.. 

På scenen blev der også af- 
holdt en speciel demokonkur- 
rence, hvor opgaven lod på. at 
man skulle lave en flot demo på 
amigaen, med det eneste krav 
at AMIGA-EXPO-logoet skulle 
indgå på en smart måde. Der 
var mange flotte demoer, ogdet 
var svært for folk at vælge. Vin- 
derne fik et årsabonnement på 
COMputer, plus en smart COM- 
puterkasket ogT-shirt. 

40 MHZ! Ingen højere? 

Et af de helt hotte emner på 
messen var den vifte af accele- 
ratorkort, der efterhånden fin- 
des til A2000. Det hele starte- 
de som bekendt med. at Com- 
modore lancerede deres 
68020 kort, der selvfølgelig 
bygger på en 68020 processor- 
Så svarede GVP (Great Valley 
Products) igen med at lancere 
et 25 Mhz 68030 kort. der kun 
kostede en smule mere end 
Commodores betydeligt langs- 
ommere acceleratorkort 

Derfor smogede Commodore 
ærmerne op, og producerede 
deres eget 68030 kort, der lige- 
ledes kører 25 MHz, men kun 
for at opdage, at GVP nu var kla r 
med en 28. en 33 ogen40 MHz 
version, men så er vi også der- 
oppe, hvor det koster MANGE 
penge at være med. Det er 
næsten som var det et øst-vest 
rum kaplob. 

Kreative musikere 

Hele udstillingslokalet var gen- 
nemsyret af dybe bastoner og 



trommeslag, og det skyldtes, at 
der rundt omkring sad adskilli- 
ge musikere med stakkevis af 
Amigaer, MIDI interfaces {MIDI 
er en iriterfacestandard for 
elektroniske musikinstrumen- 
ter såsom trommemaskiner og 
synthesizere), mixerpulte, spo- 
lebåndoptagere og naturligvis 
keyboards. 

Ved hjælp af forskellige mu- 
sikprogrammer (Music X mv.) 
e r det nemlig muligt at mikse de 
fedeste numre sammen og få 
det til at lyde som om der er 
mindst 10 musikere der trykker 
den af samtidigt mens det i vir- 
keligheden bare er en enkelt 
kreativ person med udstyr for et 
par hundredetusinde. Også her 
havde du mulighed for at følge 
med i hele skaberprocessen, 
så alle kunne få et indtryk af, 
hvordan man i praksis bruger 
Amigaen i musikproduktion. 

For de rigtigt seriøse havde 
Cima Design og Data endda ar- 
rangeret et seminar (kursus) 
om Amigaen som værktøj i mu- 
sikproduktion, under ledelse af 
musikeren og computerspecia- 
listen Thomas Engel, hvor tian 
forklarede grundprincipperne i 
MIDI kommunikation og mulig- 
hederne det skaber. Desuden 
gennemgik han et eksempel 
på. hvordan man producererog 
editerer et stykke musik vha. 
Amigaen. 

Succes-seminarer 

Lydseminaret var ikke det 
eneste seminar med succes på 
Amiga Expo 90 for Cima Design 
og Data havde også arrangeret 
k urser i alt fra almen brug af en 
Amiga 500 til Amigaens mulig- 
heder som TV-informationsme- 
die. Om onsdagen forklarede 



tø* 




Søren GudiKsen fra Commodo- 
re om, hvordan man får den op- 
timale ydelse ud af sin printer, 
og om eftermiddagen gennem- 
gik Michael Brochdorf "DtP fra A 
til Z på Amigaen" der udover at 
gennemgå hele produktions- 
processen fra ide til færdig. tryk- 
sag, også kom ind på opbygnin- 
gen af stdebeskrivelsessproget 
PostScript, der er ved at være 
standard for DtP. 

Der var kort sagt succes over 
hele linien med seminarene og 
en god ti ngvar, at fordelingen af 
deltagerne var spredt lige fråde 
helt unge til 70 årige hjemme- 



brugere og professionelle er- 
hvervsfolk. 

Amiga som 
informationssystem 

En interessant anvendelse af 
Amigaen var Metocoms "Voice 
Response System" fra Voice 
Communications. Det er et sy- 
stem der fungerer som en hy- 
peravanceret telefonsvarer. 
Først indlægges en masse 
standardsætninger i program- 
met som samples, og. Amigaen 



Der var stor opmærksomhed om- 
kring Euro-Trades stand og deres 
produkter, der spænder fige fra al- 
mindelige spil, til professionelle 
programmer, tegnebræt, og 
kæmpeskærme! 

er derefter i stand til at tage te- 
lefonen og svare med en stem- 
me, hvorefter personen i den 
anden kan give kommandoer 
vha. tasterne på sin trykknap- 



tetefon. Dette kan f.eks. anven- 
des til automatiske informa- 
tions og omstiilingssystemer, 
som f.eks. SAS ungdomsrejse- 
telefon, hvor du når du ringer op 
horer en stemme der byder dig 
velkommen og forklarer at du 
kan trykke 1 for at hore om rej- 
ser indenfor Danmark, 2 for rej- 
ser i Skandinavien osv. 

Når du sår har valgt dette, får 
du nogle nye valgmuligheder, 
og kan til slut ende med d en o p- 
lysning du ønsker, såsom om 
der er plads på aftenflyveren til 
Paris i morgen, osv. 

Systemet kan også bruges til 
overvågning af produktionspro- 
cesser, hvordet i tilfælde af ure- 
gelmæssigheder kan ringe og 
give besked til nogen. Forestil 
dig f.eks. en fabrik, hvor Amiga- 
en kan overvåge at diverse 
pumper kører som de skal. Hvis 
en af dem pludselig går i stå, 
kan programmet så ringe til en 
tekniker og forklare problemet 
hvorefterteknikeren kan identi- 
ficere sig med en sikkerhedsko- 
de og derefter afgive bestemte 
ordrer såsom "luk ned for pum- 
pe 3" eller lignende. 

Internt TV med Amiga 

En afAmigaens stærke sider er 
som bekendt dens videomulig- 
heder og det kunne du få de- 
monstreret på Digital Vistons 
stand, hvor de demonstrerede 
"Infoctiannef-systemet Det er 
et program til at producere in- 
ternt TV til antenneforeninger 
O.I., hvor man kan give oplysnin- 
ger om alt muligt præsenteret i 
lækker grafik. Det er det sy- 
stem, der bla. bruges af KTAS 
kabel- TV samt en masse hotel- 
ler, for at give information om 
aftenens videofilm mm. 

Software i spandevis 

Alt det lækre udstyr er naturi ig- 
vis ikke mere værd end kilopri- 
sen på gammelt jern, hvis du 
ikke har det rigtige software, 
men her havde Betafon og Su- 
persoft slået sig sammen og 
præsenterede et væld af pro- 
grammer lige fra spil som F29 
Retaliator, der var på særligt 
messetilbud, til seriøse pro- 
grammer som Deluxe Video, 
der jo netop er komet i en ny ud- 
gave (se COMputer nr. 5/90). 

Desuden havde Betafon og- 
så et stort udvalg af tilbehør til 
Amigaen såsom eprombræn- 
dere, en TV tuner og et rekord- 
billigt eksternt diskettedrev til 
kun 800 kr, der efter sigende 
solgte som varmt brød. 

Også BMP-Data var repræ- 
senteret denne gang med ol.a. 
2 forskellige Geniocks. En i pro- 
fessionel Kvalitet og en billig 
version (omkring 2000 kr.) til 



hjemmebrugeren, der ikke har 
alt for store krav til kvaliteten. 
Det var virkelig noget der kunne 
på folk til at studse, når de plud- 
selig kunne se en musikvideo 
som baggrund på Workben- 
chen i stedetfor den traditionel- 
le blå farve. 

De præsenterede også deres 
nye acceleratorkort til A500 
{læs testen i COMputer 5/90). 
plus den meget interessante 
Amiga Action Replay.etfreezer- 
modul til Amigaen (der løvrigt er 
testet i dette nummer). 

Amiga-TV Studie 

På Ether G.s stand havde de en 
professionel videornixer-pult, 
der f sammen med to forskellige 
skærmbilleder fra en Amiga og 
en musikvideo, der via genlocks 
blev fort ind i en tredje skærm, 
satte "gang i den**. Skærmbille- 
det kunne nu manipuleres til 
den store guldmedalje, og det 
så rigtigt godtud! Samtidig kor- 
te Ether G. hele herligheden op 
på scenens storskærm, og 
krydrede det hele med ProVi- 
deo Plus, så teksterne fløj folk 
om ørerne. 

Mere hardware 

Der var også masser af tilbehør 
nede i den prisklasse hvor de 
fleste kan følge med. Alcotinl 
havde f.eks. en stand med det 
mere "almindelige" tilbehør så- 
som soundsamplere, RAMudvi- 
delser, harddiske mm. men det 
kan jo heller ikke være fotosæt- 
tere og 68030 kort altsammen. 
Her blev deres nye linje af hard- 
diske også præsenteret, Vor- 
tex-serien, som Alcotini venetr 
sig meget af. 

Altsammen til priser, hvor en- 
hver kan være med. 

Eurotrade var også på pi etten 
og kunne blandt meget andet 
demonstrere det nye CanDo- 
program, der virkelig forstår at 
få presset Amigaen op på mak- 
simal ydelse. (Testet i COM- 
puter 5/90) Vha. CanDokandu 
nemlig få alle mulige program- 
mer til at samarbejde og på den 
måde få en samlet præstation, 
der langt overgår det du kan få 
ud af programmerne enkeltvis. 

Der var også gang i Amigateg- 
nebrættet, som vi testede i 
COMputer 5/90, ogfolkvirkede 
meget interesseret i dette styk- 
ke hardware, der trods prisen, 
er en lækkerbidsken. 

Commodore var også med, 
og havde en stor stand, med 
det kendte sortiment af gedig- 
ne produkter. Commodore hav- 
de håbet på at kunne afsløre 
den nye Amiga 3000 på mes- 
sen, men den blev desværre til- 




nrik Prom fra DanVldeo v/ser 
herden smarte mixøtpultpa Ether 
G.s stand. Amigaens skærmbille- 
de (tv) og videoens signal (th) 
blev genlocket ind HH ' 
midten, hvor man så 
næsten hvad man 
TV-signaler. via mixerpi 



bageholdt. da de skulle have et 
endeligt "go" fra Commodore i 
USA. Og det fik de ikke. Men der 
var ellers eksperter nok, så folk 
kunne få stillet deres nysgerrig- 
hed, af bl.a. Jan Nymand, Do- 
nald Tanghus, og Søren Gudik- 
sen, der iovrlgt også afholdte et 
par spændende seminarer ind 
imellem. 



Laserlysshow 

Under hele udstillingen kørte 
der et smart laserlysshow over 
hovedet på folk. Det var Magic 
Light der stod bag, hvor Johnny 
Brinck styrede laseren via en 
Amiga 500! For folk rigtigt skul- 
le kunne se lysshowet blev der 
sprøjtet tonsvis af røg ud inde i 
Børsen, for ligesom at lægge et 
dække. 



Verdenspressen 
på pletten 

Sidst men ikke mindst var COM- 
puter naturligvis også repræ- 
senteret da vi jo er verdens fø- "fj 
rende COMputerblad (så så, 
tag det nu helt roligt Hans Hen- -j 
nk. De kommer snart og henter 
dig, og du skal ikke være bange 
for den underlige trøje de 
spænder på dig, red.). Der røg 
masser af blade, trøjer, PD- di- 
sketter og abonnementer over 
d isken. og det var d a også virke- 
lig positivt at få talt med alle de 
mennesker, der mødte op på 
standen for at få en lille sludder. 

Vi fik mange kommentarer og 
forslag til bladet og det var i det 
h ele taget rart for o s at se hvem 
der læser bladet og omvendt. 



På gensyn 

Alt i alt kommer man ikke uden- 
om at Amiga Expo 90 var en 
endnu større succes end sidste 
år. så hvis du ikke var der kan vi 
godt fortæl le at du gik glip af no- 
get. Det var virkeligenfed chan- 
ce for at se alt det, du normalt 
kun kan læse om i COMputer. 

Vi regner selvfølgelig med at 
gentage succesen til næste år 
så om ikke før, så ses vi da til 
den tid. 
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en selv om Brattacas var 
Psygnosis' første titel, var 
I det ikke noget nyt land for 
hovedmanden bag firmaet Ian 
Hetherington. Han var nemlig 
ansat ved softwarehuset Imagi- 
ne, som dengang havde meget 
stor succes. Lederne bag Ima- 
gine begyndte beklageligvis at 
investere i mere tvivlsomme 
projekter (Ferrari-biler til ho- 
vedmændene) og samtidig gik 
de ind i nogle projekter, som var 
altfor ambitiøse. 1 1984 sendte 
Imagine en pressemeddelelse 
ud, som sagde, at de var invol- 
verede i et kæmpestort spil, 
hvor det eneste kendte var tit- 
lerne: Psyctapse og Banders- 
natch. Imagine lukkede ned og 
blev senere (1 1985) opkobt af 
Ocean, hvor de senere er blevet 
kendt for at lave uhyrlig dårlige 
spil! 

Ian Heterington fortsatte dog 
ikke hos Ocean: Han formede 
firmaet Psygnosis sammen 
med Jonathan Ellis, som tager 
sig af den økonomiske del af 
produktionen, mens Ian selv er 
aktiv i selve produktionen af 
spillene. 

Men det er svært både at væ- 
re produktions-chef og aktiv 
programmør: 

- Jeg gik I gang med lave spil- 
let "Aquaventura", men det blev 
hurtigt klart, at der ikke både 
var tid til at følge produktionen 
og selv være produktiv, lyder 
det fra en forpustet Ian Hether- 
ington. 

Men bare rolig. De af jer, der 
h ar set billede r fra Aquaventura 
h ar si kkert set frem til dette spil, 
og det komme r da også. - Der er 
kommet en anden programmør 
på opgaven, og han er godt i 
gang med at lægge sidste hånd 
på Aquaventura, som bliver lan- 
ceret senere i '90, fortyder det 
fra det Liverpool-baserede ho- 
vedkvarter. 

Og sikken et hovedkvarter! 
Det er ikke nogen særlig stor 
bygning Psygnosis holder til i, 



Navnet Psygnosis burde få en klokke til 
at ringe i samtlige Amiga-ejere. Firmaet, 
der siden Amigaens opståen har støttet 
den - begyndende engang i 1986 med 
det meget uspilbare arcade-adventure, 
Brattacas. 
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IAN HETHERINGTON - Programchef og medstifter at Psygnosis Ltd. 
Den anden halvdel af ledeisen er Jonathan Ellis, som tager sig af den 
økonomiske side at firmaet. Og som det ser ud netop nu, erdetetmeget 
behageligt job! Det skal 1 øvrigt siges, at markedstørings-chefen hed- 
der Roy Barker og er gyserforfatteren Clive "Hellraiser" Barkers bror! 




BARBARIAN II - Der går et godt stykke tid, tør Barbarian II kommer på 
gaden. Spillet er langt fra færdigt, men det skal ikke forhindre os i at vise 
nogle af de færdige skærme. 

Spillet er tavet af kunstneren Garvan Corbett, der også lavede grafik- 
ken til Deep Space og Barbarian I, som han også selv designede. Ha n 
har ogsé nået at lave størstedelen a f grafikken i Stryx, som er alt andet 
end grim. 

Barbarian II bl f ver mere spilbar end den første: Ikonstyringen er skif- 
tet ud med joystick-kontrol, og der er ligeledes mere gameplay og flere 
ekstravåben end i den originale Barbarian. Vi lader Barbarian II vente i 
fred. indtil spillet er kommet længere frem i udviklingen . Alen bare rolig: 
COMputers nyhedssektion har følerne ude! 



og hoveddelen af deres spil 
kommer da også fra ude-arbej- 
dende programmører, som får 
vejledning fra de fastansatte. 
Psygnosis betyder egentlig "vi- 
den om hjernen" og det ser ud 
som om den kloge ugle i Psyg- 
nosis' bomærke ikke kun er til 
pynt. 

Ian har lært fra de fejlagtige 
investeringer i Imagine! De 
eneste store investeringer i 
Psygnosis går til flotte indpak- 
ninger af bl.a. airbrush kunstne- 
ren Roger Dean, der ifølge ryg- 
ter får lige så mange penge pr. 
billede som det, en mellemstor 
bil koster! Og så bl iver der også 
brugt mange penge på at lave 
den tekniske kvalitet så god 
som muligt 

-Vi bruger flere resurser på at 
gøre spillene originale og tek- 
nisk flotte end de fleste andre 
software-huse. Vi vil hellere la- 
ve originale, dyre titler end at 
opkøbe film/arcade- rettighe- 
der, siger Ian, og med titler som 
Blood Money og Shadow of the 
Beast ser det ud som om, de 
penge ikke er givet dårligt ud! 

PIRATER 

Beklageligvis for os, er det langt 
fra sikkert, at Psygnosis bliver 
ved med at forsyne os hungren- 
de Commodore-ejere med kva- 
litetsoftware: 

- Piratkopieringen er efter- 
hånden gået over gevind, så vi 
prøver på at finde et nyt mar- 
ked, hvor piratkopiering ikke er 
så udbredt. 

Med andre ord bliver det kon- 
soller og CD-ROM fremtidens 
menu kommer til at stå på. Og 
det ser ud som om CD-ROM al- 
lerede er en realitet i lan's øjne. 
Psygnosis er godt igang med at 
udvikle software på CD-ROM. 
men mere om det senere på 
året 

Konsollerne kan vi til gen- 
gæld allerede tage med nu. 
Psygnosis lavede for ikke så 
lang tid siden en kontrakt med 
det amerikanske softwarehus/ 
distributør-firma. First Star 
Software, som gør, at vi godt 
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INFESTATION - tntrosekvensen til 
Infestation er lavet I den sædvan- 
lige suveræne Psygnosis-stil. I 
stansekvensen ser man en mand 
med en jet-pack på ryggen, som 
flyver hen over et mørkt, dysten 
månelandskab. Manden bliver set 
fra flere forskellige vinkler, og det 
ser rigtig godt ud kan vi godt hilse 
at sige! Introen er, ligesom til de 
fleste andre Psygnosls-spil, lavet 
afJimBowers. som harbrugtDe- 
Luxe Paint Hl som værktøj. 



I. 
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Pugsy er baseret over en public domain demo, der længe h ar været på 
markedet. Psygnosis kunne tilsyneladende lide ideen, ogdeernuifuid 
gang med at lave 16-bit versioner af Pugsy. 




INFESTATION • Selv om Infesta- 
tion umiddelbart ligner noget fra 
Incentives Freescape spil (Driller, 
Total Ecllpse) er der en verden til 
forskel I Infestation skal man gå 
rundt i et meget stort landskab og 
udrydde allen-æg, som ved et 
uheld er landet på planeten. Ga- 
meplayet er dog mere avanceret; 
du skal også finde nye ilt-forsy- 
ninger og lose gåder af forskellig 
art. 

Infestation er lavet af manden 
bag Oceans meget succesfulde 
vektor-action spil, Voyager - Dan 
Gallagher. Men selv om Dan tyde- 
ligvis har udmærket check på 
Amlgaen, blev spillet alligevel tor- 
sinket fire måneder, fordi Ian he- 
thehngton og Co. ikke var til- 
fredse. 




AWESOME - Hvis det ikke lige var 
fordi Awesome er lavet af Reflec- 
tions, ville jeg beklage mig over, at 
der kommer endnu et shoot 'em 
up. Hvis navnet Reflections ikke 
siger dig noget skal det siges, at 
duoen består af programmørerne 
Cormac Batstone og Martin Ed- 
monson. Og det skal også siges, 
at de var mændene bag Balllstix 
og Shadow of the Beast 

Awesome er mere end bare et 
almindelig shoot 'em up. Når man 
har fløjet rundtet stykke tid, finder 
man nogle bygninger, hvor man 
kan lande. Så ændrer spillet sig til 
at være etarcade-adventure, hvor 
du skal gå rundt i noget af det flot- 
teste grafik set i lang tid. Du kan 
handle med de indfødte, og skyde 
dem du ikke kan lide! Afart ST ver- 
sionen bliver lavet seperat - alle 
amlgaens fordele bliver nemlig 
brugt til det yderste. 



GORE - Hvis der er nogen, der 
med rette kan hævde, at de har 
været med til at lave de absolut 
bedste skydespil til Amigaen, må 
det være David Jones og Tony 
Smith - tilsammen "DMA Design *. 
DM As tidligere titler for Psygno- 
sis er Menace og opfolgeren 
Blood Money - begge meget suc- 
cesfulde shoot em ups. 

Deres næste titel, Gore, minder 
meget om Søren Grønbech s 
Sword of Sodan... bare flottere!! I 
Gore styrer du en stor kriger (80 
pixels høj) med en økse af næsten 
samme størælse! Du skal kæmpe 
dig gennem en vandret scrollen- 
de bane - aICsammen tegnet i 64 
farver. Og det er Ikke småting man 
støder på! Slanger, der fylder 
halvdelen af skærmen er hver- 
dagskost i Gore, der ser ud til at 
blive det flotteste Psygnos is-spil 
til dato. 



Tempus ligner umiddelbart en 
blanding mellem arcade-adven- 
ture og rollespil. 





Matrix Marauders bliver - lige- 
som Infestation - et vektorspiL Li- 
ge præcis hvad man skal, hvorfor 
man skal det og om det ser godt 
ud kan vi Ikke svare på på nuvæ- 
rende tidspunkt, men mere om 
Matrix Marauders senere. 
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The Killing Game Show bliver 
endnu et arcade- adventure - 
krydret med god grafik og lyd. 
Histonen ser ud til at være hentet 
fra Stephen Klngc roman The 
Runnlng Man", hvor fremtidens 
underholdning går ud på at se 
mennesker blive slagtet! 



Carthage bliver et spil I bedste 
Ben Hur stil, hvor du indtager rol- 
len som en romersk gladiator, der 
skal kæmpe - fra en stridsvogn - 
mod en række ubehagelige per- 
soner. Grafikken er i top og spillet 
kommer snart. 
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kan forvente at se en del Psyg- 
nosis titler dukke op på Ninten- 
do's Gameboy i den resterende 
del af 1990. 

Det skal dog siges, at Psygno- 
sis endnu ikke har opgivet at 
snakke piraterne til fornuft; der 
er mange nye titler på vej (se bil- 
lederne) og det ser ud som om 
de dage, hvor der var sløve ani- 
mati oner og et tvivlsomt game- 
play, er ved at være ovre. Psyg- 
nosis er blevet voksne og de 
ved, hvad slutbrugeren gerne vil 
have. Infestation f.eks. blev ta- 
get under behandling i fire må- 
neder, fordi det oprindelige spil 
ikke havde gameplay nok. In- 
gen nemme penge heri 

FREMTIDEN 

Psygnosis har aldrig været 
kendt for at udgive særlig man- 
ge spil. Så hvorfor er de nu gået 
helt besærk med over 10 titler? 
- De næste 12-18 måneder bli- 
ver meget hårde at komme 
igennem, fordi markedet er 
oversvømmet med fiere pro- 
dukterend nogensinde før. Det 
er derfor sværrere at satse på 
få titler, fordi enkelt-titler ofte 
bliver overset, udtaler Ian He- 
therington. 

Psygnosis går dog også i flere 
andre retninger; de er allerede 
godt i gang med både konsol og 
CD-ROM projekter og Ian afslø- 
rede, at de vil satse på at produ- 
cere spil, som meget ligner Ci- 
nemawares ■ blot bedre: 

- Cinemaware har ikke for- 
bedret deres produkter synder* 
ligt siden Defender of the 
Crown, og vi betragter dem ikke 
længere som vores største kon- 
kurrenter på den front, siger 
Ian. 

Uanset om Cinemaware for- 
bedrer deres produkter eller ej, 
vil Psygnosis blive ved med at 
eksistere, og forhåbentlig bliver 
de også ved med at forsyne 
Commodore-ejerne med spil, 
der virkelig bruger nutidens tek- 
nologi til det yderste. 



17 



FÅET 
ATIS SPIL! 



Når du gentegner dit 
abonnement på COMputer 
og har betalt det første 
girokort (tilsendes automa- 
tisk) senest den anførte 
dato modtager du automa- 
tisk et computerspil. 
HELT GRATIS. 
Spillet har en værdi af op til 
200,- for 64'er versionen 
og 398,- for Amiga versio- 
nen. Alle spil er i god kvali- 
tet og så er de selvfølgelig 
originale med vejledning og 
det hele. 




Når du rettidigt har betalt 
girokortet får du som tak 
et spil gratis! 

Hvis du har tegnet abonnement på 
COMputer igennem kuponnyheder- 
ne behøver du IKKE at indsende 
nedenstående kupon. Vi ved hvilken 
computer du har! 
Alle andre bedes indsende neden- 
stående kupon- 
Venlig hilsen COMputer magasinet 
for DIG og DIN Commodore. 



-g< 

Når jeg gentegner mit abonnement på COMputer, ønsker jeg et gratis spil tilsendt til min 
AMIGA C64 Bånd C64 diskette (kryds af). 




Mit abonnementsnummer er 
Navn: 



Adresse: 



Postnummer: 



By: 



Indsendes til Forlaget Audio A/S, Store Kongensgade 72, 1264 København K. 



Hænderne op...! 



Af Hans Henrik Bang 



or alle de læsere, der aldrig 
har set en Final Cartridge 
eller lignende moduler på 
en 64 'er før, vil jeg lige kort op- 
summere hvordan sådan en fyr 
fungerer på Amigaen. 

En cartridge er beregnet til at 
blive sat i ekspansionsporten, 
og er som regel forsynet med en 
knap, der Kaldes freeze. 

Cartridgen foretager sig in- 
genting før du beder den om 
det så du kan f.eks. loade dit 
yndlingsspil ind og spille det 
Når du så falder for fristelsen til 
at trykke på freeze. bliver alt 
hvad Amiga'en laver stoppet 
idet cartridgen totalt overtager 
kontrollen med maskinen. Her- 
efter har du mulighed for diver- 
se funktioner såsom at save 
hele hukommelsen, så du kan 
komme tilbage til præcis sam- 
me situation i spillet, disassem- 
ble eller ændre i CPUens regi- 
stre. 

1-2-3 installeret 

Du stopper cartridget i dette til- 
fælde Action Replay, I ekspan- 
sionsporten og tænder for Ami- 
gaen. Endnu før Workbenchbil- 
ledet dukker op, ser du lige kort 
en forside med navnet på kon- 
struktøren af Action Replay, 
hvorefter Amigaen booter op 
som normalt Nu er din cartrid- 
ge køreklar, og venter bare på, 
at du får brug for den. 

Den første funktion, du utvivl- 
somt giver dig i kast med, er 
" slomo", der er en slags om- 
vendt acceleratorkort. Den be- 
står i en lille on/off kontakt og 
en drejeknap, og når du tænder 
for funktionen kan du, Véd 
hjælp af knappen skrue ned for 
dit programs hastighed, lige fra 
normal hastighed til totalt stil- 
lestående. Det er selvfølgelig 
en suveræn funktion, hvis du er 
lidt af en spillenarkoman, der 
har svært ved at klare en be- 
stemt passage i et spil. Når du 
kommer til stedet aktiverer du 
jo bare slomo. og kan så snegle 
dig igennem på overlegen fa- 
con. 

Den røde knap 

Det rigtig fede i Action Replay 
dukker dog først frem, når du 
trykker på freezeknappen, så 




etter bukserne HÉ» 



64'eren har længe budt på et stort udvalg 
af de såkaldte cartridges, til fastload, 
freeze, monitorer osv. Og for at det ikke 
skal være løgn, er der nu også kommet 
en såkaldt freezer til A500. nemlig Action 
Replay fra Datel Electronics. 




Amiga Action Replay. 

dat program stopper og du kom- 
mer frem til ARs hovedmenu. 
Her er der 3 typer funktioner du 
kan vælge. Først og fremmest 
er der save-funktionen, der ko- 
p ierer hele indholdet af hukom- 
melsen ned på en disk i et sær- 
ligt FDOS format, der gaver 
plads til 950K- Så kan du sene- 
re loade denne fil ind igen og på 
den måde komme tilbage i dit 
spil. 

Denne suveræne funktion 
kan brugestil 2 forskellige ting. 
For det første kan den bruges til 
attageen kopi af et kopibeskyt- 
tet program, men det kan dog 
give problemer hvis hele pro- 
grammet ikke loades ind på en 
gang, forsåer der jo en del. der 
ikke bliver savet Det ka n du dog 
ofte Klare ved at tage en kopi af 
d isken med et almindeligt kopi- 
program, og derefter "freeze" 
h- oved p rogra m m et . 



Den anden ting som save- 
funktionen er god til P er at save 
et spil, der ellers ikke kan sa- 
ves. Hvis du teks. spiller Bat- 
man og ertræt af at skulle spille 
dig igennem første bane for at 
komme ud og køre i Batmobi- 
len, skal du bare freeze lige så 
snart bane 2 dukker op. Når du 
så dør. loader du bare filen ind 
igen, og er klar med nye l i v til ræ- 
set gennem gaderne. Det er 
sirnperthen bare FEDT. 

Evigt liv 

Den næste hovedfunktion I Ac- 
tion Replay er "Trainer"- funktio- 
nen, der kan give dig evigt liv (i 
spil altså). Normalt bliver antal- 
let af liv lagret som ettal et sted 
i hukommelsen. Det eneste 
problem er at finde ud af hvor, 
så man kan rette i det. Det kla- 
rer AR ved, at du først aktiverer 
Traineren een gang når du lige 



har startet spillet oghar3 liv til- 
bage. Så søger du hukommel- 
sen igennem eftertallet3, hvor- 
efter du spiller videre og lader 
dig dø engang. 

Nu kører du traineren igen og 
leder så alle de steder, der blev 
fundet før. og ser efter om der 
står tallet 2 i et af dem. Det må 
jo være stedet hvor antal liv er 
lagret så når du har fundet ste- 
det kan du bare indtaste hvor 
mange liv du vil have, ogsupple- 
re op når du er ved at løbe tør. 
Der er simpelthen tæskenemt 
og metoden virker selvfølgelig 
også for ammunitionsmålere 
og lignende. 

At rode med koden 

For dem, der ikke bare vil klare 
sig igennem alle spillene, har 
AR også nogle mere avancere- 
de funktioner. Hvad siger du 
f.eks. til en komplet maskinko* 
demonitor og assembler? As- 
sembleren kan naturligvis kun 
assemblere direkte i hukom- 
melsen (dvs. nul labels), men 
det er da også godt nok til små- 
rettelser. Monitoren kan disas- 
semble fra alle adresser, vise 
indholdet af CPU'ens registre, 
ændre et område i hukommel- 
sen, redesigne sprites samt vi- 
se oplysningerom. hvilke porte, 
drev, interrupts osv. der er i 
brug. 

Endelig kan du lave copper- 
llstprogrammering (copperen 
er en ch ip. der styrer skærmbil- 
ledet og ved at programmere 
den i et meget simpelt sprog, 
kan du lave rullende bag- 
grundsfarver mm.). Endelig kån 
du sakse lyde og skærmbille- 
der, save dem på disk i IFF-for- 
mat samt sætte breakpoints, 
der stopper et program på et 
bestemt sted, hvilket er nyttigt 
hvis du skal undersøge et eller 
andet program del for del. 

Konklusion 

Bortset fra at min strømforsy- 
ning pludselig brændte sam- 
men efter 2 års tro tjeneste da 
jeg satte AR på (j eg tør ikke sige 
om det var dens skyld), var jeg 
virkelig imponeret Action Re- 
play er simpelthen et uovertruf- 
fent redskab for enhver spiller 
eller programmør. 

Fakta: 

Pris: 1295.-, BMP data. 
tlfnr. 4227 8100 




Mus og Mænd 



Af Sven Biién 

P r» af Amtgaens store fordele 
P[ er at den er udrustet med 
■ en mus. Maskinens intuiti- 
ve brugerinterface kan via mu- 
sen betjenes af hvem som 
helst, lige fra rene nybegyndere 
til computereksperter. Men... 
For eller siden sker det Pilen 
Degynder at bevæge sig i ryk 
henover skærmen, som en for- 
giftet kænguro, eller også sker 
der bare ikke noget, når du fe- 
brilsk trykker på museknapper- 
ne. 

Hvis musen "rykker" kan det 
godt klares, oftest kræver det 
blot en grundig rengøringaf mu- 
sen. Dette er dog ofte lettere 
sagt end gjort; Åbner du den lille 
bundplade i din originalmus får 
du en tung, plastbelagt kugle i 
hånden. Den er ofte meget be- 
skidt, hvilket kan være årsagen 
til driftsforstyrrelserne. Indeni 
musen er der tre små ruller, der 
skal renses med jævne mel- 
lemrum. De er sikkert belagt 
med noget sort skidt, men med 
Bidt sprit og en vatpind skulle 
det nemt være klaret. 

Værre er det at rullernes lejer 
ofte samler støv ogskidt- her er 
deråbentforeksperimenter. En 
skarp, bøjelig ting, f.eks. en pa- 
pirclips, samt lidt knofedtskulle 
kunne klare det, men husk at 
gøre det forsigtigt! 

Denne form for rengøring bør 
du foretage mindst en gang om 
maneden, for dermed at for- 
længe din mus' levetid væsent- 
ligt. 

Men når museknapperne 
ikke virker mere. så er den gal- 
Her på redaktionen har tre mus 
måttet give op, i løbet af 2 1/2 
års flittigt b-rug. Commodore 
har haft den gode smag at ud- 
ruste sin mus med boblekon- 
takter til knapperne, og de hol- 
der helt sikkert ikke evigt. 

Nu har man to muligheder: 
Enten at reparere sin mus og få 
nye kontakter, hvortil flere fir- 
maer tilbyder at isætte micro- 
switches istedet for de ødelag- 
te "bobler", eller også kan du 
begynde at søge efter en ny 
mus som erstatning for den 
gamle. Det sidste er måske det 



"-Må jeg ae musen. 
George, 
den er jo så 
sød... ? 

- Selvfoigati 
må du det. 
Lennie 

- Hov George! 
Den gik 
istykker... 




Alternative Amigamus er ved at komme 
ud af deres musehuller for alvor, og vi 
kigger lidt på 4 nye der tager konkur- 
rencen op med Commodores egen. 




Genufs Mouse: 



mest nærliggende, for nye mus 
er netop begyndt at dukke op i 
stride strømme ( hvilket bevise r, 
at det ikke kun er her på redak- 
tionen, at problemet er opstå- 
et!). Selvfølgelig kan man også 
købe en helt ny originalmus. og 
Commodores mus tjener her 
som reference mod de ovrige i 
denne test. 

Commodore 
Amigamus 

Denne mus så lidt anderledes 
ud. da d en kom frem i forbindel- 
se med Amsga 100O. Den var 
lidt tungere og havde en større 
kugle, hvilket gjorde at den 
uden problemer kunne køre di- 
rekte på skrivebordet 500/ 
2000-modellen ændredes, så 
den blev lidt lettere og dermed 
mere behændig, men uden mu- 
semåtte kan man få visse pro- 
blemer med følelsen af musens 
bevægelser. 

Musen ligger godt i hånden, 
men foles af og til en smule 
klodset Opløsningen er ikke 
den bedste, og prisen, omkring 
800 kr. r er højt hvis man sam- 
menligner med konkurrenter- 
ne. Ledningen er både grovere 
og kortere end hos konkurren- 
terne, plus at den er mere stiv. 

En stabil og rar mus. men 
boblekontakerne begrænser 
livslængden i altfor høj grad. 

Genius Mouse 

En mus der har været på PC- 
markedet i et godt stykke tid. 
Nu er den også kommet til Ami- 

Denne mus er både lettere og 
mindre end Commodores, des- 
uden en smule mere firkantet i 
formen. Musen giver et gedi- 
gent indtryk og følelsen virker 
god, også på skiftende under- 
lag. 

Opløsningen er næsten den 
samme som Commodores, og 
den kobles til computeren via et 
langt, tyndt og smidigt kabel. 

En mus der føles vellavet, 
men har to minusser, der træk- 
ker karakteren lidt ned; Knap- 
perne er meget træge, (hvert- 



fald på vores testeksemplar. 
Den er udrustet med microswit- 
ches, men de føles som almin- 
delige stikkontakter. Den an- 
den anke er formen, der er me- 
get kantet. Af de mus vi har kig- 
get på i denne test er denne, 
sammen med Manager Mouse 
den der ligger dårligst i hånden 
(størrelse 9 1/2 til handsker). 
Den føles formentlig bedre for 
den der har en mindre hånd. 



Jin Mouse 

En mus med en høj opløsning, 
280 DPI (Jo højere opløsning, 
desto mere præcist kan du flyt- 
te pilen på skærmen). Let, ud- 
rustet med microswitcher og 
med et forsøg på ergonomisk 
udformning, der gør at den lig- 
ger godt i hånden. Og det gør 
den! 

Knapperne reagerer med det 
samme ved let berøring, det fø- 
les næsten som om musen kø- 
rer af sig selv. Jin Mouse Kræver 
et godt underlag, og derfor føl- 
ger der en speciel musemåtte 
med. Harduen tyk musemåtte, 
med filtagtig overflade bliver 
musen faktisk værdiløs. 

Den måtte der følger med er 
tyndt, og har en hård og gtat 
overflade. Kabelet påminder 
stærkt om den til Genius, med 
andre ord udemærket. 

Et meget dejligt bekendt- 
skab, som du definitivt bør prø- 
vet 



Naksha Mouse 

- Viser sig at være præets den 
samme mus som Jin Mouse! 
Samme slangehugsagtige ha- 
stighed på knapperne og fin fø- 
lelse, samt samme høje opløs- 
ning. 

Naksha kan doggodt fungere 
med flere forskellige maskiner 
via srnå adapterkabler. En 
mørk, decimeterlang kabel- 
stump gør musen til Amigamus. 
Denne lille adapterfunktion fø- 
les dog ikke som en hindring. 

Den medfølgende musemåt- 
te føles lidt lækre end Jin-måt- 
ten. Den haren(marginelt) blø- 
dere overflade, og føles nogen- 
lunde som et linoleumbeklædt 
skrivebord. Tilmed medfølger 
der en museholder med skrue- 
samt selvklæbende holder. Og 
holderen kan skilles ad, hvisder 
er for meget skidt i den! 

Selvom Naksha er præcis 
den samme mus som Jin, føles 
den faktisk endnu bedre når 
man bruger den. Skyldes det 
mon at finde det bedst mulige 
eksemplar? 

En udemærket mus! 



Manager Mouse 
Cordless 

Har du set noget lignende • en 
trådløs mus?! Egentligerdeten 
PC-mus. der nu har fået soft- 
ware så den passer til Amiga. 
Ja, software skal der til. To filer 
skal lægges ned i C-directoriet 
på Workbench-disketten, også 
skal der lægges i linie ind i start- 



up-sequencen. Og det er ikke 
særlig svært. Selv PC-software 
følger med, hvis du nu skulle ha- 
ve en sådan maskine også. 

Hele herligheden beståraf en 
mus. en modtager, et kabel tit 
serielporten samt en strøm- 
adaptor. Musen oplades via et 
kabel fra modtager, og kan der- 
efter køre trådløst, indtil der 
ikke er mere strøm. Dog kan det 



lade sig gøre også at bruge mu- 
sen, mens den oplades. Des- 
uden kan man samtidigt køre 
med sin normale mus, Manager 
kører Jo via serielporten! 

Atselve musen er en PC-mus 
ses let udfra at den har tre 
knapper. Den er, til forskel fra 
de øvrige ikke udrustet med 
kugle, men har derimod to små 
hjul i 90 graders vinkel i forhold 
til hinanden, på undersiden. 

Den kører let på skrivebordet, 
ja faktisk lettere end på en rnu- 
semåtte. Opløsningen er stan- 
dard. Men musen har ikke di- 
rekte nogen overbevisende 
kvalitet, den føles mindre gedi- 
gen end de øvrige. Knap-trykke- 
riet foles desuden mere lost. 
det hele var faktisk noget af en 
skuffelse. For 2.195 kr. må man 
kunne kræve at få den helt sto- 
re fornemmelse i musen! 

Nej. den her mus er nok mest 
for fanatikeren, eller den der 
bare har for mange penge. 

Konklusion 

Med undtagelse af Managerfo- 
retrækker vi faktisk alle de an- 
dre istedet for originalmusen. 
Genius er en arbejdshest, der 
føles helt okay omend noget 
træg<tilvæningssag?} at arbej- 
de med. 

For under 500,- kr, er den et 
fornuftigt køb. 

Managereret specieltilfælde 
for freaken, men den er næppe 
et fremskridt jævnført med ori- 
ginalmusen. Pengene kan bru- 
ges bedre. 

Den virkelige vinder er Jin/ 
Naksha. der hurtigt er blevet til 
redaktionens favorit Virkelig 
Herlige mus at arbejde med. At 
Naksha-rnusen føles marginelt 
bedre er egentlig mærkeligt, da 
alt lyder på at selve apparatet 
er præcis detsamrne. Tilfældig- 
hed? Tja, forskellen er så lille, at 
det formodentlig kan skyldes 
de individuelle forskelle, der ai- 
tid opstår i en produktionsse- 
rie. Prøv den! 




I MOi'SI. i . 



Jin Mouse: 




Naksha Mouse: 




— Usr«. . 



Manager Mouse Cordless: 



Fakta: 

Jin Mouse: 

Pris: 495,- kr., Banzhaff Data- 
medier, ttfnr. 4593 4411 
Genuis Mouse: 

Pris: 595,- kr.. Alcotini 
Hard&software, tlfnr. 8611 
9022 

Naksha Mouse: 

Pris: 545,- kr., Betafon, ttfnr. 

3131 0273 

Manager Mouse Cordless: 
Pris: 2195,- kr., Euro-Trade, 
tlfnr. 8616 6111 
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24 NÅLS FARVE(S)PRINTER 
TIL LYNHURTIG PRIS... 

Din Amiga fortjener en ligeværdig samarbejdspartner. 
Kreativ og kompetent. Med personlighed og masser af muligheder. 
Commodore MPS 1224C. High speed farve (s) printer. Helt oplagt. 

Frontbetjent 24 nåls matrix-printer med drøn på. 220 tegn/ sek. 
Højopløselig farvegrafik og 12 skrifttyper ind. knivskarp Letter Quality. 
• Traktor fremføring til endeløse baner, eller enkeltark på bred valse. 

Commodore MPS 1224C - skræddersyet til Amiga*. 
Oplev det stærke makkerpar hos din Amiga-forhandler. 
Men skynd dig. Prisen er nemlig også helt suveræn - og lageret 
, begrænset. Så, nu er det vist dig, der skal have drøn på. . . 




(*MPS 1224C samarbejder naturligvis også perfekt med Commodores PC'ere) 



Commodore MPS 122-4C fås (så længe del varer) hos: 



2690 Karlslunde 

WIDCAD 
Klitvej 1 

Tlf. 42 15 24 50 



6200 Åbenrå 

DataMega 
Industrivej 19 
Tlf. 74 62 20 60 



8200 Århus N 

Euro Tråde ApS 
FinBandsgade 25 
Tlf 8616 61 11 



c* 

Commodore 




SPØRGSMÅLENE: 














F-29 Retaliator fra Ocean er 
en af de mest imponerende 
flysimulatorer, der nogen 
sinde er lavet. Se bare testen i 
denne måneds "Game Play" 
sektion! Derfor synes vi også, 
du skulle have chancen for at 
vinde dit helt eget eksemplar - 
helt gratis. 

Det eneste du skal gøre for at 
deltage, er at besvare de latter- 
ligt nemme spørgsmål, udfylde 
kuponen, og sende den til os, 
før fristen udløber. 

Blandt de rigtige svar trækker 
vi lod om disse attraktive præ- 
mier: 

1 PRÆMIE: Original VHS- 
video med filmen "Top Gun", 
F-29 Retaliator (Amlga), Smart 
T-shlrt, Flot Ocean-krus. 

2. PRÆMIE; F-29 Retaliator 
(Amlga), Smart T-shlrt, Flot 
Ocean- krus. 

3. PRÆMIE: F-29 Retaliator 
(Amlga), Smart T-shlrt. 



De rigtige 
svar er: 



(sætX): 



IL ADBDCD 
Si AD BD CD 



Kuponen skal være os Ihænde inden udgangen 
at juni måned. 

Mærk kuverten "Retaliator konkurrence", 
og send den til: 

COMputer 

St. Kongensgade 72 

1264 Kobenhavn K 
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- Euro-Trade - 
Hele Danmarks Amiga 
Center 



Alle vore priser !NCL. MOMS • Postordresalg til hele 
norden • Forbehold forfejl i Annoncen 
Finlandsgade 25 • 8200 Århus N 
Telefon: 86 16 61 11 • Fax: 86 16 61 02 • Giro: 8 1951 02 



Supra 



i uure i ■ • i .i. i ■ i; er hlott 
en rtcik'ient' wiccef I Danmark. *l- 
dcn «< rifl Amisa ti/ej 'VII i Koben- 

hum prawnicicdc dem. for dci 

ilumk in. - ■ l .ri . Supra Cl^potl- 

iw/i cr ouimvdtgi den bed»i sxl- 

gUlde \ r i. ,' . : i.i: ■. I ,r . »elli: • 

USA- Grunden, lil worc 



wctTi. er di* irc ind »*n Sufiru c-r 
hlevci el »ynrmjm fnr* irfAvalttn. 
)tk.xvne & priier der er lil Ul betale 
Supra 'i 3oic pfoluMiulv dir. inde • 
holder haiddjile. KAM udvidcJwr 
og MODEM* til dfrAnrifwmo- 
■klienic ihurb Ar-iiga IfttM. 20011 4 



AM/GA 500 Supertilbud 

A500 + 2 joystick + Super Oswald + 5 spil 

4995,- 

Amiga 500 med 1 Joystick og 5 spil 4595,- 

n modulatÉ* iftUmh Mt kohler W.- 

Kindwords 2.0 

Danmark -i hedsc A mi)U lEkubchandliDf pi Ura i-pn. U Bi, Jette vi den :i< ChK 
»en-ion med dansk AUvckonuol i-u orddcllne' 

695,- 

Amiga 500 Harddisk Kup!!! 
Supra A500 47MB 28 ms SCSI harddisk 

Sup'a'i hcvj»rller horddiik *ri ril titi-Ki lav pri*> Gcnnemfon bua. plad» ni 2 MB 
RAM. Bui ta-rmiru-rin-t or; op hl 7 horddi-Jtr pi én nmln.ller I>ci hrihie k«h ul 
din Son 'er 

7500,- 

CBM AS90 Harddisk 

rnmTnndirø nve hurtige 21) MB luiddlik. med SCSI Coturnller ♦ Aurofxxn 
under kici««n 13* 3 MB RAM ■cnnimller ♦ udvidet i «pnnt[ ul 5 1 2 KB ♦ 
HM •smmFe-rvymng 

4895,- 

Ind, 512KB RAM 5595,- 

2495 ',- 

l'HIl IPS TV & MONITOR 15" llw!.crcrai v kanaler* f*m hcr-arring ♦ 
Urldtcn dcu-cn ♦ tihlumim! fnr video og entnpnrer 

3895,- 

Philip* TY Tuoer - Se TV rddin mon il« 1/95,' 

Tilbudene Aun id Jim re tøjrer 1W1 el 



14,400 
BAUD 
MODEM 

Del cr med Mm uKrtdistillrlK at 
Eum-Tradc nu kan ritnyde inrei 
mindre end vcrdenn bedue high- 
iptc-d modem Dci drejer ug .riv 
I.- ' ■ i ' g ■ ernt: 

VS Hobolu s Courier 
Highxpertt MODEM 
Done riwdf ni rfnd« nwd«|»fr 
medtipill l440Uhuud < HST 
mode. Dei cr tclvfolgclt(i \ifc ti, 
ncmi al beljenc uim cl alnnitdeliill 
modem De» ri Ikke uden grund al 
l.'S HnKxii* mol men* end 

ih... mudavu tdap cr 

en verden n autndanl 

Tilbud 6295,- 



DigiView 4,0 GOLD 

Givci Aif niuliglvcd fur al digluli- 
■eie hillnier mj|rrrtanilr. Bille 
denre Lui hagencr lonvivt med 
»pamAcnile rflekicr I r.efc« Oelu»e 
Paint III. Di^tvieu luer perfekte 
tarve- mllcdei med cl Si*ll uma>. 
fVyf l <rn idø 4.0 Dti utwilfe er 
d» j. . . - nunfidi* i Højvp- 

/^95.- 

S//7 V'irfeo rSamf ra 

2695,- 
RGff Splittern,^ 

"ir. I i- ... (ur al brugt dil rurvc 
VHS » Idcocarncri. Fulrtnuliiroiiiik 

Criilc^iimrilc foiiwiandc ni 
mimierrnd al >anicrj >-u DiyiView 

Priser fra 1495,- 



H vorfor har du ikke bestilt vort katalog? 
Det er jo helt GRATIS ! 




Summa Sketch II professional 

Si du leuen i <id«ic nr ol t'rt ny Computer. Del foikU: Fuldi prufc».iiiridli.' ifcnc- 
htttdl il I Ai i ri ni 

Kan hrune> med alle .Amiga [Hiigrumnicr, der bruger mut K-CAD piitfa\'i>nal 
i "■ Icvcrr»med »prvicllcSi"'"'w.V»rfr*r'/ drivere 

Arbejder du :■>'. med Dcluic rainl III. Profet »anal Draw, X-CADellcr 

undre pnrnk onenrcrede piugji ammer. « SHMM BM I " /"••irnitanU cl muM. 



Golern SCSI 2 

Harddisk 
controllere (il 
Amiga 2000 

Verdens; ibwlui himiEVie Amiip 
SCSI luuddjtO, lunifufln!?! Del 
rytke Anuri/ t tfue.r:rn gav del nip- 
"karak ler »g ka*ie »iwL* cfier miglc 
vkieniplamr ul bru | pA 
redjkiionen Rekurer damk irtrr- 
•a-Url<e ul leMvri ug lalmiuiQiait 
aik po dcfic mp pinluki 

kr. 2.750,- 

mper cntirmllct liirtleaer en *u 
per hnrddiik. Dcrtnr giver vi intro- 
iluknim* irlhml ri Mern SCSI 2 
runkurd med CJuuniuni') Ivnlim- 
ligc 1 1 rm Kairadiikc 
J*JWfl tintern m . 

SJ55,- 

mm t^iemscms 

11.995.- 

1115 UB Gi>lemSCSl3 

13.585,- 



Joysticks 



Venten* hedstf joystick 
Vie Arcade 

lor bide bo|rc og 
vemrre haodedtc I tir* garanli 

lun 240.. 

n har artvfatgrliti alle de auuV 

kvalitrn flyiikh pd los" fJt». 

fApatk reøfeiilonol AF 29*.- 

Wrnlledhill !»r 
WUa Italhandle 

Uuitklhal II Turbo I«, 

' med >!,.;<„, |«S.. 



Ordretelefon 
8616 61 II 



MVSIK&WD 

stereo wtrnmim 

Kuwiu .MS7I0. lOitmai 
pol>foni.ay langenicr.IJ 
li ir pi «>g nu ii i tiede Ude. inuligbed 
for57hfor*kclliecl>df:,24 
. i ii ■'■ I l . rj inici , 4 UocnnK 
pMh.r'ih-hhcnih-r. »Irm* chtMu*. 
vibralu. I") Irornmetjde. Orw 
fingciAd-LiK Mim,\lin; 
wqucrwer /W5,- 

Udover denne kun vi leverr hele 
'.■■■i (undukliurtmrcni uf 
[iniic woiii'lli: inutlkrniUumcnicr 
og lydudMyr. 

MIM INTKHI'Al't. 
I l ... i . ad MIDI udnyi - 
K ir v l« uiil Tromme matli ncr . 
*ynttieawen! oav. 

Midi Oui - Midi In - Midi Tluu 

MHH hABI.I-R 

Kurrrkl lilpoaiede rrudikahlcr ni 
\\tn og »iWfcvMlIM inKriatc 

Jm. «.- 

LYD 

DIGITALISERING 

Altiiliiii iterti> hrteamplcr 
79S.- 

l.>T>PAKfcTtr»fAlcomi 

■ ' ' ' ~ . ■ I IU1 iiavo 
imurpuli oc Herfeii S-wrul 
■a-npiing.iviliwarr 



AånlpiStifhtrar' 

Amiga T-Shirt 

lior Atan int rX_' vnnicinc iironnc 
al m>Dundct*r med .4nucu ' nii^ 
T- Shin en. »ixccvn fra Amcga 
rilplt 

HUfS Bomutil med 4 lurvel Anugu 
R'go Og -Amiga Prcukfc rfci il 

betler- t£kd pri I'./- i 0|! 

Amt^i nnté logo pi nrv.iet 

Kun kr. 99,- 



Golem Diskdrev 

vparc HHI kx ved at kohc 
ri billig! Taiwan <lrev. nir du kan 
ti veatyifc: lopkvulnet kumhinefci 
med l ..[--. n .1 hnjteknolugi Dluc 
dirv «gM ikke cn Ivd.hruecrrnr- 
gel lidl •Irwn og bar novkiap. 

3 S' Amigtrfarx't'l 
Golern Diskdrev 

m. alrryder oggrnnemfon hu*, 
mcgel uup. agl 

1195,- 

Stim ■ . " r '..v'.v men meil truck- 

dqkfigi 

1495,- 

\S' Indhygninuiilro ul -\ i ■ : .. 
2fll»FAVTASipRIS 



1195,- 



: .Z> umtgufnrvrl dtvkdiev med 

ccnncinfMi bH *I/Sfl yn>r- um- 
ik i I ler og ■ ' ' 1 r ■ . 1. 1 



1595,- 



rwni men nicd . . . t. 

'kspby 



9S,* 

HABDWMtE virus pkotec- 

TOR 

cnenic -ukrc betAvllelne mod bowl- 
hlutk viru-v 

198.- 



Slut med tang' 
somme CHM hard- 
diske og overscan 
problemer. 

AutøboottiICttM 
A2090 controller. 

Su km lunnriålr ign pmmmr en 
viiiaUini! Auinlmii Inicrfm -ul lnai-i 
du-n fiinle A XMIconrraUrc 

1295,- 

Titrbo Chip sæt til 
CBM A2090A 
harddisk controller. 

Is. c ImuOjici .ii '.i; i| \ ■ lllc -at > 

itntf^sinn ruiwuliAn t-unUulleit 

Al ■ . .; « = i i - •»..!■ hgflB <*mmr> 
proranic«, r _u Wiw tlutkn m uu- 
fde ij-am. duHielr haOigM-l ira-l *1 
MH. lbb. Binnmariik StS id ni, nu 
mnunl al alle [tmiraiir, iupnhuni|i n»ui 
pnsr*i..*til ll'|Bf-- hiiriifrn- 

kan i ■ i k*rr m-ftl UV ■ ■ i • ■ 

Sciguu i*r « , iiBDiæisn kan db Iri 
"inlKmmniri"an ns mr<ri 



895,- 



Succes! 



Nlr du kobrr el Supru ; • ■ i . I i kan 
Ju siarle med del samme All 
aollsvare. kabler i>|| manualer tølgvr 
srMolgrligi med i liges! hoj 
kvqlilcl, >nm ■ • 1. 1 pnsdukld 

' hm siden slir- 

trn i ligget i den smukke bjer- 

grige il si Oregon I USA, hvnt de 



Supra 
RAM 

- de bedåre &g 
billigste RAM 
udvidelser, 
SupraRam 
2000 

• U«*mi(i.2.4.6ftllMH 
kaflfigimuaner. 

• Meget kl at wnknnfnpin!« - 

uoxi moJ 2 MB ■ . ud'id senen 
uden il du hchsrvrr ut »-arre 
clek Ironik ingeniør. 

• Zeia wniisuifrs og «.k juli 
relredi 

del lel al Irnde ni fep i RAM 
kredse, nit du udvsdcr koneL 

SupraRam 2000 0MB 

Kun 2035,- 
SupraRam 2001) 2MB 
Kun 3725,- 

SupraRam 2000 4MB 

Kun 5785,- 

SupraRam 2000 6MB 

Kun 7925,- 

SupraRam 2000 8MB 

Kun 9995,- 
SupraRam 500 

• Fuld! Ltxnpaiibcli med Commo- 
dore'. A501 

• [ndbvjgnu'IWllW'enlMt. 
kup 

Kun 895,- 



The last an t lll 
Genius mouse 

Ej du Ml af bi knipperne pH din 
originale mut "unuucr *, al den no- 
gen nange hev eget sig i ryk og »>- 
Ki du del kunne vatre ran med el 
Modi og bøjelig! silicisne kabel | 
bi a Uden inde ul du »idit« mu- 

SCSklll | 

TILBUD kun. 495,- 



Skat du kobt software . »1 
Huik LSO! Det ittntt 
udvaJg, tit de mindste priser! 



udtøm ali udvikling* og produk- 
tion* arbejde. Den narsien l'uldi au- 
lonuiiiserede piuhikuimu/dcl ingen 
er udsryrci med dei nyrsic ■ 

i ! der giver dig den beilvli! 
kviiiici ul de billigste priser 



Supra- 
MODEM 

I lang val MODEM s noget ikr 

var roitchoWi dc fik i Donmiirt 
Med Am/wh ' . MODEM ci prisen 
dog i ■ i - ■ 1 *S megri ol \\ »pir de 
vd blive olie mand* eje. 

Alle SupraMotJem er; 

• k 1 med al Anugu kiim- 
nunik »lians soltssurc- 

• i ■ \< ■ i med truthvuccl baller I - 
drevet RAM ni at gemme dll 
personlige wlup ug Qlie hrugic 
telefonnumre i 

• er lun voel med Auto**« tig 

AutoOpkaW. 

SupraModem 
2400 

li rigtig! godl kvalitets MODEM 
med 2400 baud dmaaverfwvl og 
alle cle funktioner, man kan id brug 
(or. Passer til alle Amiga rjg PC 
amputere. 

kun 1795,- 
Sensation! - In- 
ternt MODEM til 
din Amiga 2000, 

' '. "- ■ ■ ■'■ 1 - er Intel min- 

dre end en senuuio« Del spatel dig 
for c-kou bordplads og du »tipper 
lot at hive MIDl-lnierfaee og andel, 
der bruger din serielle port. ud hver 
gang. du vind bruse du MODEM. 

• Mulighed i« oi kdNc op lll 5 
forskellige MØCW MODfcM. i 
en Anuga. til brug pi f. eks. 

B BS'a med liere iclelordimer 

• Du luin bruge din serivlli- puii 

iumirttt med u du bngxr dii 

• Svaret i f unklion il) Sap*aMt>- 

kun 1695,- 

Demirrt al illsse M ixlcm ikke er 
billige Tm »nn modeller, men 
Amenkansk 



Printere 

Mrs xm tm,- 

(IBM MPS 15*0. Tcstvimlcren nflr 
dei giclder larver! nm:! kabel og 
pnniadrlvcrc 299S.. 
oTAJtLClOcoMr 2*«.- 

STAR LC 10 li) Amiga ng PC 
incL kabel 2M5.- 
STAR LC 10 Commodore 64 S 
m 2S9S.- 
LC24VI0 ^inll. primer Ind 
Itnnlerilrlvcrr til Amiga 
StiKABIAK DET'!! JSHS,- 

nec p:* 

Nj mutlcl! UtrefanlcoG tndnu 
beder* skrinkvalllel. 

Mi PH- Maikedels ubeslridl 
bed*« 24 nåh prinlcr. 

7995,' 



Supra SCSI Harddiske 

-hastighed og kvalitet, der bare virker som det skal. 



Sup'a'i harddiske er noget af del 
bedste man kun 11 til Amiga'en 
Pråsen ligger i el (snJemllgl prisleje, 
du Uren megd hoj ydeke og kvali- 
leicn af hade Itanl- og StHtsvare er i 
lOf. 

Alle Supra harddiske kverci kuic- 
klore ug lige I il al »lune UL Hvis du 
vil lave sndringer i ocuuetn ingen 
eller hvis du kobler cn e*uia Iraid- 
dink nlpd el lidipainkl. bliver din 
harddisk Leveiei med et kompln 
hrugerv enligt upvetning« sohsvainE, 
der lader dig have oe ul 30 partitio- 
ner og mange forskellige fiUyste- 
mer mel. FFS, MS-DOS, Unix, Mi- 
itmnsh og flat' 
Alle SupraPnvr > er i 

• les-em (uldl køreklare, med all 
h* ad du har brug for. 

• kompalihle med alle andre 
udvidelser. 

• leverer, med etsUa SCSI ud port. 
der goe del let al koble ekstra 
bardditke osv. pi. 

• klargjon til al kunne hruge urlv- 
kdWltge rtarddiskc og Rock 
harddiikeiVelegncl (il 
muHtkerc). 



Amiga 2000 SupraDrive 
hardcards med WardSync 
SCSI interface (SCST2) 

• Lene ol itttinllere. 

• Supcrhunigi Ib bit non DMA 
dMign. 

• Fuld»konu^iWrmednrø2fl* 

aeccienootkort 

WordSVnc $t3l lleckuu Imenu 

2050,- 

A0 MB Qunum lurnnUiri tmkM 

7695,- 

80 Mfiountum Su|»sdriv(**i*»ji! 

11695,- 

105 N1B Quamiun tffUUH »-nkanl 
12950.- 
44 MB im ulslifKtti nsoi rjituroiW 

13150.- 

44 MB rr^-araeoinTOae /-M5,- 



Arni%a 500 SupraDrive 
harddiske med ByteSync 
SCSI Interface 

• Meget ler ai insuJkn: 

• , ■ B \irS\nr teknologi gt* 
den nesien hgesA mulig, som en 
Amiga 2O00 honldisk 

• Meget .mart design, bide ind- 
og udvrndigl 

• Gennemfiiit bus. «B du kan koble 
ursdet end hare harddisken pi 

• Muligbed for ekaua 2MB RAM 
udvidelse i inlerfncel 



6750,- 

1} StH(J Supradrn« 785 0 , - 
W>MRy^ui"ssiln.e 12060,- 
lOiMBQSujiradn-e IJ995,- 
Sup™Ui-ekii-j*ntlD 3495,- 
JMB KAM mndul hl AMI B.toSvn. 

3495,- 

■ : i l l- i , :.- - 1. ■■ ■ ■ . . findes 
ogsl i modeller lil A1000 brugere, 

med yrfinrnUar buu og banpfld/e- 
vrt ur. Der er dog en merpni pX 
965,00 



Amiga Action 
Replay 

Siiiwt lrrr/n »iiilijtc Su easrli| ul 
Airura'en. 

- TrjOTT nakrr • Viras CVil • Sprllr 
Filiuu • A»scinWei litiiaiscintilo • ncuei 
■BBjlt 

Kun 1195,- 
Amiga Synchro 
Express II 

Super lopi muduHt ■ kurjsan *llr 
Amiga. Aurh. IBM og MACrtUlenrt 
Unhurufi ' liv natkap kopier al dine 
Uiaienk) tiede diskelin 

Kun 795,- 



CanDo 



Værkiisjet. som taftt Amiga ejer 
mod respekt lo* sig selv kan und- 
være. AJk ug cnlivcr kan bruge del 
lil il Inr ÉkMK mterikiivs 
pnescntalionei, imernkus e tivanu- 
alcr. Iniemktivr unoerviiinmg, 
. i- > ■ .> l . pnigriimrner, ul ol loie 
akmknyede irkntsf handl ing.1- 
piugntnimei, n I m aminrjr. lll il 
ikilve dine egne prwtessinelk prc- 
gnimmer ou me$ui andet. C an Du 
har sil eget kne pmgrammenrtg«- 
prog og en burtle vcrkioj. der akn- 
itr dine progiummct Em dig Ab- 
solut et rmun. 

KUN KR. 735*5,- 



GENLOCK 

VI hav naturligvis Danmarks 
siorsie udvalg i gr'nlock. hgc fro 
den mindste model til siperpro- 
ieMloiwllc boikadLBtung gciilock. 
VI lajrrfi*rcr MognLScanlock, 
Nenki og Commodore. Ring ug 
*#v nitrmerw 

Pris eksempel: 
Scanhck 

PmfsKiortell brtudcavi grnluck. 
med mulighed for bddc VH5 a S- 
VHS . Fadere pi frontpanelei. 

Normalpris: 12.995,- 

Tilbud: 1L995,- 



Halv pris på Commodore Computere og 
udstyr for studerende og undervisere! 

_________ Commodore Amiga 20\ 




Li itu ir.n; iiiun-nx. tvtunaiirrlei. 

pi en nukn uddumelsr o>ei MketkAlt 
■ ellr* i . i ■ . l - • ; r ib>. undu t.i9r 
B»di al n ti ai mm tnvtigr lilbu! i d*n 
å**l» tcmaiW4l****W* Matø 
; - 1 htrdiliiL np ranra DAM 

ru tui< pn>. 

fJva i.-- ! ■ i i 

ka N orm Armai 2CW hot Euij-Tradr 
Pe i »grc •■>. | li (lund ar. 

• Kim* Hk« 

• Hatt eiii niveau 1171! eltn 

• lafcVP amVK UdValf I iprclll Hit*- 
Hr 

• Sien sni»arr udvalf nl unl priw 



Den »Iler ismviir hinncuicr lll prium tarvet, a ai|iiatr l^dunakr. 1 XfH>iB RAM. iiO O)« 
drev Mel 1 prisen (alfer Conunorinre IQM (ane nuaianr. uniatur. mtn. Mifro&iin BA5IC ii|0|eriD> 
siaarn. 

■Vontarf/ni «.... '■["" 
JMI«,- lUOf,. 

Commodore 2058 RAM udvidelseskort 

OiMaMMll run g MB;* KAM tun Uvncv mra 2 HByv 

<VivasaVv<> lodJiarir 

Commodore A2099 Harddisk sæt 

C^mniiWor.1 Ajl*a>hstslih«s *«t Icrtirs i Mal iJeUci 40 kUsyir ussniiiir. 

A»» !G Mff.fc- MBA 0*W 

WWW« 1WM« WMH 

Commodore PC kil 

■■ : : ■ <- :■ ■■ r ■•■■■ ■■.■:■! ■ Amig» JtCO Om eltibiDrciu 

meodair A-B**. <ot«t PC-XT Uiweantal of A-Kaft. som er PC A7 knmpanbo A ICBU lc»cre< mm | 
' ' -■'*■:. ■ : -i; ' :• i' .i - ■ A- Ilte kverci mod 1 KCBvit RaMvj <i -i-n-lwii 

PC AT 1J MB »si i 25' Om 

.Vihkhhji-ii .TuidUtpru 

IMH Tm.* .»»,- 

AK** IllfM^ :-■» 



litets PCeretil 
Taiwan priser! 



PC lll lll 
K20IU 
K JO III 
KW lll 
K Ml III 



• l*>4 rrnMurum am tier EGA inuniux 

• 140} S'bA montlc 

• VOA laviuaiinf ■ (aricinnniiu 



71«.- 
*!*£. 

W77 r 




Danmarks Første, Største og Eneste Amiga Software klub 

Xu liebwvrdr, AW ni lyfMand eller ringe til \%\ fiir J-l Mft* u.ti alg I Amiga Ufflimrt Vbnrs null er al hare fil Mi •tfluui'e du 
:>:. te krumt , hrug f<ir ful luger va uimilUig kunne lewtvdtt Hl utlrnJtmftkt' l>riwr. 

F.S[) er medlem af turiipcuu Svfhitirr pHJnbuitirs. en I /bi . -I iiiJa*ir> »i«) mrmJ/ifinnv de> skafter il uf de hll/tip/e r^ner inwrinviJel 
Rcin,VTk.ilfn\er><e lilhud meUem defiækriltxc lande fkt& iMdlvndtflvts er lineren ux<ter rlrkwmhid lil rkiiimuiki HmU,vi 
CHMf! kurts-tsiitk. Uii til foinne pmv wiyrr K-flmmw I f-itmmidn buttk i Arhu> 

Bvmterh" De wirnf/«T/rt " up* Htftuvtn- toie. c /m ilenne måned markeret tucde>t i for ..■:.'•■■-.■ Ieiirref<>r dig al opq**«' ile nwitller 



EuBCftAN SoTA'RTS DfTTWhUTCOS 



7 ekst behandl i rig 



JUitvwin 

non. i™. fuMUr * 

MB. Hl—— IflWlv UBU 
IH Ml* «~i-r. 



VYrfeo 6- Animation 



ii.ro> 
lOano 

JMOUOt 



fu>^qw» man 

raaiv 1P/—H i lur*- UMrJ Dl ao i 
'■»rlU/HilWUNIUI 7t»ao» 



•Wi lUnaVUafil 
Kan fUM i 
Cm liiM'— *D 

ug ni Ham .u-ima 

11- t*ui U»v> lllnk«< _tn 




loiao 
l*LW 

WS« 
«W 
MIM 

'II« 

.relBO 
B«.1M 

ivnao 

f*f*aa 
i'tuu 

HftJ«. 

«Vl«i 
«>»*» 

imo* 
W» 
'i-*o» 
u««bi 



Computer A ided 
Design 



Jla—na 
11*11— «" 

b»ih- hl. 
l*uux?mll*iu* Vntø> Ui 

tnMIr.l—.llHaa r.r*. W> 

OHh 

IM*lja.U> 

»» ■■ il I IJ" 

i - , . ■ - 'MV '■-'.<' »> 

r-^i—tp. 

'I— IH>W IHta *'>.r 

rur-tt-i ravn RMaMl 
i-i~" raaoja mai w 
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Nyhed: 

Super 
spilpakke! 

}0stk. Amiga Spil 
Kun: 695.- 

Vt har O&A SEGA 
Spillehotisotemc og a/le 
spiltenc iter til' 



lotsaa 
uaov 



Telefon: 861660 33 Fax: 861661 02 Ring og hor! 
Finlandsgade 25 • DK-8200 Århus N ®mm&MMm 
Gratis forsendelse til hele landet ved køb af Software for over 295 kr. 

Alle Priser er ind. MOMS • Forbehold for fejl • Tilbud gælder kun i denrie måned og kun så længe lager haivs. 





HVOR AMGA-FOLK ER KOMMER AMGA-FOLK TIL 






AMIGA2000 



* 1 MB CHIP RAM' 

* MUS 

* 880 KByte 3.5" Diskdrev 

* C1084 farvemonitor 

* 4 Ivdkanaler 2/2 strrcu 

* WurkWIi 1.3 Disk 



SmdirPr 



10.300,- 




AMIGA XT/AT KORT 

A-2088 PC-XTKORT 

*512KBvn* RAM 

* 360 KBytr 5.25" DiakDriw 

3.599,- 

A-2280 PC^TKORT 

* I MB RAM 

* 1.2 MB 5,25" DbkDrivr 

6.649,- 

AMIGA 2058-2 
2MB RAM-udvidelse 

A 2058-2 

* 2 MB RAM med plorf* til 8 MB RAM 

4087,- 

AMIGA A2O90 
HARDDISK 

A2092 

* 20 MB 3.5" HanldUL 

* AuiuIhkii med 1.3 
StudiePre 



4.200,- 



A 2094 

* 40 MB 3.5" Harddisk 

* Aulobom med 1.3 £T f\f\£2 



/CPU 2000 A/S 

I CL Konge«? 134 
I 1850 Fir.lrnt.hr C 
V TY.:3I 2121 21 . 




512 K RAMUDVIDELSE TIL A500 



KM550C 

* REALTIME UR MED BATTERIBACKUP 

* AFBRYDER 

MUS KUN 



995,- 




AMTGA EXTERN DISK DRIVE 

RF320C 



* 3.5" H80 KB 

* AFBRYDER 

* VIDERrøRTBUS 

* STØVKLAP 

PRIS KUN 

RFS42C 

* 5,25" 360/8811 KB 

* 40/80 SPOR 

* AFBRYDER 

PRIS KUN 



995,- 



1.095,- 



COMMODORE A590 HARDDISK 

20 MB HARDDISK TIL AMIGA 500 

* AI TOBOOT MED KICKSTART 1.3 

* SOKLER TIK 2 MB RAM 

PRIS KUN 

SOFTWARE 

DELUXE PAINT III 
DELUXE VIDEO III 
DELUXE MUSIC CONSTSET 
DELUXE PHOTOLAB 
DICI-PAINT 3 
SEKA ASSEMBLER 



4.995,- 



kun 898.- 

KLN998,- 

kun 898,- 
kun898.- 
kun 898,- 
kun 848.- 



ACPU 2100 A/S 

tWdimnodr UO 
I 2IO0kÉibcn)uivnØ 
VtlT.: 35 4:1 04 (Kl , 



ACPTJ 5000 A/S\ 

Kip-«ra-Hr 2*1 
l 5O00 iMn™ C I 

VUC: 65 »I 20:13./ 



CPU 8000 A/S 

AlxMiWunti*!! 4; 
WHH1 Århus C 
VJTLW. IH 39 33 




Vi (agfrr forbehold for ændringer i priser og spcrifikationrr. 



PROFES- 
SIONEL 

Af Jesper Steen Møller 



Teksteditorer er et kildent 
emne, fordi de kan være så 
vidt forskellige. Nogle kan 
lide små rappe programmer, a 
la TxEd, der ikke fylder så me- 
get og derfor kan hentes ind fra 
disk på få sekunder, mens an- 
dre foretrækker store overflø- 
digshorn af lækre features og 
fikse detaljer. 

CygnusEd Professional 2 er 
med sine 106 kB helt klart i den 
anden kategori, men så der der 
sandelig også helt skruet op for 
kvaliteten. 

Luxus editor 

Ifølge manualen spytter 
CEDPro 30.000 tegn op på 
skærmen hvert sekund, og det 
taler for sig selv, når man har 
set Commodores egen ED lulle 
talrige brugere i søvn. Her skal 
man overhovedet ikke vente på 
noget. F.eks. er Search and Re- 
place i version 2 hurtigere end 
nogensinde: 50 KB engelsk 
tekst fik skiftet 4227 e'r ud 
med x'er på fire et halvt se kund ! 
Det er ikke ringe (med en nor- 
mal 68000!) 

Grunden til CEDPro's forbav- 
sende resultater, skal nok fin- 
des i, at programmet er skrevet 
specielt til Amigaserien og ikke 
oversat fra en PC eller Atari. 
Uheldige konverteringer af pro- 




Editor 



Gennem længere tid har CygnusEd Pro- 
fessional været det absolut bedste bud 
på en perfekt editor til Amigaen - og med 
release 2 er distancen til de konkurren- 
ter, der ikke findes, blevet yderligere for- 
øget. 



fessionelle programmer kan 
være alt fra irriterende til direk- 
te ubrugelige. WordPerfect 4.1 
er ihvertfald ikke særlig Arniga- 
perfekt, og Lattice's Screen 
Editor er for d en sags skyld end- 
nu værre (ikke engang skærm- 
teksterne er oversat til Amiga 
forhold). 

Men CEDPro er ikke som de 
andre. Her er menuer, mus, 
multitasking, vinduer og en su- 
perb fil-requester (mere om 
den senere). 

Hvor er min RAM? 

På grund af CEDPros heftige 
størrelse kan programmet læg- 
ges resident (op i RAM), og væ- 
re kl ar til brug med en bestemt 
tast-kombination. Dette kræ- 
ver naturligvis en hel del RAM, 
helt nøjagtigt 154576 bytes, 
hvilket bør skræmme enhver 
512k Amiga-bruger. Så enten 
må man væb ne sig med en god 
portion tålmodighed, eller end- 
nu bedre: mere RAM. 



Så meget editor 
på så lille en fillø diskette 



fe* 




Det allerbedste er dog hard- 
disk, dels fordi CEDPro (og 
"disKfonUibrary" samt det 
medfølgende "req.library") ta- 
ger en grusom tid at læse ind fra 
disk. samtidig med at disse tre 
filer fylder godt op på en 3,5" 
floppy. 

I den anden ende af RAM-for- 
bruget havde CEDPro ingen 
problemer med en fil på 3540 
KB (3,5 MEGABYTE} tekst for- 
delt på 75423 linier, da CEDs 
maximale RAM-forbrug kun af- 
grænses af mængden af fri 
system-hukommelse. 

Kan den lave kaffe? 

Nej! Men det er omtrent det 
eneste CEDPro 2 ikke kan. 
Macro-faciliteter tillader omde- 
finering af ALLE tasterne (inkl. 
piletasterne, hvilket giver nogle 
bizarre effekter), Undo/Redo 
kan redde den uheldige bruger 
fra næsten alt. ARexx program- 
mer supporteres på genial vis 
og kan som DOS-kommandoer 
kaldes direkte (i rnacroer). 
Tekstformattering på rekord- 
tid, og word-wrap er der så- 
mænd også (CEDPro's manual 
er skrevet med CEDPro). Blok- 
systemet er pragtfuldt da der 
både kan udvælges rektangu- 
ære ogalmindelige blokke, der 



kan gemmes eller udskrives på 
printer. 

Samtidig kan opsætningen 
skræddersyes 100%, da 
skærmstørrelse (interlace og 
overscan undrstøttes), farver, 
task-prioritet, font, tabulator- 
stop og skærminformationer 
kan bestemmes ned til neder- 
ste detalje. Hvor erdet bare dej- 
ligt! 

Med tit CEDPro hører der og- 
så et program, der kan finde 
CEDPro filer i hukommelsen ef- 
ter et evt crash. Og selvom 
CEDPro 2 ALDRIG går ned (for 
mig), er det rart at have ved 
hånden. 

CEDPro 2's fil-udvælger er 
noget helt specielt. Som vist på 
billedet er vinduet meget stort, 
og den gode pi ads betyder bl.a. 
at ma n kan se op til 18 fil/skuf- 
fe- navne på skærmen samti- 
dig. Hele devicelisten kan ses 
og bruges, og man kan filtrere 
uønskede filer fra. så man ikke 
får .info (ikon) filer ud over det 
hele. 

Man kan også (samtidig) 
vælge andre fil-mønstre. Det 
mest geniale er, at alle reques- 
ter-rutiner (filer, tekst/tal, 
fonts, m.v) ligger i et seperat 
runtime- library (i LIBS:), som 
man kan bruge kvit og frit i egne 
programmer ('FreeWare'). 

Ord, ord, ord 

"Den lille bibel" kunne CEDPro 
brugervejledningen godt hed- 
de. Her findes svar på alt, også 
for begynderen, på forståeligt 
engelsk, men desværre uden il- 
lustrationer. Den 220 siders 
tykke manual er sat/trykt med 
programmet Amiga TeX. som 
også har genereret en 11 sider 
lang indholdsfortegnelse og et 
8 siders index. Flot! 

Amiga kraft og saft 

Hvis man arbejder meget med 
ASCII tekst på Amiga'en, og ikke 
kender CygnusEd Professional 
Release 2. så vil man efter ti mi- 
nutter i enerum med program- 
met ikke kunne fatte at det vir- 
kelig er en Amiga man benytter. 
I virkeligheden er det fordi man 
slet ikke fatter hvor meget den 
vidunderlige maskine kan. Det 
er forhåbentlig programmer 
som CEDPro der i halvfemserne 
skal sætte kvalitetsstandarder 
for Amiga-programmerr 

Fakta: 

Dansk forhandler: 
ESD 

Finlandsgade 25 
8200 Århus N 

Ttf.: 8616 6111 

Pris: 1055,- kr. inkl. moms 




Udst. dalo: 



Beløb: kr. 



Audio bei&er 
portoen 



Forlaget Audio A/S 



St, Kongensgade 72 
1045 København K 



BOGER 



BØGER 



BØGER 



iga 3D Craphic 
\amming in BASIC 




^alingbookonhowtouse 
pectecularandpowertul 
c capabiiities of the Arniga 




M er dukker nye programmer 
IM op næsten hver uge. Pro- 
V grammer af enhver slags. 
Spil, musik, grafik DtP, Utilities 
og hvad det ellers hedder alt- 
sammen. Også med hensyn til 
det hårde stof (hardware) er 
der gang i sagerne; diskdrev, 
RAM-udvidelser, printere, hard- 
diske osv. 

Men hvad med litteraturen? 
Hvad hvis man vil igang med at 
programmere i maskinkode el- 
ler C? Eller hvis det drejer sig 
om at fa lidt almen viden om 
AmigaDOS og CLl'en? 

Kort sagt ■ hvad findes der 
egentlig af boger til Amiga'en? I 
det følgende vil vi kigge forskel- 
lige aktuelle boger igennem og 
give vores bud på deres kvalitet 
eller måske mangel på samme. 

Bøgerne kommer 

Efter at have ringet rundt til for- 
skellige boghandlere, uden no- 
get egentlig resultat, var der 



Test af seks Amigabøger. der på hver sin 
måde dækker bade grafik, lyd, og bille- 
dehåndtering på Amiga'en. 



bid. Nemlig hos Alcotlni Hard- 
og software i Viby - her var der 
bøger nok til at tømme tegne- 
bogen indtil flere gange. Et par 
dage efter samtalen med Alco- 
tini, kom de så, bøgerne, En 
papkasse med 10-12 splinter- 
nye Amigabøger. Så på dette 
område er der altså også stof til 
adskillige hyggelige stunderun- 
der lampens skær. 



Det var ikke lutter letfordøje- 
ligt materiale. Nogle af bøgerne 
var på over 600 s iderog skrevet 



i et vanskeligt fagsprog. Men 
heldigvis var der også nogle i 
den lettere genre. Og lad os 
starte her. 

AmigaDOS - 
Quick References 
(Abacus) 

Denne lille lommeguide (ca. A5 
format) på 110 sider e r en rigtig 
guldgrube, kort og godt. Kort, 
klar og i præcise vendinger for- 
tæller den om de forskellige 
CLI-ordrer, opstartssequencer. 
CLI shortcuts, GURU-koder og 
meget andet 

Her kan der hentes oplysnin- 
ger om næsten alt De sidste 20 
siderer een lang opremsning af 



ASCII-koder, ESC-koder, fejl- 
meddelelser og CTRL-syntak- 

ser, 

Bogen indeholder selvfølge- 
I Ig også informationer om Work- 
bench 1.3. AmigaDOS er skre- 
vet i forholdsvis nemt sprog og 
rned mange eksempler på hvor 
og hvordan de forskellige kom- 
mandoer bruges. Denne lille 
bog er et klart "must" for alle, 
der bevæger sig bare lidt væk 
fra Amiga'en som spillemaski- 
ne. 

Pris: kr. 198.- 

AmigaDOS - 
Inside & Out 
(Abacus) 

Denne lidt mere fyldige bog er 
en klar efterfølger til ovenstå- 
ende. Den indeholder det sam- 
me og lidt til, men går mere I 
dybden med de enkelte kom- 
mandoer. AmigaDOS - Inside & 
Out er på 272 sider og er skre- 



vet i et klart, lettilgængeligt 
sprog. Den starter med en lille 
introduktion, og fortsætter der- 
efter med en gennemgang af 
de forskellige CLl-ordrer. 

Kapitel 3 eret lille afsnit, som 
beskæftiger sig med Device- 
problematikken. Derefter er 
der lidt om Workbench 1.3, og 
det femte kapitel giver lidt tips 
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ogtricks. Script-filér er et spæn- 
dende emne, og i Kapitel 7 gø- 
res der nøjere rede for hvordan 
de bruges og opbygges, et me- 
get interessant emne, som har 
været noget overset i Amigalit- 
te raturen. 

De sidste fire kapitler be- 
skæftiger sig med emner som 
f.eks multitasking, AmigaOOS 
internals, programmering af 
CLl-ordrer og endelig afsluttes 
der med et Quick References- 
afsnrt. 

Også en bog som burde stå 
på hylden. 
Pris: kr. 298.- 




Amiga for Beginners 
(Abacus) 

Som titlen antyder, harvi her en 
oog for den nybagte Amigaejer. 
Den starter faktisk der, hvor vi 



alle startede: Jige hjemkommet 
med en Amiga under armen, og 
hvad så...? 

Her vil Amiga for Beginners 
være en meget stor hjælp - fak- 
tisk tror jeg at også mere garve- 
de brugere vil kunn e få noget ud 
af denne bog (177 sider). 

Udover at omhandle udpak- 
ningen og tilslutningen af Ami- 
ga'en, beskæftiger den sig med 
en række spændende områ- 
der: indholdet af Workbench-di- 
sketten. lidt elementært basic- 
programmering og endelig et 
afsnit om AmigaDOS'en. 

Bogen er en introduktion til 
Amiga'ens fantastiske verden 
og hjælper førstegangsbruge- 
ren igennem de mange nåle- 
øjer. Oversat til dansk og ved- 
lagt computeren vil den være 
en helt klar vinder. Men oftest 
er det Jo sådan at behovet for lit- 
teratur først kommer senere - 
efter et par måneder med Ami- 
ga'en. De par bøger, der følger 
med Amiga'en, kan jo nok af- 
dække de første problemer. 
Derfor henvender Amiga for Be- 
ginners sig nok mest til den 
gruppe, der vil/skal have tinge- 
ne forklaret på flere forskellige 
måder. 

Pris: kr 199.- 



Amiga Tips & Tricks 
(Abacus) 

Hvordan udnytter man CLI'en tit 
det yderste? Hvordan program- 
merer man gadgets, Windows, 
graphics og 3D graphics? Hvad 
er multitasking? Kan baslc mi- 
xes med maskinkode? 

Det er blot nogle af de emner 
Amiga Tips & Tricks tager op. 
AT&T er ikke en bog begyndere, 
detskulle da lige være de 20ge- 
nerelle spørgsmål, som er den 
egentlige indledning til bogen. 
En god ide med disse overord- 
nede spørgsmål! 

AT&T er på 340 sider fordelt 
på totv kapitler. Disse beskæfti- 
ger sig med følgende områder:- 
Gennemgang af CU'éft, Arniga- 
BAS1C, brugervenlighed, DOS 
rutiner, Baslc internals, work- 
bench, ikoner, fejlmeddelelser, 
effektiv progrmmering, maskin- 
kodekald, input og output samt 
Appendix. 

En ordentlig mundfuld man 
man nok sige. Men bogen er 
heldigvis skrevet i et rimeligt 
forståeligt engelsk, og de man- 
ge programeksempler letter 
forståelsen meget. AT&T er en 
bog der er god at have "lige ved 
hånden", den giver inspiration 
og viden til den, der vil videre 
med Amiga'en. 

Pris: kr. 327,- 



MORE Tips & THcks for 
the Amiga 
(Abacus) 

Det har taget meget lang tid for 
alle os Amigabrugere at få no- 
get konkret viden om Work- 
bench 1.3. Men nu er der ende- 
lig ved at ske noget på denne 
front MORETips&Tricksforthe 
Amiga (218 sider) er en fort- 
sættelse af Am iga Tips & Tricks, 
og går virkelig i dybden med de 
nye aspekter omkring netop 
workbench 1.3. 

Den beskæftiger sig yderlige- 
re med AmigaBASIC tips og 
tricks, maskinkode, printerdevi- 
ces samt et spændende afsnit 
om hvordan man personliggør 
sin Workbench-diskette. 

Bogen er proppet med pro- 
grameksempler lige fra små BA- 
SlCprogrammer til mere avan- 
ceret maskinkode. Hvordan 
kan man f.eks lave en viruskiller 
i maskinkode? - MORE T&T vi- 
ser et eksempel med tilhøren- 
de forklaring. 

Det skal lige nævnes at man 
Ikke kan lære maskinkode ved 
at læse denne bog - den giver 
"kun" en smagsprøve på dette 
vanskelige prorgammerings- 
sprog. 

MORET&Tforthe Amiga er på 
mange måder nemmere til- 
gængelig end sin foregænger. 
En bog for de fleste. 

Pris: kr. 298.- 



Amiga 3D Graphic 
Programming in 
BASIC (inkl.disk) 
(Abacus) 

Med Amiga 3D Graphic er vi så 
ovre i den rene programmering. 
Vel at mærke en programme- 
ring noget udover det sædvanli- 
ge. 3D grafik er normalt ikke no- 
get man forbinder med Amiga- 
BASIC, men med denne kraftige 
sag (356 sider), er det slut nu. 
Prøv bare at se på bogens om- 
slagsbillede - et billede genere- 
ret med et Tracer-program i ba- 
ste. Bogen er noget af en tung 
sag, ihvertfald hvis matematik 
for læseren er en by i Rusland. 

Bogens emne, 3D grafik, be- 
lyses udfra to hovedprogram- 
mer, en editor og et tracer-pro- 
gram. Etteren kort introduktion 
tages der fat på emnet RayTrac- 
ing. Derefter følger tracer-pro- 
grammet og der afsluttes med 
en forklaring i brugen af pro- 
grammet ( editor). Derudover er 
der dwerse afsnit med mate- 
matiske forklaringer. 

Tracerprogrammeter ret om- 
fattende, og det ville koste no- 
get sved på panden at skulle 



indtaste hele programmet Hel- 
digvis ligger alle bogens ek- 
sempler som færdige program- 
mer på den medfølgende di- 
skette- 
Med Amiga 3D Graphic Pro- 
gramming in BASIC får man vir- 
kelig noget for pengene. Det er 
en bog, man ikke bliver færdig 
med de første par måneder. En 
bog der kræver meget af læse- 
ren - men til gengæld vil den gi- 
ve mange fold Igen. 
Pris; kr. 298,- 




Næste nummer 

Det var alt for denne gang. Men 
allerede i næste måned vil vi 
kigge nærmere på bøger om 
maskinkode, C-progråmme- 
ring, Advanced System Prog. 
Guide mm. 

Er du interesseret i en eller 
flere af de omtale bøger, kan du 
ringe til; 

Alcotini, telefon 8611 9022 




C64 LEVER! 

"Hvorfor bringer I så lidt C64 
stof?", er der mange der spør- 
ger. Standardsvaret lyder: 
"64'eren er død! men det må 
vist bero på en misforståelse. 
Alene det stadigt stigende an- 
tal C64 brugere ville gøre et så- 
dant forhold umuligt. Prøv 
f.eks. at ringe til en vilkårlig 
computer forretning og hør, 
hvor mange 64*ere de sælger! I 
anmelder ingen 64'er spil, og 
undskylder det med at der ikke 
kommer særlig mange gode. 

I talrige artiklerlancereriAml- 
gaen som noget overjordisk 
sammenlignet med 64'eren, 
selv om afstanden ikke er så 
stor, som nogle vil gøre den % 
Hvorfor lancerer l f.eks. CD- 
ROM til Amiga som noget revo- 
lutionerende, når det har været 
på markedet i flere måneder til 

C64? 

Det er ærgeligt at kvaliteten i 
bladet er så dalende, da I sna rt 
har opkøbt alle andre compu- 
terDlade. Men I kan hæve den 
igen ved bl.a. at genindføre Su- 
per 20 og 64'er Magi. Venligh il- 
sen en der stadig mener, at 
64'eren er den bedste compu- 
ter mht pris/kvalitet. 
Stig Christensen. Værløse 



Vi har aldrig sagt. at 64'eren er 
død, men det er et faktum, at 
udbuddet af nye spil er falden- 
de. Mange af de mest promi- 
nente softwarehuse koncen- 
trerer sig nu om at udvikle spil til 
Amiga. PC ogAtari ST- isærnår 
det drejer sig om de store, 
avancerede spil. Hovedparten 
af de programmer, der kommer 
til 64'eren, er forholdsvis simp- 



Atter engang velkommen til vor store 
læserbrevkasse, hvor vi kommenterer 
læsernes meninger og spørgsmål. Og 
så bliver der selvfølgelig også uddelt 
spil... 





NOT SO "BAD"? 

Vi synes det er åndsvagt, at I 
skriver alt det om Michael 
Jackson. For der er jo flere tu- 
sinde fans i verden. I kan sgu 
selv være "Shit"l Han bliver jo 
bedre og bedre for hver dag. Fil- 
men "Moonwalker" er jo god! 
Og han har aldrig indrømmet at 
hans LP "BAD" er dårlig. 
Carsten, Christina, Kasper, 
Ronni, Bettina og Sukran. 

Det måtte jo komme! Efter vo- 
res bemærkninger i anmeldel- 
sen af "Moonwalker" (iCompu- 



Kan denne superhelt redde 64'eren fra en alt for tidlig død? (tegning: 
Jakob Jersoe) 



le actionspil og licenser. Ny- 
tænkningen foregår på 16-bit 
arenaen. 

Endnu værre ser det ud på 
den seriøse side - på DET områ- 
de er 64'eren faktisk en død 
computer, Commodore 64 må 
altså betragtes som en spille- 
maskine, og derfor er der heller 
ikke dækning for at bruge kost- 
bar sideplads på de program- 
udlistninger, som du efterlyser. 
Det er ikke bare noget vi siger, 
fordi vi er blevet trætte af 
64'eren. Tværtimod • sådan er 
markedet nu engangl! 64'eren 
er en glimrende computertil pri- 
sen, og vi vil fortsat skrive om al- 
le de nye spil, der kommer til 
den. Men afstanden til Amiga- 
en ER faktisk stor. Desuden har 
du misforstået det med CD- 
ROM. De CD-kompilationer, 
som b-l.a. Code Masters har lan- 
ceret til 64'eren. er ikke noget 
særligt Den eneste fordel er, at 
spillene loader hurtigere. Den 
nye CD-Amiga, sorn er på vej, 
indeholder derimod "ægte" CD- 
ROM - en teknik, der kan revolu- 
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ER VI FOR 
GODTROENDE? 

Jeg synes at det er for dåligt, at 
folk bare kan sknve ind og for- 
tælle at deresspil erblevetstjå- 
let, eller blevet knust under et 
S-tog. og så sender I dem bare 
nogle spil. Ellers er jeres blad 
overfedt- 
PS: Der er en lyserod teddy- 
bjørn, der har stjålet mit Untou- 
chables og mit Stunt Car Racer. 
Please send mig dem. 
Nikolaj Rasmussen, Jerslev 

Det var dog ærgeligt med den 
teddybjørn. Har du meldt den ti I 
politiet? - Jeg sender dig selv- 
følgelig nogle spil, så du.... nå- 
åårrhh nej - det synes du jo er 
for dårligt. Synd! 



tionere spilverdenen. Der er 
ikke plads til en nærmere be- 
skrivelse her, men når CD-Ami- 
gaen kommer, vender vi natur- 
ligvis tilbage med en stor test af 
maskinen og teknikken bag. 

Indtil da kan du jo hygge dig 
med de spil, jeg sender dig som 
belønning for et relevant og kri- 
tisk brev, som gav mig lejlighed 
til at forklare situationen over- 
for de mange C64-ejere, der 
mener vi favoriserer Amigaen. 



SKAL PETER FYRES? 

Godt blad I har, men nogle af 
spilanmeldelserne er noget 
(meget) dårligt lavet Tag for 
eksempel Double Dragon II i nr. 
3 - det er en meget dårtig test, 
og jeg synes Peter skulle gore 
noget mere ud af sine tests, el- 
ler.... {gnæk gnæk). Til Søren: 
FYR HAM! 

Christian Jørgensen, Sindal 

Ved du da ikke, det erforbudt at 
fyre en fed? 




FRIT VALG? 

FRI er tidens kodeord. VI har al- 
le oplevet østlandenes kamp 
for frihed og har måske netop 
lært at sætte mere pris på vore 
egne goder som fri presse, fri 
tro, fri sex, fri luft fri fra skole... 
hva' som helst og her vil jeg så 
gerne stå et slag for det FRIE 
VALG. 

Foranlediget af en "frelst" 
Amiga/Commodore tilhænger, 
som her i spa lterne skyndsomt 
og slagfærdigt forkyndte den 
evige sandhed om "spilledåser- 
nes" (konsollernes, red.) udue- 
lighed, vil jeg her gerne blande 
mig i debatten. 

Alting har to sider - også det 
at have fået spiile-dille. Jeg 
forstår udmærket at alle der 
har VALGT at købe en Amiga/ 
Commodore ryster på hovedet 
affolk, der kan finde på at købe 
en SPILLEMASKINE som Citat; 
"ikke kan programmere, ikke 
kan bruges til tekstbehand- 
ling". Men hvem h.... siger, at de 
har brug for det... endsige LYST 
til det?? 

Faktisk er det sådan, at man- 
ge mennesker ikke interesse- 
rer sig en dut for programme- 
ring, tekstbehandling og alt det 
andetlir. De eksisterer sig for at 
SPILLE og that's it. 

Disse mennekser har, med 
de nye konsoller, mulighed for 
at spille alt det de gider... foren 
tredjedel af prisen. De kan 
ovenikøbetfåden samme fede 
graf i k og temmelig rappe lydef- 
fekter (se selv anmeldelsen af 
SEGA MegaDrive i december 
nummeret af Computer Ac- 
tion > . Og vigtigst af alt - de kan 
VÆLGE at blive fri for at betale 
for det de alligevel ikke har 
tænkt sig at bruge. 

For mange mennesker har 
lært at se i øjnene, hvad de 
egentlig skal bruge maskineriet 
til. I dag erkender flere og f lere r 



at "Lille Ole" sør'me ikke har 
tænkt sig at lave sin blækreg- 
ning på dyret men derimod 
udelukkende vil bruge elektro- 
nikken til at opøve en vis fær- 
dighed i drage-drab, karate- 
kast o.lign. Og derfor V 
LGER man en maskine, der er 
BEREGNET til det. . og kun det. 

Argumenter som Citat; "man 
kan ikke spille avancerede spil, 
man kan ikke spille adventure 
spil og man kan ikke spille flysi- 
mulatorer på dem", er ikke nye - 
og ikke særlig gode. Egentlig 
tror jeg, at det må have været 
en Amiga/Commodore sælger, 
der har fundet på dem for Ikke 
at miste for meget salg. Gu' ka" 
man så spille denne type spil. 
og få 3-D effekt eller lyspistol- 
spil for den sags skyld - kom 
igen Amiga! 

Så spar mig for frelste menin- 
ger og nedvurdering af andre 
folks valg. Prøv at åbne øjnene 
og indse, at vi lever i en FRI ver- 
den, med mange muligheder... 
det handler bare om at gøre si- 
ne egne VALG. 

Usbet Weichel, marketings- 
konsulent for 'Dennis Berg- 
Strøm Trading A/S" -importør af 
SEGA i Skandinavien. 



Jeg synes absolut du overdra- 
matiserer! Den "Apropos' 1 , du 
hentyder til, er på ingen måde 
et angreb mod forbrugerens 
"frie valg" , men derimod Christi- 
an Sparrevohns personlige me- 
ning om konsoller ■ præcis lige 
som ovenstående er DIN per- 
sonlige menmgom samme em- 
ne. 

Det er rigtigt at Sega Mega- 
drive har imponerende specifi- 
kationer i forhold til prisen - det 
var faktisk mig selv, der skrev 
den anmeldelse, du refererer 
til. Men udbuddet af spil til 
Commodores maskiner er bå- 
de større og mere varieret, end 
hvad nogen konsol kan præste- 
re. 

Du får det til at lyde som om, 
at hvis man "kun" er interesse- 
ret i at spille, så er det oplagt at 
købe en SEGA frem for en Com- 
modore. Det er selvfølgelig for- 
ståeligt at du har den holdning, 
menjieg er ikke enig. Udover det 
større, mere varierede (og billi- 
gerel ) spil-udbud, kan man fak- 
tisk også få både 3D-briller og 
lyspistol spil til Commodore. 
PLUS mulighed for adventure- 
spil, kreativt arbejde med grafik 
og musik. Tekstbehandling... 
og meget meget mere. Kom 
igen SEGA! 



NORGE KALDER! 

Hei! Jeg er en Norsk gutt som 
gjerne vil skrive inn og komen- 
tere bladet deres. Det var en 
stund siden jeg lette etter et 
blad som jeg skulle abbonnere 
på til den fantastiske Amiga'en 
(alle skrikerjaaa!), så jeg søm- 
farte alle hyllene på de store 
bladbutikkene, og kjøpte alt 
som det stod skrevet Amiga på. 
Og der fant jeg det danske bla- 
det COMputer som virket gan- 
ske bra, så jeg kjøpte bladetno- 
en måneder og likte det veldigt 
bra. Så kom det et abbone- 
mangstilbud der jeg fikk et gra- 
tis OsWald spill, så jeg nølte 
ikke men sendte inn abbonerin- 
gen med en gang. 

Og jeg angret ikke på at jeg 
a bbonerte på bladet deres, helt 
til jeg fikk nr. 2 1990. For en 
skuffelse det var! Der var kun 
en intresangartikkel der, og det 
var den om CD-I. Da ble jeg i tvil 
o m jeg skulle fortsette og abbo- 
nere på bladet 

Men så kom "Det Nye COM- 
puter", og for et MEGAnr. det 
var! Nå var jeg ikke i tvil om at 
jeg skulle fortsette å abbonere 
på bladet for bladet var jo en 
selvfølge, så nå ser jeg fram til 
de fremtidige nr. av bladet 

Jeg hadde tenkt å skrive inn 
til dere for å be dere om å få 
med en brevside, men detvarjo 
ikkelengernødvendigt for dere 
har jo fått den supre Mailbox i 
bladet Jeg elsker å lese ind- 
senderes brev, og det gledet 
meg stort å se alle pikene som 
skrev inn til dere. Det viserjo at 
de er med de også. 
Ronny Kristiansen. Oslo, Norge 

Hei! Tusind tak for dit positive 
b rev. Det er rart at høre, at d u er 
tilfreds med bladets nye linje. 
Ellers taler dit brev jo for sig 
selv, så i stedet for at kede alle 
med et overflødigt svar, vil jeg 
sende dig nogle spil. 



FED JOKE? 

Jeg vil bare sige en ting. Jeg har 
et kælenavn til Peter Juul: "KI- 
LOJUUL" (kilojoule). Tak for det 
fede blad. 

David Schønveller, Vatby 

Beklager-den havde vi allerede 
fundet på! Men prøv igen... ind- 
senderen af det sjoveste kæle- 
navn vinder en FED spilpræ- 
mie! 



ter ACTION ) vidste vi. at det kun 
var et spørgsmål om tid, før bla- 
det ville blive angrebet af oprør- 
te Michael Jacksons fans. Men 
vi står fastt Michael Jackson er 
og bliver en latterlig, ego-cen- 
treret køns-forvirret parodi på 
en pop/pepsi-sanger, og hans 
"Moonwalker" film er MINDST 
lige så bund-elendig som spil- 
let der bærer dens navn (altså; 
SHIT!). Faktisk er Michael 
Jackson endnu mere latterlig 
end Jason Donovan og Jodle 
Birge tilsammen. Men dem er I 
vel også fans af? 
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Jørgen Terp 

i Padborg vinder en 

spilpræmie for disse 

vittighed stegninger, 

der 

- meget realistisk - 
skildrer liver her 
på redaktionen... 




J.R.R. Tolkten 



TOLKIEN FAN 

Jeg er en 17-årig dreng fra Sil- 
keborg, der elsker adventures 
og det der ligner; ja endda så 
meget, at jeg nu har besluttet 
mig at skrive om emnet i en 
dansk-opgave på gymnasiet 
Specielt vil jeg koncentrere mi g 
om J.R.R. Tolkiens pragtfulde 
eventyr om "Hobitten" og "Rin- 
genes Herre". Jeg har da også 
læst næsten alle hans bøger, 
men jeg mangler stadigvask no- 
get om forfatteren se Iv og hans 
betydning. Jeg har hørt at der 
skal eksistere specielle Tolkien 
fan-klubber, så hvis I kender 
deres adresser, vil jeg meget 
gerne vide det 

Et andet probiem jeg har er, 
at der i visse blades adventure- 
sektioner er løsninger omkring 
et adventure program. Proble- 
met er, at de bruger nogle mys- 
tiske koder til dette (fx. PLEH 
LLAC elier NIATNOUM OT HTAP 
NO). Fortsæt med jeres fine 
blad, tak! 

Michael Pedersen, Silkeborg 



John Ronald ReualTolKien leve- 
de fra 1892-1973. Hans mest 
kendte eventyr er "Hobitten", 
"Ringenes Herre" trilogien, og 
"Silmarillion", som Tolkien's 
søn fik udgivet efter faderens 
død. Mie disse er oversat til 
dansk, men Tolkien harskrevet 
mange andre bøger, som bare 
ikke er blevet oversat (endnu). 

Du er ikke den eneste Tol- 
kien-fan. Også Dronning Mar- 
grethe er en stor beundrer af 
Tolkiens eventyr, og hun har 
skam selv tegnet illustrationer 
til disse. Der er som bekendt 
også lavet adskillige computer- 
spil om Tolkien's fantasi-ver- 
den "Middle Earth";rnest kendt 
er nok eventyrspillet "The Hob- 
bit". Jeg kender ikke tit nogen 
"fan-klubber", men du kan evt 
kontakte det forlag, der har ud- 
givet hans bøger. Eller måske 
kan nogen blandt læserne 
hjælpe? 

Dit andet probiem ( "de mysti- 
ske koder") er lidt pinligt.. ARF- 
GAB MED SÆL! 




Christian Sparrevohn er så lille, at han ikke 
kan nå montindkastetpå en 6fCadem69klneJ 
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SKRIV 
NU! 

Hver måned præmiere rvicfe 
bedste og sjoveste indlæg 
med masser af nye spil. Så 
hvis du har meninger, kritik, 
spørgsmål, svar, vitser, teg- 
ninger, reaktioner på andre 
breve, el/er andet som du 
mener er værd at udødelig- 
gøre på disse sider, så skriv 

til: 

"MAfLBOX" 

Det Nye COMputer 
St Kongensgade 72 
1264 Kobenhavn K 



Peter Juul - verdens fedeste anmelder! 




GOLD GAME er den ultimative 
belønning, som kun gives til de 
"HELT EKSTREMT, MEGA- 
FEDE, UTROLIGT SEJE, KLART 
KLASSISKE" spil (phewl). Vi reg- 
ner med, al der kan gå flere 
måneder, uden denne pris bliver 
uddelt. 



HIT er den belønning vi givertil de 
spil som "bare" er "SÆRDELES 
GODE" og "VARMT KAN ANBE- 
FALES". Der vil ofte være flere i 
hvert nummer. 



EJNAR er måske den allermest 

frygtede figur i hele spilbranchen. 
Hvis et spil virkelig er så bund- 
elendigt, at det nærmest er til at 
brække sig over, så får det en 
EJNAR. Vi regner med at se en 
del til ham i de kommende måne- 
der... 



Sikke an måned... 

Som anmelder tror man næppe sine 
egne øjne! Efter adskillige middelmådi- 
ge test-sekttoner, som højst har kunne« 
monstre et enkert "HIT eller to, star vt nu 
overtor den situation, at der i dette ene 
nummerer hele TO spil. der fortjener be- 
tegnelsen "GOLD GAME" 
Det er faktisk første gang vi bruger denne 
belønning, og sensationen bliver ikke 
mindre af, al der ved skien af det hele 
minsandten også er blevet plads li I et par 
'HIT" spil. VI kan ikke mindes, at der 
nogensinde tidligere er utfkommet så 
mange ekstremt gode spil indenfor så 
kort tid. Og så er det endda "udenfor 
sEesonen", som man siger 
Meget tyder på, a( softwarehusene er 
blevet mere ansvars- og kvalitets-be- 
vidste, og Ikke længere blot lænker på at 
oversvømme markedel med middelmå- 
dige licens-spil. Det e-r en glædelig uti 



Knap så glædeligt er det, at der stadig 
kommer alt for få gode spil til 64'eren . 
Men måske i næsle måned? . 



Tower of Babel - det hidtil bedste spil I sin genre! 




TOWER OF 
BABEL 



Tæt på en af spillets krabbe-lignende robot- 
ter. 





Rainblrd 

AMIGA 

Forhistorier er ofte noget programmøren 
skriver bag på et stykke madpapir dagen før 
deadline. Derfor bilver det tit til en hel masse 
lynde undskyldninger for at lige netop DU er 
blevet udstyret med et potent rumskib og sat 
til at stoppe marsmændenes invasion. Med 
dette spil burde (og jeg skriver BURDE) det 
være helt anderledes; her er for en gangs 
skyld tale om en original ide, som ikke behø- 
ver at præsentere sig med en undskyldning 
for a! være til. Men ak! H vad gør programmø- 
ren? Han udstyrer spillet med en titel, der 
ikke passer til indholdelog indleder manua- 
len med at forklare, hvordan de to ting hæn- 
ger sammen. Det gør de ikke, så det mislyk- 
kes totalt! Derfor vil jeg ikke skrive eet ord om 
forhistorien (upsl), og i stedet koncentrere 



mig om indholdet Tower of Babel er - for nu 
at sige det med det samme - et af de bedste 
og mest afpudsede puzzle-spll, der nogen- 
sinde er lavet Som det er sædvanen for 
originale programmer er de lidt svære at 
beskrive, fordi man ikke bare kan sige, at 
garn eplayet e r lidt ii 'som i alle de andre zi p- 
zap-spil. Men jeg kan godt prøve alligevel: 
Tower of Babel minder tidtom Bombuza! i 4 
etagier, bare uden bomber og med 3 heite i 
stedet for een... Det lykkedes vist ikke særlig 
godt, hva'? Jeg begynder heft fra bunden: 
på hvert af de mere end 1 00 levels, der alle 
ses i udfyldt vektorgrafik, musestyrer du optil 
3 edderkoppelignende robotter, hvormed du 
skal udføre en given mission. Der findes 3 
forskellige slags edderkopper: zappere, 
grabbere og pushere. Hver type er god til 
netop een ting, og for den engelsk-kyndige 
kan det vel ikke overraske, at zappeme skyder 



dimser, at grabberne samler dem op, og at 
pusherne skubber tingene fra sig. 
Før edderkopperne går i aktion, instrueres 
du om målet på netop denne bane. Det kan 
tør eksempel være at gribe et vist antal 
Klondikes eller at zappe nogle objekter. 
Måske endda på tid. Heretter sendes du i 
felten. 

Handlingen ses fra robotternes synspunkt 
men på d e fleste baner kan du benytte dig af 
4 bevægelige kameraer, der er installeret 
omkring kamppladsen. Det er her, det er 
bedst at planlægge sin strategi. For missio- 
nerne behøver absolut ikke at være lette. 
Gulv er der ikke nødven digvis meget af, men 
til gengæld er der mulighed for op til 4 etager 
med tilhørende elevatorer. Desuden er der 
gerne anbragt etvist antal kanoner og autos- 
kubbere lige netop der, hvor man gerne ville 
forbi. Oven i det hele ligger der bomber, 
prismer eller reflekterende glasblokke på de 
fleste baner, og så er de r selvfølgelig også en 
bunke kryb, der bare er 
der for at genere (eller blive skudt!). Ideen er 
at udnytte edderkoppennes forskellige evner 
bedst muligt og derved gennemføre missio- 
nen. Zapoeme kan skyde kanonerne, pus- 
herne kan skubbe rundt med de irriterende 
blokke, mens grabberne kan samle Klondi- 
kes og aktivere særligt isenkram. Lyder det 
avanceret? Ja, mon ikke! Det er nok derfor, at 
programmøre n har lavet 9 særlige baner, der 
kun har til formål at hjælpe begyndere i gang. 
Alle er de udførligt beskrevet i manualen, så 
det varer ikke længe før grundteknikkerne er 
indlært. Når dette er sket, kan man begynde 
at programmere robotterne. Jeps! På denne 
måde kan man - uden problemer - gøre op til 
3 ting på en gang! 

Selv om der er en vis frihed I valget af baner, 
starter man selvfølgelig i den lette ende, og 
for at undgå problemet med at spille de 
samme levels igen og igen er der mulighed 
for at gemme op til 200 positioner på een 
diskette(!) 

Banerne bliver efterhånden ret svære, så 
denne funktion er helt nødvendig, Dette be- 
tyder dog ikke, at Tower of Babel hurtigt er 
klaret Jeg har efterhånden spillet længe og 
er ikke engang halvt færdig. Sku! le du allige- 
vel vinde over computeren, kan du i en 
brugervenlig designer selv lave nye baner, 
kodelåse dem og gemme dem på diskette, 
så spillet er absolut ikke spildt af den grund. 
Oveni hatten er grafikken flydende og lækker 
med mange fede detaljer, mens lyden heller 
ikke er ti! at kimse ad. 

Man kan sige 3 ting om Tower of Babel: 
spillet er brugervenligt, udfordrende og i det 
hele taget et oplagt Gold Game. Det sidste får 
du lige een gang til: GOLD GAME! 

Jakob 



Grafik 
Lyd 

Fængende 

Fængslende 

OVERALL 



86% 
71% 
90% 
95% 
95% 



STARTRASH 



RainbowArts 

AMIGA 

Jo, jo. Den gode admiral Flirt forstår sande- 
lig at holde et gigantisk party for sine mænd. 
Og selv om året er 2215, kan man stadig 
more sig med den gamle drik C2H50H (i 
gamle dage bedre kendt som alkohol), Jeg 
gad vide, hvordan det er at få tømmermænd 
i rummet, men det fortæller historien ikke så 
meget om. 

Der er ellers en rimelig stor chance for, at 
nogle af de unge rumkadetter får det, for de 
bæller i sig, som var det det rene sodavand. 
Og når de så samtidig spiller XYZPYZXYKI- 
US, så må det nødvendigvis gå galt. Spørg 
mig ikke hvad det betyder, men det handler 
i hvert fald om, at taber man, skal man 
transformere alle sine papirer til en eller 
anden planet, og det er noget pokkers rod alt 
sammen . Nu gør det heldigvis ikke så meget, 
for man kan jo altid hente dem tilbage igen, 
vel at mærke efter at have drukket noget olie 
og spyttet ned i maskinen. Den mulighed har 
man for alle de planeter, der ikke er affalds- 
planeter... 

Ja, du har gættet det En af de unge fjolserfra 
planeten Irata Sknits lavede en fatal brøler, 
og da det desværre var dig, er der ikke andet 
at gøre end at hente alle dokumenterne igen. 
Før du blev sendt afsted, var du dum nok til 
at spørge, hvorfor man havde dem på papir- 
form, når man lige så godt kunne have dem 
på disketter, men da de ikke kun ne svare på 
det, skyndte de sig bare at sende dig afsted. 
Hvem ved, måske er det ændret når du 
kommer titbage... 

Der er syv afdelinger af planeterne, og de er 
udformede som gigantiske tårne. Du kan 
selvfølgelig hoppe opad i en uendelighed, og 
du er blevet placeret inde i en liile rund kugle, 
kaldet en Neurokugle. Men du er ikke alene, 
for rundt omkring er der monstre såsom 
støvsugere og søheste. Ingen kommentarer. 
Grafikken er særdeles flot og meget farverig. 
Der er en stil over spillet som man ikke kan 
tage fra det hvor meget man så end spiller. 



Den stil hænger også sammen med begre- 
bet super-scroll, der er blevet en realitet i 
dette spil. Hvis 50 frames i sekundet siger jer 
noget, ved I, at det her går stærkt! 
Omkring dig er der masser af sprites, og de 
er temmelig pænt lavet Der er mulighed for 
at blive teieporteret, samte nøgler op og 
bruge dem. Men ellers handler det mest om 
at vælge de rigtige veje, finde dokumenterne 
og nå toppen. 

Lyden er ganske udmærket Der er sjove 
lydeffekter og en god baggrundsmusik. 
Endvidere er der muligheder for at bruge 
joysticket på tre forskellige måder. 
Nu har vi anmeldere jo altid været et negativt 
folkefærd, og det var da heller ikke noget 
problem at finde dårlige sider ved dette spil. 
Dels er det for ensformigt Vel er det sjovt at 
hoppe rundt a la "Marble Madness". men når 
der Ikke er mere indhold end at finde den 
rigti ge vej, mi ster det charmen efter et stykke 
tid. Men det er så specielt, at det meget er op 
til enkelte, hvordan han vil bedømme det Jeg 
kan godt lide det 

Christian 
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COMMODORE 64 

Spillet har bevaret sin flotte grafik, selv om det 
selvfølgelig ikte går nær så hurtigt. Lyden er også 
glimrende, og antallet af features er stort set intakt 
- det var jo heller ikke så stort i forvejen. Faktisk er 
spillet lidt sjovere at spille, da det er nemmere at 
bedomme retningerne, man skal hoppe i. Tjek det 
ud, som det hedder på nudansk... 
Grafik : 85% 

Lyd 76% 
Fængende : 85% 

Fængslende : 75% 

OVERALL : 81% 



AMIGA - Den flotte grafik hæver dette spil over gennemsnittet. 




C64-UPDATE 

Julia fra Microprose siger, at de ikke har planer om 
at lave en C64-version. Vi gjorde hvad vi kunne br 
at overtale hende, men lige lidt hjalp det. Surt 
show! 



PUFFY'S 
SAGA 





Er dette 90'ernes Pacmam? 



UB! Soft 

AMIGA 

Det er ikke altid nemt at hedde Puffy. Ham og 
hans kæreste, der har en fortid som fodbolde 
på det danske landshold, befinder sig plud- 
seJig midt i et spil, der skulle forestille deres 
livshistorie. Pacman er død.., længe leve 
Puffy! Det er tydeligt at se, at inspirationen er 
hentet hos den gammelkendte spillemaski- 
ne, og målet er da også at hoppe rundt, æde 

ting og undvige de talrige monstre. Men 

måden det er udført på gør, a; de; fortjener at 
få mindst lige så stor succes som den ald ren- 
de ost 

Præsentationen erf.eks. helt i top. En badge 
med en desillusioneret Puffy følger med, og 
spillet er proppet med en masse dejlige 
opstansskærme, hjælpeskærme, menu- 
skærme, oversigtskærme, men derimod 
ingen solskærme. 

Vores helt (eller hans yndige kæreste Puffyn, 
der er grandkusine til mrs. Pacman) befinder 
sig fra spillets start i et korridorsystem, der 
har alt hvad den slags plejer at have. Alt efter 
hvem af de to du har valgt, bliver du så 
udstyret med noget energi, der gerne skulle 



vare resten af spillet Det bliver I imidlertid 
flere om at bestemme, da I ikke ligefrem er 
alene. 

Men selv om labyrintens vægge giver genlyd 
af knitrende elektrolyn og monstrene nær- 
mest vælter over hinanden for at komme til, 
så er du ikke uden hjælp. Der er nemlig 
masseraf ekstrating, som skulle kunne hjælpe 
dig på din færd. 

Grafikken er enkel, men megetfarverig. Ude 
i siden af skærmen er der nogle små ansigter 
af vores helte, og det er tydeligt at se, hvis der 
er noget, der går dem imodl 
Hvad der gør spillet bedre end de fleste 
andre af slagsen er, at konceptet er genialt 
Tingene passer sammen på en forunderlig 
måde, og ting, der før syntes helt uoverskue- 
lige, kan med et trylleslag forvandles til den 
klare logik, når man har tørst lært mekanis- 
merne at kende. Christian 



C64 UPDATE 



En 64 er version er på vej. 
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VETO BOX 

Jeg tror godt jeg ved, hvorfor Christian er så be- 
gejstret for Puffy. Det er fordi han endelig har 
fundei en, der er mindre en ham selv! 
Det kan i hvert fald ikke være på grund af spillets 
gameplay. Det er nemlig håbløst forældet, og når 
ikke Pacman til sokkeholderne (det gør Christian 
ievrigt heller ikke, men det er jo en kendt sag). 
Grafikken er da rimelig flot, men lyden kan ikke 
imponere mig, 

Efter de første par levels stiger sværhedsgraden 
desuden ufomoldsmæssigt meget, hvilket har en 
MEGET negativ effekt på ens fortsatte spille-lyst. 
Hvis det stod til mig. skulle der trækkes 20-30% fra 
Christians OVERALL karakter (og tøn)l 

Søren 



ITALI A 1 990 



Code Masters 

AMIGA 

Det vrimler frem med fodboldspil i øjeblikket, 
men Ingen af dem haj indtil nu nået Kick Off 
til benskinnerne. Italla 1 990 er ingen undta- 
gelse. Med spillets titel håber Code Masters 
naturligvis at slå mønt af det kommende VM, 
selv om programmet tilsyneladende Ikke er 
nogen officiel licens, og da heller ikke har ret 
meget med rigtig VM -fodbold at gøre. 

Første indtryk er ellers positivt Grafikken 
er rigtig flot, og der er masser af valgmulighe- 
der. Udover alle de sædvanlige opstillinger, 
kan man sågar være fire spillere på samme 
tid -2 på hvert hold. 

Men lige fra det øjeblik bolden gives op, 
begynder m an at længes efter Kick Off. Figu- 
rerne bevæger sig som l stow-motion. og 
bolden klistrer til deres fødder. Når man 
sparker til den, lyder det som om, det er en 
cement-kugle man har med at gøre. Måske 



er det det også; den opfører sig i hvert fald 
Ikke som en normal læderbold. Man kan tit 
score helt oppe fra midtbanen! 

Spillet er også alt for let Man vinder næs- 
ten alle tacklinger, og hvis ikke, får man som 
regel frispark. I al den tid jeg spillede, lykke- 
des det ikke for nogle af modstanderne at 
score eet eneste mål! Man skulle næsten tro 
det var Jakob, jeg spillede mod... 

For at redde lidt af æren har Code Masters 
forsynet deres fodbold spil' med en lille 
trænings-del, hvor man kan muntre sig med 
at lave armløftninger, maverulninger, engle- 
hop og det der er værre. Dine anstrengelser 
ledsages af et samplet soundtrack, der mest 
lyder som noget fra en B-pornofilm. Der er 
også udendørs øvelaer, hvor du kan drible 
forbi kegler, øve straffespark osv, Trænings- 
delen har nøjagtig samme fejl som resten af 
spillet alt for simpelt, og alt for nemt 

Søren 




Codemesters, tø de er værst! 
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C64 UPDATE 

Der er gudskelov ikke planer om nogen C64-ver- 
sion. 



tø 



» 



GRÆNSELØS 


J 


UNDERHOLDNING 1 


C-64 AMIGA 


PCJ 



DANSK DATA 




SCOUNT 



Modtag vores katalog med Danmarks største udvalg 
i spil og seriose programmer. 

Over 600 titler til C-64, Amiga og PC i udvalg. 



Nyheder 

Budokan (AMI) 264.- 
Crackdown (AMI) 284> 
Data Storm (AMI) 284,- 
P47Thunderbolt (C-64 B) 139.- 
Pipemania (C-64 BJ 139r 

Powerboat (C64 B) 139,- 

Rainbow Island B) 139.- 

X-out (C-64 B) 139,- 
Super tilbud 

Busypack, Danmarks 
administrative system 



Tidligere fuldtidspriser 
sælges nu som lavpris. 



174,- 



84,- 



54 r 



Collection serie 

med optil 12 spil 
C-64 og Amiga fra 184,- 



C-64 kun 2.399,- 

Amigakun 5.829- 

PC kun 2.694,- 

Alle priser ind. 22 % moms. 

□ Ja tak send mig katalog og bestillingsl iste. 

Navn 

Adf. 

PostnrVby 



Send annoncen 
eller ring til; 

DANSK DATA 
DISCOUNT 

Jordbrovej 29 
DK -8200 Århus N 
Tlf. /fax. 86108080 



SKANDINAVIENS STØRSTE 
ADVENTURE-KLUB 

HAR ET HIMMELRÅBENDE TILBUD TIL DIG!!! 

GRATIS medkmsblad, 
GRATIS lelcronhclpline, 
GRATIS softwaretilbud 

og... ahorn, næsten 
GRATIS medlemsskab. 

For KUN kr. 110.- fir du el medlernkkurl. dci i el haht Ir giver dig adgang 
til en daglig lelefunhetplin*. el * hi-monlhtly" ailvwmirnidwilrrift pi mm 4Jt 
■ider. Iflbud om billig! mftware... - "VOU NAMR IT1 

Kr du horlig og kontafcter or mdrn lOdagr. har vin Urkkerl loflware- 
lilbud l U dig. der »iger " kl* es" ! C64/|M 

BARD'STAl.EMI 200. 
JOIJRNP.Y 
K.HI1F THETHIRF 
»UNG'SQIJESTIV 
LA LARRY III 

SCAPEGHOST I W.- 

SPACE QUHST II I 

TIME THIEF 109,- 
ftLACK KNSGHT ADV. 

Rller de to da nrtce eventyr "Oprøret pi NYX' og " Katastrofe pi Titan" 
»miet for kr. 100,-. Deur begge Id Commodore 64/1 2XU! 

Ringpfl teleron: 53 HM 47 17 hverdage 14:00-18:00. 
Rikr skriv ril: 

ADVENTUHfi-KUJRRF.N 
VESTERGADE 25A 
4930 MAK I HO 

Vorei tilbod tlrckker ug selvfølgelig endnu længere ug ti er der ei 
GRATIS eksemplar af TOMPII.ATION l-ft" (dr n M*r«e hilwkriftrT) til 
de 100 tørste, der JconlaktcE os! OvenstJende tilbod gu;ki<ri naruiligvUt kun 
%£ lirnge lager haves 



AMIGA 


1 H-M PG 








349.- 


B 


379.- 




469.- 


210,- 


219.- 


359.- 


379.- 




ComputerPrintereii 



Vi har ogsafgi^^ 

STAR LC 10 1995,- 

STAR LC24-10 ...» 3595,- 

incl. dansk manual & kabel 



Star LC 10 Colour 

Incl. kabel, dansk manual. 1 stk. 
farve- og 1 stk. s/h farvebånd samt 
special printerdriver til Amiga 

2695f 

ALCOTINI 

HARD S. SOFTWARE APS 
Lyshøjen 10, 8520 Lystrup Tlf. 86 22 06 1 1 



5VJ' MÆRKEDISKETTER FRA KR. 2,45/2j99 
2Vi' MÆRKEDISKETTER FRA KR. 5,89/7,19 

SONY MAXELL MEMOREX 3M NEUTRALE OSV. 

Ren import direkte fra fabrik til dig, derfor er vi billigere og bedst. 
P.S. Vi har Danmarks bedste en gros og storkøbspriser - Ring 



LAVPRISTILBUD 



U/M0M5 M/MOMS 



3.50 disketier Lavpristilbud v/100 439 5,97 

3.50 2DD disketter fra Japan eller tilsvarende . . . v/100 555 7,25 



3.50 KVALITETS DISKETTER 



3.50 NEUTRAL FRA SONY . . 
3.50 SONY-DISKETTER i 
10'er pakke med livsgaranti . . 



. .tra v/100 6,49 7,92 
6,95 8,48 



HIGH DENSITY TILBUD 

3,50 DISKETTER for 1.44 MB drev, mange kvaliteter, 

priser fra 9.95 12,14 

5.25 DISKETTER for 1.2 MB drev, mange kvaliteter, 

priser fra 5,65 0,89 

5.25 High Density mærkevare fra 4,95 6,04 

5V4" MÆRKEDISKETTER 
Mange kvaliteter FRA 2,95 

Mærkevaredisketter, mange kvaliteter fra 2,95 3,60 

SONY DSDD 360 kb 5,95 7,26 

MEMOREX DSDD 360 kb , 6,95 8,48 

MAXELL DSDD 360 kb 8,95 10,92 

3M DSDD 360 kb 855 1052 



5.25" DIVERSE FRA 

5.25" 80 SPOR 96 TPI FRA 

Næsten alle typer kan leveres i farver - RING! 



2,29 2,79 
2,99 3,65 



SF 

3.50 mærkevarediskettef 

t 

U/MOMS W/MOMS fc- 

699,- 853,- 



FRA' 



3.50 Verdens bedste fra Sony 

Gratis regnemaskine til de første 50 kunder 

Køb 100 og få en gratis 80/100 box eller 

10 gratis disketter 700 QfTC 

prisialt /TO," JJf U," 

HIGH DENSITY 1.2 MB 
MÆRKEDISKETTER Fra 6,95 

SONY DSHD 1.2 MB 10,95 13,36 

MEMOREX DSHD 1.2 MB 955 12,14 

MAXELL DSHD 1.6 MB 14,95 18,24 

3M DSHD HIGH DENSITY 1355 1752 

Alle disketter leveres med fuld 
ombytningsret og garanti. 
Alle priser er, hvis intet andet 
er oplyst, stk. priser og gælder 
ved salg af 100 stk. 
Gerne salg under - Ring! 



DiskMaster ApS 



RING FRA 8.00 til 18.00 pa 47 08 70 00 

TELEFAX 47 98 74 92 
DISKMASTER ER ET SPECIALFIRMA FOR DISKETTER OG TAPECARTRIDGE 

De fleste edb-firmaer har kun ganske få typer i disketter og tape. Vi har ca. 300 varenumre i tape og 
disketter - er du i tvivl om, hvad du skal bruge eller hvor meget du skal ofre - RING TIL OS. 

Forbehold tor trykfejl o-g udsolgte varer. 




Ol i: r irf Ali S 



Landkortet har form som en lang pergament- 
rulle. 




Den atmosfæris ke grafik formér ikke at opve- 
je spillets svagheder. k 

KHALAAN 



Rafnbow Arts 

AMIGA 

Khalaan er navnet på et rigt land, der ligger 
mellem floden Tigris og ørkenen Lut I Kha- 
laan er der 4 store byer, styret af forskellige 
kaliffer, der hver især gerne vilie have magt 
over HELE landet. Desværre forstyrrer en 
mystisk indtrænger den relative fredsomme- 
lighed, og de 4 kaliffer - der hver især gerne 
vil have æren af at smide de indtrængende 
styrker ud - finder krigskamelerne frem og 
påbegynder en vild krig mod alt og alle. Som 
een af disse kaliffer er det din opgave at mule 
de andre og underlægge dig hele Khalaan, 
så du med rette kan kalde dig for Frkekalif af 
Drømmelandet Khalaan. 
Spillet, der i stil minder lidt om Delender of the 
Crown, styres med mus og joystick. Gennem 
en lang række menuer kan du udruste hære 
og karavaner, sende spionerud for at genere 
dfcne konku rrenter og ligefrem slutte midlerti- 
dig fred med een af dem, hvis det da kan 
gavne din sag. Endvidere findes der i Kha- 
laan en meget speciel magisk lampe, hvis 
ånd er i stand til at opfylde de vildeste ønsker 
om blandt andet udødelighed. Men selvføl- 
gelig skal du lige have fat i lampen først., 
(hug den fra en af de andre skurke!) 
Som det er sædvanen I den her slags spil er 
der en række actionscener (som dog kan 
slås fra), og endvidere har du mulighed for at 



gemme din position på disk. Grafikken er 
generelt god med masser af digitaliserede 
scene r, og lyden følger pænt op med diverse 
samplede instrumenter og effekter, der dog 
bliver lidt trættende i længden. 
Ja, spillet LYDER i hvert fald ret godt Det er 
det bare ikke! Menusystemet er rodet og 
trægt, og "spillepladen" nærmer sig det lat- 
terlige: Khalaan er ekstremt aflang, sådan 
cirka ligesom et skakbræt med 2x8 felter, og 
hvem kan være specielt strategisk i sådan et 
format? Dine hære snegler sig frem, og ac- 
tionscenerne er som traditionen byder - heller 
ikke særlig inspirerende (sagt på dansk: ret 
kedelige). Konklusionen er en kel: Khalaan er 
en af de alt for mange halvdårlige Cinema- 
ware-kloner på markedet 

Jakob 
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WAR 
HEAD 



Activision 

AMIGA 

VI befinder os i det toogtyvende århundrede, 
og jorden er på skideren. Det er 1 0 år siden 
menneskehedens første møde med frem- 
med, intelligent liv; en hændelse der roligt 
kan betegnes som en kosmisk skuffelse :hvem 
havde mon gættetataliens'nefra outer space 
bare skulle vise sig at være grimme insekter, 
lidt i stil med de bænkebidere enhver god 
jordbo kvaser på køkkengulvet Bare meget 
større. Og ude på skrammer. Derfor mulede 
ELT.'erne prompte jorden med atomvåben, 
og derfor sidder du i dag i et såkaldt FOE-57 
rumskib, udstationeret på Sol base, og klar til 
at følge dine overordnedes ordrer. 
Det er netop det det gælder om i Warhead. 
Spillet består af en lang række missioner (39 
i følge manualen), der skal løses tilfredsstil- 
lende, hvis du ikke vil fyres. Dit rumskib 
styres fortrinsvis med musen, og som i så 
mange andre rumsimulationer tager det lidt 
tid at vænne sig til fornemmelsen af tyngdefri 
flyvning. I den første er din in- 

struktor med i radioen hele tidan, og her 
lærer du at dokke på den rigtige måde. Ikke 
helt let, når man ser det hele i 3D og med 
masser af stjerner og hvirvlende prikker. 
Takket være de næste par missioner lærer 
man hurtigt at bruge både missiler og quad- 
motor, og så begynder der at ske noget En 
af de ting, der gør Warhead så fed, er, at man 
aldrig ved, hvad den næste mission vil brin- 
ge. Og der er rig mulighed for overraskelser. 
Jeg troede pligtskyldigt, at jeg skulle slagte 
en masse insekter, men snart mødte jeg 
noget meget værre: et cigarformet og tilsyne - 
ladende usårligt (kan du bevise det modsat- 
te, så skriv indtil tipssektionen!) rumskib, der 
banker lige meget på insekter og mennes- 
ker. Kort sagt kan fyren Ikke lide organi sk liv. 
Og han gør noget ved det.. 
Trænger du til et halvavanceret spil med en 
klart fremadskridende handling, diverse 
problemer og masser af overraskelser, så er 
Warhead absolut sagen! Jakob 



Grafik 
Lyd 

Fængende 
Fængslende 

OVERALL 



87% 
86% 
83% 
93% 
89% 



C64-UPDATE 



Activision oplyser, at 64'er udgaven skulle være 
ude, mens du læser dette. 



Avanceret rumspil med flot grafik. 



i 



C64 UPDATE 

Khalaan kommer IKKE til 64'eren, men det er vist 
ikke det helt store tab... 





TURRICAN 



RainbowArts 

AMIGA 

Mission: At finde dan enormt onde Morgu! og 
slå ham ihjel. Middel: En ung fyr med en 
underlig tcjsmag og masser af våben. Fore- 
løbig konklusion: Set før i cirka 1000 ældre 
og nyere spil Bragende uoriginalt 
På dette tidspunkt (side 4 i manualen, med 
Turrican loadende i baggrunden) nærmede 
undertegnede sig lige så stille en sød slum- 
mer. Halvt i søvne trykkede jeg på den lille 
røde , der satte det hele i gan g, og så blev jeg 
ellers vækket! 

For selv om det meste i Turrican er set før, er 
det sjældent set bedre og mere gennemført 
Selvfølgelig kan din pixelfyr skyde, enten 
med laser eller almindelige kugler, men 
derudover har han 5 andre forsvarsmulighe- 
der: For d et første k an han droppe en tidsind- 
stillet mine. for det andet kan han aktivere 
nogle smarte energilinjer, de rudover kan han 
trykke den af med en drejelig kraftkile og 
kaste med granater, og endelig kan han 
forvandle sig til et gyroskop (hvordan mon 
han GXR det?), som er helt specielt usårligt 
Endvidere kan han samle diverse ikoner, der 
blandt andet kan repræsentere ekstra liv og 
længere laser (prøv ikke på at forstå). 
Missionen udspiller sig over 5 scrollende 
verdener, der til sammen består af 13O0 
skærme (Rolig, roligl Programmørerne HAR 
indbygget en fortsæt-funktion). Alle de for- 



skellige levels er mere eller mindre proppet 
med monstre og underlige strukturer, der 
varier kraftigt fra sted til sted. 
Grafikken er helt speciel, idet den både er 
pæn, velanimeret flydende og hurtig på in 
gang. Der er endda også blevet plads til lidt 
ekstra ting og sager som specielle lyneffek- 
ter og andet godt som gør det hele en anelse 
sjovere. Oveni kommer musikken og effek- 
terne, der er mindst lige så professionelt 
programmeret som billedsiden. 
Og hvor bærer det så hen? Turrican er ikke 
originalt, men spillet er større, flottere og 
sjovere end 97% af dets klon-brødre, så 
hvorfor ikke kalde det et HIT? Jakob 



Grafik 
Lyd 

Fængende 

Fængslende 

OVERALL 



92% 
90% 
91% 
86% 
90% 



COMMODORE 64 

Turocan lindes også på denne maskine, og her er 
spillet simpellrwn torbloftende. Det er rykkedes 
programmoren at gøre spillet endnu bedre, end 
del er på Amigaen; Grafikbehandlingen er noget 
nær utroUg. og lyden folger fint med. hvilket gør 
64'ev Turrican til et solidt HfTi Ja. deter faktisk lige 
tor denne version al sptllei strejfer GOLD GAME 
stadet 1 Uundgåeligt nok er her tale om et multilo- 
ad-produkt, men ventetiderne er ■ alt laget i be- 
tragtning - minimale, i hvert fald på disketle. Jeg 
har ikke set båndversionen, men mon ikke det er 
værd at tage en risiko, når spillet er så godt? 
Grafik : 97% 

Lyd 90% 

Fængende : 93% 

Fængslende 91% 
OVERALL : 93% 




C64-versionener den mest imponerende. 




Der er nok at se til i dette ultra-flotte HIT-spil 
fra Rainbow ArtsI 



Flere steder er grafikken direkte skræmmen- 
de! 



PINBALL MAGIC 




Loriciel/US. Gold 

AMIGA 

Mange har i tidens løb forsøgt at overføre det 
universelt populære 'flipperspil" til compute- 
ren - med meget svingende resultaler, Det 
altafgørende kriterium, når man skal bedøm- 
me en "pinball simulation", er om bolden 
opfører sig realistisk. Det gjorde den f.eks. 
ikke i det sidste flipper-spil, der blev lanceret 
(Time Scanner*), og derfor blev dette spil en 
fiasko. Men det gør den til gengæld i Pinball 
Maglcl Og så er der vel egentlig ikke så 
meget mere afsige om DEN sag. Alle kender 
flipperspillene og her på forhånd en mening 
om dem. Kan du lide det sé kan du lide det 
Hertil skal bare føjes, at der er 1 2 forskellige 
baner, at grafikken er farvestrålende omend 
en smule enkel, at lydeffekterne er sjove, at 
der er masser af valgmuligheder, at der er en 



sjov tilt" feature, at der godt kunne have 
været lidt mere musik I spillet at highscore- 
listen desværre ikke saves til disk, at jeg er 
ved at løbe tør for kommaer i denne sætning, 
og at jeg nok skal slutte anmeldelsen her... 
med at sige, at Pinball-Magic nok er det 
bedste flipperspil jeg har set på Amigaen. 

Saren 
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C64 UPDATE 

Lorkwl har lavet en Arr^rad- version, men en 64- 
version mener de godt, vi kan undvære. Tsk.. tsk.. 





1 denne action-sekvens skal du Indsamle blå krystaller i nogle 
uhyggeligegrotter, der vrimler med uhyrer. 



KNIGHT OF THE CRYSTALLION 



US. GoU 

AMIGA 

Er computerspil kunst? Jeg kan i hvert fald 
sagtens komme i tanke om en lang række 
spil, der absolut IKKE er kunst! Men når den 
rene underholdning er sorteret fra, sidder 
man alligevel tilbage med en håndfuld spis, 
der efter min mening absolut fortjener a! høre 
ind under den noget diffuse betegnelse 
"kunst". Knights of the CrystalJion er sådan et 
spil. 

Det er meget vanskeligt at beskrive, hvad 
dette spil egentlig går ud på, og hvis jeg 
gennemgik alle de enkelte spil-dele, ville det 
uden tvivl lyde dræbende kedsommeligt Da 
jeg i US. Gold's pressemeddelelse læste, at 
"Dette er ikke et spil - det er en kultur!", 
grinede jeg overbærende. Men efter at have 
set Knights of the C ry stal lion, er je g tilbøjelig 
til at give dem retl Spillet simulerer en frem- 
medartet civilisation, som har anlagt en by i 
skelettet af et gigantisk fortidsuhyre, Uhyrets 
hjerneceller er med tiden blevet omdan net til 
krystaller, der rummer en magisk energi. 
Denne energi danner rammen om en særlig 
religion, der praktiseres fra skelettets krani- 
um. Lyder det underligt? Bare vent! 
Du er en af indbyggerne i "Orodrid", som 
byen kaldes. Dit mål i tilværelsen (og spillet) 
er at blive medlem af 'de visses råd", men 
først må du bevise, at du er værdig. Dette 
indebærer en lang række, meget forskellige, 
prøvelser. Du skal f.eks. indsamle krystaller 
(action), opøve telepatiske evner (kortspil), 
forvalte din families økonomi (strategi) og 
meget mere. Du kan stort set selv bestemme 
hvilken rækkefølge, du vil gøre tingene i . Hvis 
du klarer prøvelserne, vil du til sidst udklæk- 
ke et slags telepatisk fantasi-dyr, nemlig den 
krystal-hingst (på engelsk: crystal staliion = 
"Crystallion"... get it?), som er en forudsæt- 
n ing for at lage del i byens åndelige ledelse. 
Hvis man ser lidt kynisk på det så er ingen af 
spillets scener noget særligt Det er sam- 
menhængen, og den tekniske udførelse, der 
får dem til at gå op I højere enhed. Lad mig 
blot tage et enkelt eksempel: "kortspiller. 
Overfladisk set er dette ikke andet end det 
velkendte "huskespil" eller "Memory", hvor 
man skal parre nogle kort, der ligger med 
bundenivejret Det gælder simpelthen om at 
huske, hvad der ligger hvor. Men i spillet er 
der bestemt ikke tale om en formålsløs kort- 
leg. Det handler om at opøve sine telepatiske 
evner, og alene den grafiske lys-sætning er 

nok til, at man straks falder ind i stemningen. 



Efterhånden som man bliver bedre, begyn- 
der man at kunne skimte kortenes værdi i 
lynhurtige glimt Det føles virkelig som om, 
man er blevet telepatisk! 
Grafikken er virkelig imponerende - især 

fordi den er så usædvanlig. Der er mange 
ray-tracede billeder, og det hele er enormt 
atmosfærisk. Lyden er et kapitel for sig. 
Musikken minder mest om noget fra et bud- 
histisk munkekl oster (udsat for synthes .izeri), 
og de samplede effekter passer fint ind i 
stemningen. Med i pakken medfølger en 
kassette-version til dem, der ikke er begavet 
med en stereo-monitor. Måske lyder det som 
en "gimmick", men det er faktisk lyden, der 
mere end noget andet skaber spillets ene- 
stående atmosfære. 

Det er misvisende at tale om "gamepiay" i 
forbindelse med dette program. Knights of 
the Crystallion skal ikke spilles. Det skal 
opleves. 

Sø/en 
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C64 UPDATE 

Sjældent nar jeg set el mere oplagt eksempel på 
et program der absolut IKKE kan konverteres til 
64'erenl 



COMPUTER KUNST 

Del mest bemaarksisesvasrdlge ved Kn ights of the 
Crystallion er spillets originalitet . Byen Orodrid har 
aldrig eksisteret, men det gør den nu - komplet 
med handel, religion, litteratur... kort sagt: kulturi 
Spillets atmosfære er simpellhen unik, og den 
usaadvanltgt velskrevne manual er fyldt til randen 
med spændende detalter om livet I Orodnd's frem- 
medartede civilisation Når man kofcer spillet 
medfølger der sågar en lille digtsamling med eks- 
empler på Orodnsk poesi' 
Det er rart at se, at de store softwarehuse har mod 
li! at eksperimentere så meget med spil-mediet. 
Ikke mindst når det er US. Gold, som ellers hidtil 
har oversvømmet markedet med uoriginale fast- 
food" spil og licancar. 

Heldigvis tår flere og flereøjnene op for det faktum, 
at sp*l idag er andet end legetøj til baml 



MANCHESTER 
UNITED 

Krisalis 

AMIGA 

Med Manchester United er bolden givet op til 
en helt ny slags fodboldspil: de kombinerede 
manager- og actionspil. Som manager for 
M.U. gælder det naturligvis om at føre klub- 
ben til så mange sejre som muligt få det hele 
til at løbe rundt, og sammensætte holdet på 
den mest hensigtsmæssige måde. Det er 
ikke nær så nemt at gøre som det tidligere 
har været, men dette skyldes kun, at der er 
MANGE flere features i dette spil end der 
nogensinde har været før. 
Spillet er ikonstyret på en saerdeies effektiv 
måde: TEAM SQUAD giver dig oplysninger 
om spillerne på dit hold, ledsaget af et sær- 
deles nydeligt digitaliseret billede. Du får at 
vide, hvordan mændene klarer sig inden for 
en række kategorier, og disse tal ændrer sig 
hele tiden. 

TRAINING giver dig mulighed for at sam- 
mensætte et træningsprogram for den en- 
kelte spiller. Du kan lade dem træne hårdt og 
effektivt, men pas på de ikke ender som.,. 
PLAYERS INJURED. Her får du 'medicins- 
ke rapporter" om dine spilleres tilstand . Er de 
her, kan du selvsagt ikke bruge dem i... 
TRANSFERS, der giver dig mulighed for at 
købe og sælge, forhåbentlig til den store 
guldmedalje. Dette, og andre begivenhe- 
der kan følges på... 

PROGRESS CHART, hvor du kan sa avis- 
overskrifterne på morgenbordet Men selv- 
følgelig skal kampene vindes under... 
MATCH DAY SECTION, hvor du sætter for- 
mationer op, udtager dit hold og gør dig klar 
til den store kamp, 

Det e r først her , spillet svigter for alvor. Det er 
enestående, at der overhovedet E R en kamp, 
som du selv kan tage del i, men det kunne 
godt være lavet mere overbevisende, når 
man nu har reservereten hel diskette til den. 
Vel er der en radar og straffespark, men 
spilleme løber forkølede rundtuden ret meget 
begreb om, hvor de skal hen og hvorfor. 
Originalt nok er der også dommere på ba- 
nen, men de medvirker kun til atøge forvirrin- 
gen. Christian 
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C64 UPDATE 



En talskvinde fra Krisalis udtaler, at denne version 
bliver udgivet i næste uge Med lidt held er den 
ude. mens du læser dette! 



Selve kampen er spillets største svaghed. 





Ocean 

AMIGA 



Flysimulatorer er et meget vidt begreb. I den 
ene ende al skalaen finder vi de deciderede 
simulationer, hvor man har sat altind på, at 

lave programmet så realistisk som muligt. 

Det gælder programmer som "Flight Simula- 
tor II" og ■Falcon". I den anden ende finder vi 
spil som "Interceptor", hvor hovedvægten er 

lagt på underholdende action. Oceans Ret a- 
llator placerer sig nogenlunde i midten af 
denne skala - dog med en lille overvægt i 
retning at action -g en ren. Og hvor er det dog 
fedt! "Er det virkelig bedre end Interceptor?", 
hører jeg 100.000 læsere råbe. Det spørgs- 
mål må helt afhænge af, hvad DU sætter pris 
på i en flysimulator. Når du er færdig med 
denne anmeldelse, skulle du gerne have en 
ide om svaret Men lad os starte fra en ende 
af: F-29 fietaliator simulerer (ligesom Inter- 
ceptor) TO kampfly, der begge er så nye, at 
de e ndnu ikke officielt er taget i brug: F-29 og 
F-22 (sjovt nok er det sidstnævnte, der er vist 
på forsiden af spilæsken). 
Spillet kommer på to disketter, og medmind- 
re du har et eksternt diskdrev, kan du godt 
forberede dig på en del disketteskift Dog 
ikke mere, end atdet er til at leve med - resten 
af spillet taget i betragtning! 
Manuale n er relativt kortfattet, og bruger mest 
plads på at beskrive de forskellige missioner. 
Disse er fordelt over 4 scenarier ARIZONA 
(en test-bane i den amerikanske ørken, hvor 
du træner dine færdigheder ved at skyde til 
måls efter "uskadelige" Installationer), MIDD- 
LE EAST (der er krig i mellemøsten , og du 
skat assistere den "venligtsindede" nation, 
som desværre er i mindretal), PACIFIC 
OCEAN (en militær blokade af et vigtigt olie- 



felt tr uer USA's energifor syninger, og du er 
med i Invasions- styrken), og EUROPE (de 
invaderende Vvarzawapagt styrker skal slås 
tilbage), 11 
Hvert af dfsse scenarier rummer et sted 
meltem10oa4i rnissioner^s^aukannok 
regne ud. at dette er et spil, man Ikke bliver 
færdig med lige med det samme! Missioner- 
ne er som sagt beskrevet i manualen, hvor 
der også er et lille kortover hvert område. Du 
skal bruge koordinaterne for at udføre mis- 
sionen, så en piratkopi af Retaliator er som 
en Rolls Royce uden rat 
Missionerne er utroligt opfindsomme og 
afvekslende, og det gør, at man virkelig lever 
sig ind t handlingen. I stedet for bare at flyve 
rundt og skyde på det hele, får man en 
mission, som sættes ind i et større perspek- 
tiv. Lad mig, for at Illustrere dette, komme 
med et eksempel på en enkelt mission fra 
hvert scenario... ARIZONA: 'Ram de to sky- 
deskiver I sektor 7B". 

MIDDLE EAST: "Ødelæg stålværket i sektor 
1D, men pas på ikke at ramme det nærlig- 
gende hospital'. 

PACIFIC OCEAN: "Generalerne for de to 
flåder holder et fredsmøde ombord på krigs- 
Skibet i sektor 4B. Patruljer det nærliggende 
luftrum. Vore efterretningskilder mener, at et 
sabotageforsøg er under opsejling". 
EUROPE: "Destruerden vigtige vejbroi sektor 
8C, for at forhindre, at fjendens forsyninger 
når fronten". 

Sådan kunne jeg blive ved... Får du ikke en 
ubændig trang til at komme igang med din 
mission? Hvis du overlever, får du nemlig en 
ny. Og en til! Og endnu en!! Jeg har faktisk 
aldrig set en flysimulator med så mange 
missioner, og når de så ovenikøbet giver 
"mening ".trækker det væsentligt opi"fængs- 



SCRAMBLE SPIMTS 

Grandslam 

C64 

Det er Ikke ligefrem fordi, der er den store 

SCRR-HBL-fc 
. - SPIRITS - . 




forskel på denne mission og de Gud-ved- 
hvor mange andre missioner, du ellers har 
været på. Du skal flyve lodret op af den 
scrollende skærm, eliminere utallige fjendtli- 
ge fly, smadre jord -installationer og sønderf- 
lå de obligatoriske end-of-level monsters- 
Undervejs kan du score nogle bonuspoints 
ved at blive et STORT fly og skyde nogle 
STORE jord-installationer. Nu har du jo sik- 
kert været på mange andre missioner, og du 
er vant til, at der kan komme ekstra features 
til ditfly. Du bliver da hellerikke svigtetdenne 
gang, hvor der undervejs er mulighed for at 
samle små assistance-fly op. der kan gøre 
det nemmere for dig at slippe helskindet 
igennem. Du kan også bruge dem til at 
smart- bombe med, så de er en udmærket 



Disse fjendtlige tanks har kurs mod din base. 
Kan du stoppe dem? 

Dit fly kan ses fra alle mulige vinkler. 

lande " karakteren. _ 
Nå, men du står altså stadfcg på landjorden, 
og kan næste n Ikke vente m edatfåluft under 
vingerne. Men tørst skai du vælge, hvilke 
våben du vtl udstyre ditfly:med. Udvalget er 
enormt, og dit valg bor naturligvis afhænge 
af, hvad din mission går ud på. Udovor den 
obligatoriske maskinkanon kan du vælge 
mellem et imponerende udvalg af "luft-til- 
luft" og "luft-til-joTd" missiler af forskellige 
rækkevidder, samt bomber, krydsermissiler 
og meget andet 

Når det er gjort, er den store time kommet, 
hvor du spændt kan kravle ombord i cockpit- 
tet Herser du straks, at Ocean har prioriteret 
spilbarhed højere end autencitet hvad jeg 
personligt er glad for. Alle de indviklede 
måleinstrumenter er her afløst af tre TV- 
skærme , som kan vise forskellige ting såsom 

radar-displays i alle afskygninger. Der er 
endda en funktion, som viser dit flys place- 
ring og retning på et kom magen til det i 
manualen. Det er derfor ingen sag at finde 
rundt på slagmarken. Selvfølgelig er der også 
et variabelt HUD-disp!ay.hvordu blandt andet 

(blandt MEGET andet!) kan se, når dine 
selvsøgende missiler har låst sig fast på 
deres mål. 

Grafikken er fantastisk, og som det efterhån- 
den er sædvane, kan den nydes fra alle 
mulige synsvinkler. Hvis man flyver meget 
hurtigt, vil man bemærke, at omgivelserne 
består af "klumper" som først dukker op, når 
man kommer til dem. Det kan godt virke lidt 
rykvist, men når grafikken først ER der, be- 
væger den sig utroligt hurtigt og glidende. 
Desuden er den langt mere alsidig og detal- 
jeret end i Interceptor. Lad mig Igen komme 
med et par eksempler... 
I nogle missioner skal du bombe et tog, eller 



opfindelse, 

tandskaberne, du skal flyve igennem, er 
ikke særlig kulørte. Det første er et havnean* 
læg (blåt/hvidt), derefter et ørkenlandskab 
(gult/grønt) og senere et junglelandskab 
(grent/brunt). Gennemgående lidt trist, og 
dine fjendtlige venner er også lidt gnidrede i 
stregen, så det kan være temmelig besvær- 
ligt at skelne dem fra hinanden. Det gør 
måske heller ikke så meget; de skal jo allige- 
vel skydes alle sammen. Men det ville nu 
være rart, hvis du kunne SE dine fjender, og 
de ikke var malet i underlige camouflage- 
farver. Helhedsindtrykket ligger tæt på mine 
første bomehavetegninger (og DET er ikke 
ligefrem det rene Rembrandt). Lyden er hel- 
ler ikke for god. 



en lastbit skonvoj. Du finder nu den pågæl- 
dende vej, og følger den. Hele spil-området 
er "logisk" bygget op, dvs. bygningerne er 
forenet med veje, broer osv. I det fjerne får du 
øje på lastbilerne, der kommer kørende (ja, 
de bevæger sig!). Du armerer dine missiler, 
peger næsen nedad... og åbner Ud! Du vil nu 
SE, hvordan bilerne eksploderer! Et andet 
eksempel er k rigsskibene. Hvis du flyver tæt 
nok på, vil du opdage det nydeligste kølvand! 
Men det allerfedeste er, at dine handlinger 
får permanente konsekvenser. Hvis du 
smadrer en bro, så forbliver den smadret 
gennem hele spillet Man føler virkelig, at 
man spiller en rolle i krigens gang! 
Lyden er derimod ikke helt af samme stan- 
dard som i Interceptor. Jeg savner især den 
uhyre tilfredsstillende touch-down" lyd af 
landingshjulene, der for første gang rører 
landingsbanen. 

Selv om Retaliator er en action-præget si- 
mulation, så er spillet nok Ikke helt så lettil- 
gængeligt som Interceptor. Det har ikke den 
samme umiddelbare "wow-appef. Ikke fordi 
grafikken ikke er hurtig og imponerende (det 
ER den!), men fordi man lige skal have over- 
stået de første par spil. I ved, dem hvor man 
glemmer at trække landingsstellet ind, og 
derfor tvinges til at bruge katapultsædet, når 
man vil "lande" (pinligt!), og dem hvor man 
"rammer" sit mål med flyet i stedet for at 
bruge et missil (fatalt!). Men når man så har 
vænnet sig til styringen og instrumenterne 
(der ER trods alt flere end i Interceptor), så 
tror jeg til gengæld, at spilleglæden varer så 
meget desto længere - også pga. de mange 
spændende missioner. 
Retaliator er simpelthen et helt suverænt 
program, som vil gå over i historien som en 
klar klassiker. Det er et af de allerbedste (om 
ikke DET bedste) spil i sin genre. Jeg tøver 
derfor ikke med at ti Idele "F-29 Retaliator" og 
Ocean software den største af alle hæders- 
tegn, computerverdenens "Elefant- orden"... 
GOLD GAME1 
Søren 
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C64 UPDATE 

Lad mig gentage, hvad Commodore siger i deres 
stogan:"OnlyArniga makes itpossbte!"... 



Det er ikke en særlig god politik at tage 
TILBAGESKRIDT, når man nu har fået ind- 
ført god grafik og avancerede add-ons. 
Bevares, det er da spilbart, m en spillet er ikke 
særlig stort, ikke særlig svært, ikke særlig 
pænt og i kke særlig skægt Christian 



Gratfck 
Lyd 

Fængende 
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OVERALL 



45% 
72% 
64% 
45% 
50% 



ANT HEADS 

Cmmav/are/MltforsoH 

Amiga (1 Mb) 

Allerførst skal det siges, at dette er en ekstra- 
disk til It Came From The Desert, og at det 
derfor er nødvendigt at have det originale 
program. 

For 5 år siden foregik der nogle frygtelige 
kampe mod uhyggelige kæmpemyrer i byen 
Lizard Breath. Desværre blev myrerne ikke 
helt udryddet dengang. Der er stadig en 
"reservedronning*, som ønsker at overtage 
verden. 

Denne gang er det ikke ved hjælp af den 
kedsommelige myreheer, som enhver der 
har spillet etteren kendertil hudløshed. Denne 
gang er det ved hjælp af menneskeslaver, 
som dronningen kan styre via sine psykoki- 
netiske kræfter. Disse slaver kan ved "fjern- 
betjening" laves om til myrer, og den eneste 
måde man kan afsløre dem på er ved hjælp 
afsukkeri!! 

Du er Brick Nash, en tidligere kamppilot, 
nu truckfører. Ved et uheld havner du i Uzard 
Breath (belejligt nok, ellers havde Cinema- 
ware ikke haft ret meget plot i dette spil}, og 
skal grundet en masse sludder og dit hjerte 
af guld, myrde disse myrer og (vigtigst af alt) 
deres dronning. 

Spillet styres på samme måde som ICFTD, 
så man skal bare benytte sig af de reflekser 
man fik opbygget da man spillede det Man er 
som sagt nødt til at have ICFTD for at kunne 
spille Antheads, da installeringen - som 
desværre tager alt alt for lang tid - kræver 
backups (ikke piratkopier) af ICFTD1 disk 1 
og disk 2. 

Man har et kort over byen, og kan så tage 
rund i til de forskellige lokaliteter, for derved at 
finde vigtige oplysninger om myrerne, dræbe 




Med Antheads bliver It came from the Desert 
endnu mere uhyggeligt! 

myredelen af de folk, som er blevet "besat', 
og - naturligv is - dræbe dronningen. Altsam- 
men i nogle flotte actionscener. 

Spillets store problem er, at man Ikke 
nødvendigvis skal have deltaget i de ting, 
som er foregået, for at blive udsat for resulta- 
terne af dem. Det lyder naturligvis rimeligt 
nok, at man ikke behøves at vide, at en 
atombombe er sprunget i nærheden, for at 
man kan dø af det. Men når man uden at have 
mødt den labre slid Jackie, pludselig står og 
spørger Dusty (som ikke er helt si laber) efter 
hende, føler man sig bare til grin, og det er 
meget irriterende. Et spil med så mange 
åbenlyse kvaliteter bliver ødelagt meget af 
den slags, og det trækker ned i OVERALL. 

Det absolut fede ved spillet er til 
gengæld grafikken og atmosfæren. Jeg var 
ved at p.... i bukserne af skræk, da Dusty 
pludselig muteredes til en ondskabsfuld myre. 

P&ter 

Grafik 
Lyd 

Fængende 
Fængslende 
OVERALL 



93% 
93% 
89% 
81% 
80% 



C64 UPDATE 



Ligesom det oprindelige "It Came From the De- 
sert" program kommer "Am Heads" naturligvis 
ikke til 64'eren, 



FIRST CONTACT 

Ralnblrd 

Så skal vi til det igen. Hvordan kan det være, 
at der ikke er en eller anden smart fyr, der 
finderen anden trussel mod Jordens fremtid 
end evindelige små grønne mænd? Og 
hvorfor skal man altid redde Jorden ene 
mand? Hvor er alle de andre 4.999.999.999 
jordboere, når man behøver dem. 

I FC skal du redde en rumstation fra den 
totale ødelæggelse. Det gøres ved hjælp af 
fjernstyring af en ombygget reparationsro- 
bot, der nu kan skyde, løbe og reparere 
(dybsindigt, virkelig dybsindigt!). Man løber 
rundt på fire etager, som man kan teleporte- 
re sig rundt imellem. Rundt omkring finder 
man så en masse computere, der styrer for- 
skellige ting, såsom atomreaktorer og kom- 
munikations-systemer. Hvis de små grimme 
aliens har ødelagt dem, kan man reparere 
dem. Der er nemlig rfsikoforatf.eks. kommu- 
nikations-apparaterne går ned, og så kan 
man ikke teleportere sig ordentligt rundt. 
Man bliver bare opløst, og så er spillet slut 

Spillet er så afgjort mere teknisk end de 
fleste andre rumhistorier, og umidddelbart 
virker det ikke særlig tiltrækkende. Man star- 
ter nemlig med, at ens robot er delt i tre 
selvstændige stykker, men når man finder ud 
af, hvordan de kan samles på forskellige 
måder, og finder ud af at bygge forskellige 
ting (miner etc.) af de komponenter, man 



finder rundt omkring i skabene, Indser man 
hvilket enormt spil FC egentlig er. Og når 
man efterhånden får fod på programmerin- 
gen af robotterne, er man heft solgt Det giver 
en behagelig følelse af magt, når man kan 
læne sig tilbage, og se robotten finde rundt til 
teleports, repair pods etc. 

Ovenikøbet er spillet faktisk temmelig flot 
udført, med pæn grafik og sjove aliens, mens 
programmøren nok har været lidt for spar- 
sommelig med lyden. Der er kun de aller- 
mest nødvendige WHOOSH eller BEEP- 
lyde. 

First Contact er langt fra et Gold Game, 
men det er lige fer man så småt begynder at 
hente 'HIT' medaljen frem. 

Anbefalelsesværdigt er det i hvert fald! 

Perer 
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C64 UPDATE 




Endnu engang svigter Rainbird (dvs. Microprose) 


C64-ejerne 






AMIGA UPDATE 

Skulle være ude ny, men ikke bemærkelsesvær- 
digt. 
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Mellem kampene kan du tå gode råd fra den gamle vismand. 



Electronic Arts 

AMIGA 

To herrer Iført bare læer og pyjamas står 
overfor hinanden, nærmest som om de so- 
ver. Pludselig lyder der et råb fra en uset 
fredsforstyrrer "Hajimae!" Om dette oversat 
betyder "haj-l-migP vides ikke, men i hvert 
fald bukker de to fyre pænt og omhyggeligt, 
omend tavst, for hinanden. Igen går der en 
rum tid , hvor i ntet sker, men så råber den ene 
"Hej!", altimens han elegant hopper over 
mod den anden og sparker ham i skridtet 
Hårdt Men ikke en trækning går over den 
ramtes ansigt 

Lynhurtigt trykker han en knytnæve af, di- 
rekte i modstanderens ansigt. Tandstumper 
drysser ud på gulvet med en svag klirren. 
Den usete dommer råber et eller andet, og 
fyrene bukker tavst før de atter går hvertil sit 

Lyder det underligt? T)ah, men sådan er 
karate altså. De er fjollede, de japanere. 
Alligevel er det ganske sjovt at se på, og det 
er nok også derfor, de orientalske kampfilm 
er blevet så populære. Ligesom karatespille- 
ne. 

Og nu er der altså kommet et til: Budokan. 
Spillet der hævder at have alt, og som næs- 
ten har ret Hvor andre programmer kon cen- 



trerede sig om een voldsidræt, byder Budo- 
kan på både karate {det kender du), kendo 
(samuraisværd), nunchaku (to slave med 
kæde imeltem) og bo (ikke et drengenavn, 
men en lang, hård stok}. Alle sportsgrenene 
kan trænes mod en computerstyret instruk- 
tør, men der er også mulighed for at kæmpe 
mod et andet menneske. Her er der ingen 
regler for bevæbningen, så det kan snildt 
lade sig gøre at udstyre den ene med stav, 
mens den anden ikke har andet end håndfla- 
der og fodballer at gere godt med. Nøj, hvor 
er det ulige, og nøj hvor er det tilfredsstillen- 
del!) 

Samme problemstilling gør sig gældende 
i sidste disciplin i spillet selve Budokan-tur- 
neringen, hvor du udsættes for en række 
modstandere bevæbnet med alt mellem 
himmel og jord. Bare din er længere end 
hans [burde ikke kunne misforstås) er du 
godt oppe at køre. 

Der er - i alle de 4 discipliner ■ masser af 
slag at vælge imellem, og takket være et nyt 
kontrolsystem råder du over mere end 30 
styks hvert sted. Grafikke n er god, og anima- 
tionen af figurerne er der intet i vejen med. 
Det samme gælder lyden , der består af nogle 



Mellem kampene kan du få gode råd fra den 
gamle vismand. 

orientalske melodier og en række japanske 
kommandoord. Bare een advarsel; loaderen 
er IKKE verdens hurtigste. 

I modsætning til for eksempel IK+ er tem- 
poet i Budokan ikke helt så opskruet og på 
grund af et specielt energisystem belønnes 
tilbageholdenhed og præcision frem for vild 
hakken over hele butikken. Generelt er 
Budokan det står i manualen, og jeg tror på 
det - ret tæt på 'rigtig" karate i stil, udføreise 
og tankegang. Det iyder flot, men en del vil 
nok finde det kedeligt i praksis. For der er 
langt fra karatepop som I K+ til Budokan, de r 
er en god investering for den mere seriøse 
benbrækker. Jakob 
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C64 UPDATE 

Budokan kommer ikke til Commodore 64, hvilket 
sikken skyldes de enorme mængder al sprites, 
som dårligt lader sig konvertere. 



US. Gold 

AMIGA 

1 Næstefter KnightsoftheCrystalllon mådette 
absolut være månedens mest underlige spil, 
og så kommer det ovenikøbet fra samme 
softwarehus. Jo, US. Gold er sandel ig I deres 

I originale hjørne, lige i øjeblikket, og det kan vi 
andre så nyde godt af. Nu er originalitet jo 
ikke i sig selv en garant for et godt gameplay, 
men ideen bag E-motion fungerer faktisk 
udmærket Det hele er utroligt simpelt og 

i abstrakt - ligesom Tetris: man styrer en lille 

| kugle rundt på en skærm, der vrimler med 
andre kulørte kugler. Formålet er at ramme 
disse kugler, sådan at de støderind I en kugle 




af samme farve. Hvis en kugle støder ind i en 
kugle, der IKKE har samme farve som den 
selv, dannes der en lille 'mini-kugle", som du 
hurtigst muligt bør samle op, dåden giver dig 
ekstra energi. Hvis du er for længe om det, 
omdannes den desuden til en stor kugle, 
som skal fjernes på den traditionelle vis. Hvis 
du ikke får fjernet alle kuglerne inden en vist 
tidsfrist, eksploderer de, og det går hårdt ud 
over din energi. Det hele bitver yderligere 
kompliceret af, at mange af kuglerne på de 
senere levels er forbundet med elastikker. 
Der er en fed two-player option, og nogle 
steder er du SELV hægtet sammen med 
medspilleren eller nogle de andre kugler. Det 
kan der komme mange forviklinger ud af! 
Grafikken er i sagtens natur enkel, men 
usædvanlig farverig, og bevægelserne er 
megel real istiske. Lyden er underlig, og lige- 
som i "Knights of the Crystalllon\ giver det 
spillet et unikt (og ret syret!) præg. Der skal 
ikke mange fejl-bevægelser til, før hele 

skærmen svøm mer over med kulørte kugler, 
som er lige på nippet til at eksplodere, og 
mange vil sikkert mene, at E-motion er mere 
frustrerende end underholdende. Men der er 
altid en løsning, selv på de mest umulige 
skærme, og som regel opdager man den. 



Hvis man altså bevarer roen, og ikke forin- 
den ham rerhovedetgennem skærmen [som 
Jakob, når han lytter til sine heavy-plader). 

Søren 
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COMMODORE 64 

Denne version virker påfaldende farvelos, 09 så er 
den også noget langsommere. Lyden har derimod 
samme 'syrede" kvalitet som på Amigaen. Allige- 
vel må man sijje, at C64-udgaven mangler den 
"hypnotiske" eflekt som kendetegner Amiga-spil- 
let, og der skal derfor sardeles megel tålmodig- 
hed til at sætte sig ind i spillet. Er man forst kommet 
så langt, opdager man til gengæld at gameplayet 
underden skuffende overflade faktisk er ret under- 
holde nde - især når man er to! 



Grafik : 56% 

Lyd • : 84% 

Fængende : 61% 

Fængslende : 75% 
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FREMTIDENS SPIL - LIGE NU! 



FLIMBO S QUEST 

Fllmbo er en uendelig nuttet 
sptl-belt, og hans "quesi." I flette 



RORKE'S DRIFT 

Impressions har endnu ikke 
haft nogen særlig succes, rnen 
umiddelbart ser dette warga me 
ud til at være lidt ud aver det 
sædvanlige. Spillet foregår i 
1879 og det er baseret på et 
autentisk slag mellem 137 briti- 
ske soldater og (wait for it.) 
4.000 Zulu-krigere! Det usæd- 
vanlige er. at slagets gang ikke 



A 



WONDERLAND 



blot vises med symboler. Hver 
eneste mand er under din direk- 
te kontrol, og hele kampen ani- 
meres for øjnene af dig. Spillet 
er 100% musestyret og skulle 
derfor også appellere til dem, 
der normalt ikke giver sig af 
med at spille wargames. Kom- 
mer i løbet af sommeren til Ami- 



FIRE & BRIMSTONE 

Det gode Konger ige trues af en 
ond gudinde*, og så kan 
kertseiv gætte din opga 
maer. du dræber den on 

skei du Lage kampen i 

hendes mange ndrvøi 
Fire & Brimslone er et 
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f irebird I maj til Ajniga. 



MANIC MINER 

EfternæistertBårsp 
gode gamle "Miner V 



sKe Daner. Kommer me 
snart ttf Amiga. 



Værlcto skassen 



Her er dit månedlige insulin-tilskud! 
Har du Amiga, og er du bare lidt af 
en pilfinger, så check denne side 
ud - sprængfyldt med små hurtige 
og nyttige tricks, der presser det 
sidste ud af din amy! 




om overskriften antyder, er 
startskuddet braget ud 
gennem atmosfæren til en 
gang tricks med tips; tips & 
tricks. "Det HAR jeg set!" siger 
du nu, men vent lidt, for vi støver 
den ikke af med en gang lede 
udskrifter af kedelige display- 
hacKs og andet, men rnixer den- 
ne cocktail med en gang frug- 
ter, eller på dansk: der vil være 
hjlp af finde til både soft- og 
hardware. Get down on it! 

Billige diskoskast 

TEAC har lavet en serie disket- 
tedrev, som folk normalt hober 
til deres IBM-kompatible ma- 
skiner. Men prøv lige at stikke 
ned efter et TEAC 3.5" FD235F 
drev hos din nærmeste for- 
handler, fx. LavprisButikken i 
Heinesgade i hovedstaden. 

Du smider 625. -t-morns på 
bordet, nvorefterdu siger, at du 
skal bruge to ekstra jumpere, 
en stor og en lille, hvorefter du 
er lykkelig. Når du kommer 
hjem Igen, fjerner du den jum- 
per, der sidder lo dret over RY og 
DC, sætter den vandret på RY 
og sætter den lille jumper du fik, 
over DC. 

Den store jumper skal bruges 
tit at sætte på motherboardet, 
hvis du har en A20O0. lige til 
højre for strømforsyn ingen. Her 
sidder der nemlig to pinde lige 
bag det stik, hvor floppykablet 
er forbundet til boardet. Vi går 
udfra du kigger på maskinen 
FORFRA. 

Til sidst smides drevet i din 
Am iga. sæt kabel på og strøm til 
og fluf: det kører bare. Amiga 
500 ejere har derved fået en er- 
statning for Commodores forar- 
gelige andenrangs drev og 
2000'ejere har fået et ekstra 
drev. 

Skal du bruge drevet til eks- 
ternt drev. må du ud for at inve- 



stere i et kabinet til det Sådan 
et leverer de med connectorstii 
hos JAI A/S i Glostrup, tfå 4291 
8888, men du skal selv lave et 
kabel fra din maskine til bok- 
sen, hvilket gøres med et 23- 
polet SUBD HAN og en 34-polet 

af samme slags, samt lidt lod- 



defærdtghed og et diagram 
over diskdrevconnectoren på 
maskinen. 

Sidstnævnte diagram findes 
bag i din manual, hvis ikke du 
har Commodores reference- 
manual over hardwaren. Pas på 
når du skal forbinde power-led- 
ningerne!!! 

C-vitaminer til din 
virus 

Nu har vi just fået installeret et 
ekstra drev, hvilket betyder, at vi 
også skal til at bruge det. Det 
kommer vi til nu med en lille 
stump C-program ( se box), som 
læser bootblokken fra disken 
og skriver den ud på skærmen, 
hvilket kan være et effektivt 



hjælpemiddel ijagten på almin- 
delig bootblok virus. Du compi- 
lerer under Latti ce med " LC adb 
L ViewBoot" og under aztec 
med "ccViewBoot HT og 'In 
ViewBooto +cdb Ic32", hvor- 
efter du står med ViewBoot 
som kaldes med syntaksen 
"ViewBoot d". 

Den variable d er drevnum- 
meret 03, som skal have ud- 
skrevet sin bootblok. Mere er 
der vist ikke at sige om det. 



Vi ses! 

Det var alt for denne gang, men 
men men... jeg vender frygteligt 
tilbage med mere til dit hung- 
rende bibliotek af små ting, der 
er nok så brugbare. Så indtil 
da.„ laes resten af bladet! 
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Af Soren Bang Hansen 

M e findes indenfor alle bran- 
II cher ■ udstillinger, messer, 
Wm shows, eller hvad man nu 
vælger at kalde dem. Compu- 
terbranchen er selvfølgelig In- 
gen undtagelse, og i den dan- 
ske computerpresse har der 
f.eks. altid været tradition for at 
dække det berømte "PC Show". 
Som de fleste sikkertved.erPC 
showet nu afgået ved døden, 
men held igvis er d er dukket fle- 
re nye afløsere op. Til septem- 
ber er der f.eks. I London pre- 
miere på det nye "European 
Computer Entertatnment 
Show", hvor alle spil-entusia- 
ster har mulighed for at opleve 
spilbrancen på nærmeste hold. 

Den mulighed eksisterer ikke 
med det show, som denne arti- 
kel handler om. "European 
Computer Tråde Show" er nem- 
lig ikke åbent for den alminde- 
lige offentlighed. Showet der 
blev lanceret sidste år, er rettet 
mod branchefolk og pressen. 
Men nu kan DU også få et ind- 
blik i, hvad der foregik bag de 
lukkede døre. Vi mente nemlig 
at denne begivenhed var en op- 
lagt lejlighed til at praktisere vo- 
res nye motto: "Hvor computer- 
folker, kommer 'COMputer'-folk. 

tur 

Afslappet atmosfære 

Så snart man træd er ind i udstil- 
lingshallen, opdager man. at 
dette show er helt anderledes 
end offentligt tilgængelige ud- 
stillinger som PC-showet Der 
hviler en afslappet atmosfære 
over den store sal, og i stedet 
for PC-showets tyd-kaos med 
brølende reklame- video'er, kan 
man vandre rundt til tonerne af 
klassisk musik fra de store eu- 
ropæiske komponister. Man 
mærker tydeligt, at dette er et 




IUSJNESS DESIGN CEtmt 



Forårets "European Computer Tråde 
Show" i London bød på masser af hotte 
spilnyheder. COMputer var på pletten... 



EUROPFISK show, og det er 
selvfølgelig heller ikke tilfæl- 
d igt at showets faste logo er en 
variation over EF-flaget. 

Een ting har Euro-showet nu 
alligevel til fælles med PC- 
showet: det er næsten udeluk- 
kende spil, der præsenteres. 
Og det på trods af, at udstillin- 
gen faktisk er ment som et 
Dredt forum for hete hjemmec- 
omputer-branchen. En klar indi- 
kation af, hvor fremtiden ligger, 
men mere om det senere.... 



US. Gold 

Dette firma havde slåei sig ned på 
showets mest iøjnefaldende stand, så 
det var naturligt at begynde min rund- 
tur her. US. Gold startede i sin tid som 
importør af amerikansk software, men 
da Europa overha lede USA på det om- 
råde, begyndte de i stigende grad at 
fungere som etselvstændigt software- 
hus. Kvaliteten af deres spil har indtil 
nu været sta?rkt swingende, for ny at si- 
ge det pænt, men på det seneste har 
de absolut forbedret sig (læs om "E- 
Motion ■ og "Knights of the Crystall Ion" 
i denne måneds test- sektion). Men 
hvad kan vi vente os fra den ne sp ii-gi- 
gant i de næste par måneder? 

CRACK DOWN (C64, Amiga) er en 
konvertering af den populære arcade- 
maskine af samme navn. Del er et me- 
get spændende arcade- adventure, 
hvor handlingen ses fra oven. Det hele 
går ud på at infiltrere den base. hvor 
den onde "Dr. K" har forskanset sig. 
Glæd dig til en grundig anmeldelse i 
næste nummer! 

R0TOX (Amiga) er lidt mere usæd- 
vanligt. Jeg fik det demonstreret af 
programmøren, og det så faktisk ret 
lovende ud. Du styreren robotrundtiet 
landskab, der er byggel op efter en ny 
teknik, som US. Gold kalder 'ROT0- 
SCAPE". Det betyder, at omgivelserne 



roterer omkring din figur, og ikke om- 
vendt En ret blæret effekt 

DYNASTY WARS (C64, Amiga) ud- 
mærker sig ved. at to personer kan 
spille på samme Hid. Spillet foregår i 
fortidens Ktna, hvor du - ttl hest! - skal 
kæmpe mod diverse krigere. 



Lucasfilm Games 

Selv om dette amerikanske software- 
hus også får sme spil distribueret af 
US. Gold, havde de valgt at Investere I 
deres egen stand pa showet. Her kun- 
ne undre nde journalister se ti I. mens 
en slipseklædt herre - på drævende 
amerikansk - demonstrerede Lucas- 
films næste udspil: LOOM (Amiga). 
Loom er et adventure i samme sene 
som "Indiana Jones III" og "Zak 
McKracken", men det er uden tvivl det 
hidtil mest avancerede spil i serien. 
Del er programmeret af en tidligere I n- 
focom- "forfatter", og med spillet føl- 




t/S. Gold kunne prale med at have showets største og mest iøjnefal- 
dende stand. 



Selv om US. Gold bruger mange res- 
so urcer på selv at udvikle spil. har de 
ikke gjort helt op med deres tradition 
for at importere spil fra Staterne. I 
fremtiden kan vi f.eks. se frem til en 
lang række originale spil fra det am eri- 
ka nske firma "New World Computing", 
der for nyligt imponerede alle med de- 
res NUCLEAft WAR (Amiga), som vt te- 
stede allerede i maj-nummeret Dette, 
og andre af firmaets spil. vit nu blive 
solgt i Europa gennem US. Gold. For 
eksemp el Kan rollespille regiæde si g til 

MIGHT AND MAGlC II (C64, Arniga) : et 
avanceret rollespil med 250 monstre, 
96 trylleformularer, og automatisk 
kortiægntng. Spillet er eftersigende et 
stort hrt l USA, og der er mange lign en- 
de rollespil på vej fra samme firma. 



ger en kassette med et 30 minutters 
"radiospi r, der uddyber spillets fanta- 
sy-plot Amiga- versionen skulle være 
ude sidst i juli, 

BATTtE OF 8RITAIN (Amiga) er fort- 
sættelsen til "Battlehawks 1942", og 
igen er der tale om en flysimulator fra 
2. verdenskrig; hvor hovedvægten er 
lagt på action-deten, Dette spil skuMe 
være ude, når du læser dette. 

Virgin Games 

Det er på en måde misvisende at be- 
skrive Virgin som et "firma". "Fæno- 
men" er et mere dækkende udtryk, og 
det er intet under, at stifteren er lidt af 
en legende I management-kredse. På 
kort tid har Virgin udviklet sig Ul en gi- ■ 



gani-koncem, der både er fly-selskab, 
pladeselskab, butikskæde, legetøjs- 
distributør og så selvfølgelig spilfirma. 
Et sko le-eksempel på. hvordan under- 
holdnings-industrien bliver stadig me- 
re integreret' 

Og hvis du kommer tif London, så 
sn yd ikke d»g, selv for et besøg * "VI rgin 
Games Centre", der har ALT indenfor 
rollespil, brætspil og computerspil. Kig 
også indenfor t "Virgin Megastore" - et 
gigantisk mulii-medie stormagasin, 
hvor du udover computerspil også kan 
købe plader, videoer, bøger, tegne- 
sener.... ALTI 

Men før artikler udarter sig til en 
London-guide, må jeg hellere skrive 
lidt om de spil. Virgin lancerer her til 
sommer. Næsten alle softwarehuse 
udgiver et fodbotøspil i forbindelse 
med VM, men Virgin's WORLD CUP 
SOCCER IC64. Amiga) er den eneste 
'oficlelle' VM-licens. Hvad VI rgin så vil 
bruge det til. må jo blive deres egen 
sag... Udover VM-delen erderogsaen 
to- spiller fea ture. og banen ses I fugle- 
perspektiv ligesom i Kick Off. 

DAN DARE III (C64, Arniga) er endnu 
et afsnit l den meget vellykkede sene 
af arcade adventures, som Vlrgfn har 
lavet om den gamle tegneseriehelt af 
samme navn. Vi anmelder det i næste 
måned! 

Samtidig fortsætter Virgin deres po- 
pulære "16 Blitz" serie af 16-bit bud- 
get-spil med CONFLICT (Amiga}: en 
strategisk simulation af politik i Mel- 
lemøsten, 

Electronic Arts 

Dette er også et stort firma, hvis rød- 
der går hett tilbage til computernes 
barndom. Firmaet er egentlig ameri- 
kansk, selv om det har en stor afdeling 
i England. Det blev stiftet 1 1982 af Trip 
Hawklns, der sprang fra enstilllngsom 
marketingschef hos Apple, for at 
grundlægge det, der i dag er verdens 
største leverandørafsoftwaretil hjem- 
mecomputere. 

Siden da har firmaet Ikke mindst 
gjort sig bemærket med sin Deiuxe se- 
rie til Amlgaen, men nu lader det til at 
Electronic Arts i stigende grad satser 
op at mætte det stærkt voksende mar- 
ked for PC-spll. Et par Amlga-titler kBn 
det dog godt blive til: 
IMPERIUM (Amiga)eretgigantisk stra- 
tegispil, hvor spilleren skal forsøge at 
overtage universet Jeg fikmigen lang 
snak med spillets designer, så I kan 
glæde jer til en dybdegående artikel 
om, hvordan sådan et spil bliver tit. Fo- 
reløbig vil jeg bare konstatere, atlmpe- 
rium efter planen skulle udkomme i be- 
gyndelsen af jgni, 

PROJECTYLE (Amiga) er navnet på 
en vild fremtids-sport, der minder lidt 
om ishockey, bortset fre at 3 hold spil- 
ler på samme tid. Det er også navnet 
på et Amiga-spil, som Electronic Arts 
håber at udgive i slutningen af maj. 

Accolade 

Her er et andet amerikansk firma, som 
indtil for nyligt faktisk blev distribueret 
af Electronic Arts. Nu stårde imidlertid 
på egne ben, og derfor havde de selv- 
følgelig også deres egen stand på 
showet Ligesom Electronic Arts (og 
mange andre amerikanske firmaer) er 
Accolade ret så PC-mindede, hvilket 
også fremgik af udbuddet på deres 
showstand. 

BALANCE OF THE PLANET er efter 
mm mening udstillingens mest inter- 
essante og lovende spill Det er selve- 
ste Chris Crawford ("Balance of Pow- 
er" ), der har programmeret dette stra- 
tegi-øpos, der beskrives som en "øko- 
logisk simulation". Dit mål er at løse 
jordens miljø-problemer, samtidig 
med at du undgår en økonomisk ned- 
tur. Et kompliceret dilemma, og et 
uhyggeligt aktuelt emne for et spil. Fo- 



restil Jer min skuffelse, da Accolade's 
PR-chef Nadia Singh fortalte mig, at 
det kun udkommer tit PC ! Jegmåhave 
set meget ulykkelig ud, for hun skyndte 
sigattilføje. atdealvodigt overvejeren 
Amiga-verslon... 

Med GUNBOAT (C64, Amiga > er vi til- 
bage i den mere traditionelle bold- 
gade, men det jeg så af spillet virkede 
ret overbevisende. Handlingen foregår 
under Vietnamkrigen (som alt andet i 
øjeblikket!), hvor du er kaptajn på en 
kanonbåd. Foreløbig er spillet kun ude 
til PC, men arbejdet på Commodore- 
versionerne er i fuld gang. 



Begge de tidligere udgaver betragtes 
Idagsom klassikere indenfor genren, 
så der er god grund til at glæde sig til 
Amiga-udgaven, der ventes ude en- 
gang) juli. 

PIRATES! (Amiga) har også længe 
været ude på 64'eren. og igen er der 
tale om en simulation af højeste kvali- 
tet Du styrer dm flåde rundt på etstort 
sø- og landkort i din søgen efter berøm- 
melse og rigdom. Am iga-versionen har 
været plaget af forsinkelser, men iføl- 
ge Microprose er spillet ude samtidig 
med dette blad. 

INTERNATIONAL SOCCER CHALLEN- 



le du gerne kunne lease om i dette 
nummers nyheGs-sektion (medmin- 
dre min kære chefredaktør har klokket 
tdetl), 

ELECTROCOIN 

Dette firma er nyticomputer sammen- 
hæng. Indtil nu har de udelukkende 
beskæftiget sig med at importere ar- 
cade maskiner ti de engelske spille- 
haller, men nu har de altså starteten 
software-division. Denne er endnu 
ikke h elt etabfereL og de havde da hel- 
ler ikke en stand på showeL Men jeg 
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"Virgin Games Centre" i London er alle spil-entusiasters paradis! 

Ocean 

Nu var jeg efterhånden blevet godt om 
i fødderne, men da jeg jo altid har væ- 
ret en opofrende sjæl med mottoet 
"alt for læserne!", vandrede jeg ufor- 
trødent videre til Oceans stand, hvor 
jeg havde en ikke-særlig-fræk aftale 
med firmaets yndige PR- kvinde. Kim 
Naylor. 

Ocean er et af tidens mest succes- 
fulde spilfirmaer-bådefinansielt men 
sandelig også kvalitetsmæssigt. For 
nogle år siden var Ocean nærmest sy- 
nonymt med elendige spil-parodier - 
det var før Balman, New Zealand Story, 
Rainbow Islands og F-29 Retaliatorl! 
Lad os bede til, at firmaets næste spil 
holder standarden. Det virkedelidt for- 
uroligende, at de ikke viste dem frem 
på showet men det KAN jo være en 
teknisk detalje... 

SHADOW WARRIORS (C64. Amiga) 
er endnu en ninja-simulation. Da jeg 
ikke har set spillet, kan jeg dårligt ud- 
tal e mig om det Pressemeddelelsen 
praler med, a I denne arcade konverte- 
nng har 6 levets med "interaktiv bag- 
grunds-grafik". Hvad det så betyder, vil 
snart blive afsløret i vores tfist-sek- 
tion! 

SLY SPY - SECRET AGENT (C64, Ami- 
ga } bygger også på en arcade maski- 
ne, men denne gang skal du styre en 
spion gennem 9 forskellige levels, der 
varierer fra biljagt til "guerilla -krig un- 
der vandet"( 11 

Microprose 

Igen et (hovedsageligt) amerikansk 
firma, der efterhånden Konsekvent ud- 
vikler sine spil til PC. Heldigvis kon ver- 
te rer de dem som regel til Commodore 
bagefter! 

F-19STEALTH FIGHTER (Amiga) er et 
eksempel på denne politik. Det vil sige, 
faktisk kom dette spil først ti' 
på 64'eren, hvor mange nok 
det som "Project Steaith ' 



GE (C64. Amiga) er Microproses bud 
på en VM-sællert Spilleteren fortsæt- 
telse til det berømte "Microprose Soe- 
cer", og Julia Coombs fra Microprose 
forsikrede, at dette spil vM revolutione- 
re hele begrebet fodboldspil, Og Impo- 
nerende ser det ud! Kampen sesi3D. 
og ligesom sin forgænger er spillet lyn- 
hurtigt Man styrer som sædvanlig een 
spiller af gangen, men computeren 
skulle være mere Intelligent end sæd- 
van ligt Man kan såledesaftevere til en 
computerstyret spiller og løbe til en 
bedre position, hvorpå computerspil- 
leren vil spille bolden tilbage til dig. så 
du kan score! 

Til PC {og senere Amiga) er Micro- 
prose klar med RAILROAD TYCOON |on 

strategiskjern bane-simulation) og Sl- 
LENT SERVICE II {fortsættelsen har et 
større spil-areal, flere missioner + 
bedre grafik og lyd). 

Desuden viste Jul ia mig en reklame- 
video for firmaets nye F-15 STRIKE 
EAGLE arcade maskine, men den skul- 




/ Mlcroprose's nye fodboldspil 




havde på forhåno aftalt et mode med 
en af firmaets stiftere, og det var ikke 
småting han kunne afsJøre! 

Deter vel kun naturligt at Electroo 
in specialiserer sig t arcade-konverte- 
ringer, og deres første spil er ingen 
undtagelse. TIME SOLtNER (C64, Ami- 
ga) er et meget traditionelt "skyd-på- 
det-hele* spit. 

Derfor springer jeg straks videre til 
sensationen: nyheden om en helt ny 
spille-konsol, som Electrocom snart 
slipper løs på det europæiske marked. 
"NEO-GEO". som maskinen hedder, er 
en vaskeægte revolution! Hvorfor det? 
Fordi det nu bliver muligt atspilie arca- 
de-spil hjemme i stuen. Ikke konverte- 
ringer, men den ægte vare! 

NEO-GEO spillene leveres på ROM- 
module r, dér kan rumme (hold nu godt 
fast) 64 MEGABYTES! Altså rundt reg- 
net 128 gange så meget som en almin- 
delig Amiga 500... Grafikken er lige så 
overlegen: Der kan være 4096 farver 
og 380 sprites på skærmen på een 
gang! Og så er lyden i CD-kvalitet med 
flere kanaler, end der er plads til at 
nævne heri 

Godt nok et COMputer et Commodo- 
re-blad, men det siger sig selv. at en 
meskine af den kaliber må interessere 
alle spil- interesserede. Vi vender der- 
for tilbage med flere oplysninger, så 
snart vi får dem. 

Horrorsoft 

Adventurespil er iKke hvad de har vte- 
rel! Det kan Mike Woodroffe tale med 
om. Det var ham, der i sin lid stiftede 
Adventuresoft (Rebel Planet, Kayleth 
m. fl. ). og for den tid var han travlt be- 
skæftiget med at konvertere Scott 
Adams' eventyr, Idag slår han sme fol- 
der i Horrorsoft - et relativt nyi firma. 




Mike Woodroffe er en ægte adven- 
ture-veteran! 



der arbejder tæt sammen med Tyne- 
sort Hidtil har de kun produceret eet 
spil, "Persona! Nightmare". som mil- 
dest talt var noget af en skuffelse. 
Mike gav mig en grundig demonstra- 
tion af Horrorsofts næste spil, og det 
ser heldigvis ud til, at de gamle fejl er 
blevet rettet 

ELVIRA • MISTRESS OF THE DARK 
(C64, Amiga) er et IKonstyret eventyr, 
baseret på en kvindelig TV-stjeme, der 
i USA er berygtet for sin ondskabsfulde 
humor og sine store fordele. 

Mike fortalte, at Horrorsoft allerede 
er l fuld gang med at udvikle nye spil 
med samme styre-system som "Elvi- 
ra". Og spillet virkede da også både 
hurtigt og brugervenligt - en klar for- 
bedring l forhold til "Persona! Night- 
mare'. 

Elvira-spillec er fyldt med blodig gra- 
fik, og jeg spurgte derfor Mike, om han 
regnede med. at spillet ville blive cen- 
sureret. Det mente han ikke, der var 
nogen fare for - "og iøvngt," sagde han 
\ synes Jeg heller ikke det er så slemt. 
Faktisk er det her billede det mest 
ulækre i spillet Det er da ikke så galt 
synes du?". Billedet forestillede et 
sønderlemmet lig, med hvide orme 
kravlende rundt mellem de halvrådne 
kodtrevler„. 

Mike fortalte i øvrigt også, at tens fir- 
ma allerede ef I færd med at designe 
spil til den nye CD-Amiga konsol. Sam- 
me melding fik jeg iøvrigt fra flere pro- 
minente softwarehuse. Interessant 
betragtning af. åt Commodore fortsat 
benægter maskinens eksistens! 



Gremlin 

Monty feberen raser igen! Det stod 
klart efter Desøget på Gremlin's stand. 
Alle "garvede* spillere husker Monty 
Mole - den heltemodige m uldva rp, deri 
starten af 80'erne huserede på 
64'eren. Nu er han tilbage, ogGremNn 
har planer om at gøre ham til den mest 
opreklamerede figur i spilbranchens 
historie! Der kommer Monty-boger, 
Monty-legetøj, Monty- tegneserier, 
Monty-tøj og Monty-meget mere. 

Altsammen i anledning af IMPOSSA- 
M0LE(C64. Amiga) -etavanceret plat- 
formspil fra de samme programmører, 
der lavede Rick Dangerous. Vi glæder 




"Alpha Waves" fra Infogrames. Er 
det spil eller hjernevask? 



Infogrames 




Spilbranchen har i de seneste år fået 
et mere europæisk tilsnit, og den tid 
hvor det hele foregik I England, er for- 
længst for bi. Frankrig er et af de lande, 
der efterhånden har markeret sig 
stæ rktindenforsptlbrancen, og adskil- 
lige franske firmaer var med på udstil- 
lingen. Infogrames var et af dem. og 
var samtidig et af de firmaer, der kun- 
ne præsentere flest nye Amiga-spil, 
Her er et par af dem; 

POP'UP ( Armga) er et actionspil. der 
loregåri forskellige tidsaldre. Du skal 
styre en lille, hoppende bold sikkert 
gennem de mange platforme, 

ALPHA WAVES (Amiga) ser ud til at 
blive et meget anderledes spil. Info- 
grames' Chrlstelle Gesler nægtede 
faktisk at kalde det et spil - hun kaldte 
det en "drømme-generator". Kald det 
hvad du vil, der er under alle omstæn- 
digheder tale om et meget abstrakt 
program, der udsender nogle m ystiske 
lyde i "alpha- bølgelængden", som "sti- 
mulerer hjernen og fremkalder en dyb, 
drømme-lignende tilstand", Hmmm... 

UBI SOFT 

Et andet fransk softwarehus. Jeg hav- 
de en del kommunikations- problemer 
med firmaets repræsentanter, da kun 
etfåtalaf dem talte engelsk (Jag havde 
spansk i gymnasiet!), men til sidst lyk- 
kedes det at finde en, der kunne for- 
tælle mig om UbiSofts nye spil. 



Detmest interessante er nokZOMBI 
(Amiga) - et ikonstyret grafik-eventyr, 
baseret på den berygtede splatter-film 
"Dawn of the Dead", Verden er blevet 
Invad eretaf zombier, ogdu styreren lil- 
le gru ppe overlevende, der har spgt til- 
flugt 1 et supermarked. Målet med spil- 
let er at finde noget benzin, og flygte i 
en helikopter. 

Jeg fik en kopi af spl Ilet med hjem, og 
gik straks igang med at anmelde det 
Men da jeg opdagede en del fejl i pro- 
grammet, ringede jeg til UblSoft for at 
høre, om det nu også var den færdige 
version de havde givet mig Detvardet 
ikke, og da vi (i modsætning til de 
udenlandske blade) aldrig anmelder 
ufærdige spil. må du vente lidt endnu 
på anmeldelsen. 

ELSPA 

Ovenstående star for "European Leis- 
ure Softwa re Publishers Association" - 
en forholdsvis ny sammenslutning af 
europæiske spilfirmaer. ELSPA havde 
deres egen stand på showet, så jeg 
sluttede m in rundtur med et kig inden- 
for for at hpre nærmere om organisa- 
tionens arbejde. 

ELSPA siger selv, at deres vigtigste 
opgave er at udbrede interessen for 
computerspil og hæve spillenes kvali- 
tet. Samtidig samarbejder man med 
den engelske anti-pirat organisation 
" FAST, og udfører diverse lobDy-aroej- 
de for at fremme spilbranchens inter- 
esser. 

ELSPA indsamler desuden en lang 
række data fra sine medlemmer (na- 
turligvis på en strengt fortrolig basis), 
ogmangøridethele taget meget forat 
følge med i, hvordan computermarke- 
det udvikler sig Det betyder, at vi nu 
pludselig har faet adgang til en langt 
større viden om hjemmecomputernes 
verden. Det der før var gæt og gisnin- 
ger, er nu håndgribelige facts. Og det er 
der kommet mange overraskelser ud 
af: 




"Loom n er Lucasfiirns næste 
eventyr (Amiga). 

ELSPA har f.eks. netop foretaget en 
omfattende undersøgelse af, hvor 
mange spil , der bliver solgt på de euro- 
pæiske markeder, deriblandt Skandi- 
navien, Resultatet ligner umiddelbart 
en positiv overraskelse: Skandinavien 
ligger faktisk i den pæne ende af skala- 
en, når man sammenholder spilsalget 
med vores indbyggertal - faktisk over- 
gås vi kun af England og Vesttyskland, 
ELSPA mener imidlertid, at salget bur- 
de være endnu større, fordi computer- 
ne er mere udbredte her end i resten af 

Europa, og de giver piratkopieringen 
skylden. Selv om meget tyder på, at pi- 
raterne er ved at blive "umoderne", ud- 
gør de altså stadig et problem. 

En anden undersøgelse (foretaget i 
(italien) viser, hvad folk primært bruger 
deres computer til. Og resu Itatet er en 
bekræftelse af det, de fleste for 
længst har indsat 73.5% af alle com- 
puterejere bruger næsten udelukken- 
dederes maskine til at spille på! Spil er 
altså den suverænt mest udbred te an- 
vendelse for hjemmecomputerne, og 

interessen er stærkt stigende. Hvem 

sagde "Game Over"?... 





IMini-Max Ram 

Vær på kant med fremtidea. Nu 
hvor der kommer en ny Amiga med 
I Mb Ram som standard vil softwa- 
ren også kræve mere kapacitet. 
Med Mini-Max kan du bygge din 
Amiga 500 ud til en Amiga 2000 
med op ril 2,5Mb Ram. 




512 Kb monteret 
1,0 Mb monteret 
1,5 Mb monteret 
1,8 Mb monteret 



kr.:incl.Gery 
kr.: incl.Gery 
kr.: incl.Gery 
kr.: incl.Gery 



adapt. 1 59 5, 
adapt .2 29 5, 
adapt .2995, 
adapt.3 59 5, 



Vi har også de nye business-Printere, med 8 timers 
tilkaldeservice i garantiperioden. Ring. 

STAR LC-1 0 144 tegn pr.sekund 1.945,- 

STAR LC-1 0 Colour 2.695,- 

STAR LC24-10. 24 nåle m/utal afskrifttyper 3.595,- 

Arkfødcr til alle LC printere fra 1.090,- 

Parallclt interface til NlrlO incl. kabel 695,- 

Farvebånd til alle STAR modeller (God pris) ring 

Commodore MPS 1550 colour, ny model 2.695,- 

Commodore MPS 1230 1 .695,- 



Diverse 



3,5" Internt drev til Amiga 2000 1 195,- 

Mulnplaycrkabct 248,- 

Nye Amiga Boger,. fra 248,- 

Joystick fra 99,- 

Joy-Stick ns/ auto-Fire 268,- 

Formstøbt s-tuvISg til A500 149,- 

Kickstartomskif ter 2 9 5,- 

Kicksiart ROM 3,2 eller 1,3 250,- 

Workbcnch sart 1,3 238,- 

5,25" drev fra 1445,- 

Muscmåue fra 69,- 

Bomselector (DF 0 - DF 1) 148,- 

Rcjscbojc til 10 disketter Ira 39,- 



- ^ Vi imponerer selv vores diskciter 
direkte fra anerkendte japanske og 
^europæiske fabrikker. Kvaliteten ex 
garanteret høj, derfor giver vi 100% garanti. Vi 
har alle KAO + 3M mærkevarer pa lager. 

Varenavn Pnsv/I00«k. 

5.25" DSDD 48tpi i box med udstyr 2,95 

5.25" DSDD mærkevarer fra 5,95 

3.50" MF2DD 5,9 5 

3.50" MF2DD Extra kvalii. SONY-MN'6,95 
3.50" MF2DD i 5 farver, KAO NN ...7,95 

3.50" MF2DD KAO mærkevarer 11,95 

Diskbox m.las ul 100 stk -84,00 

Originale Amiga labels i 5 farver 0,50 

Rcnscdiskccter,, fra 49,00 




Amiga 2000 
+ udstyr til 
1/2 pris!!!' 




"Gældende for alle der er igang med 
en videregående uddannelse. 
Husk at medbringe dit studiekort 
Ring og hør nærmere!!!! 




JIN-.MOUSE er navnet pi dennc'nyc og 
meget præcise mus til din Amiga. Den har 
en oplosning, der svarer til ca 280 DPI, 
hvilket betyder, at du 
ikke skal bevare musen 
så langt røm hidtil. » * w 

Leveres med en ^LV-J ^ 

mus-matte, I S • — J y 



BANZHll 

di 




^fa*- ..i 



'''in Lyngby torv 



Vi leverer til hele Norden. Levering inden 
Forbehold for prisændringer og trykfejl. 




* 1 års garanti på alle varer! 



3,5" drev til 
Amiga, Senator 




med afbryder, bus, super slunkne, stavklap 
□g 70 cm kabel. lydlos. Meget hurtig 
accestid 



1195,- 



Tilbud 

Den bedste farvemonitor til 
Amiga . PHILIPS CM8833. 

O pK'sning 600x285. _ . _ m 
Indbygget stereo-lyd. jf ZLvJ ^% 
Med gren knap ol tekst må |^ S J ' 



Stereo Soundsampler 
Midi ' Interface 

| En loundsumpler forbindes viu kube i til cn com- 

■ puicr. Herefter er det muligt, via dc 2 indgange 

■ r>å sampleren at optage lyd med cn mikrofon eller 
| via cn linie-udgang fra bandoptagere, radio, pla- 

m dcspiUcr eller CD. Lyden bliver optaget digitalt 

I (omsat Fra analog- til digiial-daia) hvilket betyder 

I kit man kan arbejde med den inde i computerens 

? Kukummclw Alle med danske manualer 

I Alcotini 

| Creative Sound Systems 'IQQ 

I Smart Sound fra: _J O j * 



iftamedier 

orv 10 2800 Lyngby Giro 7 52 51 33 



n 48 timer i DK. Priser er incl moms. 



Commodore 



Amiga 500 + PHILIPS farveskærm CM 8833 j 
incl. kabel og 3 spil + Joy-stick Hf -J 

kæmpetilbud Nu Kun i ♦ JL ^| 

...også tilbud på andre pakkeløsninger! 



A590 - fremtidens 
Harddisk til 
Amiga 500 




Med A590, der er kombine- 
ret harddisk og RAM udvi- 
delse, der far den populære 
A500 op på siden af den 
professionelle A2000. A590 
består af en Epson slimline 
3,5" 20Mb Hardisk på 80 
ms» SCSI interface med 
plads op til 2Mb RAM i ind- 
byggede sokler. Ydermere 



har A590 også indbygget 
en DMA-controller der 
får overførselshastig- 
heden op på 2,4Mb/sek. 
Et fordelagtigt valg til 
din A500. 



incl. sokler til 2Mb Riim. 



Med" 5 I2KK RAM immicra 



4895,- 
,5595,- 



r ~ ZjHYUNDAf ~ 

2400 Baud 
Modem 

100 % Hayes kompatibel og fuld software- 
styret, leveres med tre terminalprogrammer 
( JR-Comm, Amictern, CommJ. 
Med Modemet følger ogsA navne og tele- 
fonnumre pa en lang række databaser 
i Danmark. Incl. kabel 



Særpr 



is: 



1895,- 



Ramudvidelser: 



512 Kb intern 

til A500 895,- 

512 Kb til A590 695,- 



5,25" drev 
til Amiga 



Med afbryder, bus og super slim-line, 
Fuldstændig lydløs. Omskifter mellem 40 
og 80 spor, Evt. med ekstern strømforsy- 
ning. Så cr det 
MASTER 5A-1. 
Også PC- 1 kompatibel, fra:J 



,1545,- 




Hej alle sammen! Grafik-Kim er tilbage i 
fuldt flor, med denne måneds billeder, 
tegnet af læserne selv. Der bliver som 
sædvanligt uddelt præmier med gav- 
mild hånd, og måske, men kun MÅSKE 
er du blandt de heldige... 



Efter at have forberedt mig 
visuelt hele weekenden 
med de 10 obligatoriske vi- 
deofilm, vil jeg nu igen kåre en 
suveræn vinder, hvilket selvføl- 
gelig er svært med så mange i 
opløbet. 

Jeg vil i disse første par spal- 
ter begrænse mig til brok og di- 
verse der ellers falder mig ind, 
derefter fortsætter jeg linien fra 
sidst og anmelder hvert enkelt 
billede. 

Denne omgangs tilsendte bi- 
drag har glædet mig ved at hol- 
de en god standard. Det ladertil 
at der kæmpes hårdt ude om- 
kring for at få undertegnede til 
at spytte i bøssen. Hvilketjegså 
vil gøre. Men førsten kommen- 
tar til et hensygnende marked. 

Fantasiens marked 

Der var en gang jeg syntes om 
at anskaffe mig nye program- 
mer, programmer der kunne 
være interessante for en pixel- 
flyttersomjeg. Det være sig spil 
eller såkaldte seriøse. Det la- 
der bare til at intet revolutione- 
rende prøves. Nu er alt bare en 
version 2, 3 eller 4. 

Jeg forstår id een med at fylde 
på, men det er altid de samme 
det kommer an på. Alle andre 
står bare og ser måbende til. 




Electronic Arts er suveræne 
med deres Deluxe Paint og 
NewTek udvirker undere for 
HAM. standarden, men hvorer 
outsiderne, genierne eller ta- 
lenterne der med odds 1:100 
kommer bagfra og slår alle de 
etablerede? 

Dan Silva (ham med Deluxe 
Paint) har selv sagt at det er be- 
gyndt at kede ham. at han må- 
ske endda vil skifte fra Amiga til 
noget med mere nosser. Tag ek- 
semplet fra den litterære ver- 
den. Det har ofte vist sig at en 
lovprist debuterende forfatter 
blot er et synonym for en meget 
mere kendt eller berømt en af 
slagsen, som er vant til at køre 
de samme blækklatter om og 
om igen hele tiden, kogende 
suppe på gamle ben. 

Hvis det er det der skal til, så 
vil jeg anbefale de store soft- 
warefirmaer at gøre det samme. 
Ikke for at udgive billigbøger el- 
ler noget man ikke kan være be- 
kendt, men virkelig skabe nye 
tanker. For min skyld kan Elec- 
tronics Arts kalde sig "Now We 
are Really Going to Kick some 
Ass" og Dan Silva tage navne 
forandring til "Rubber Duck", 
bare de ville have det sjovt 
imens, og kun tænke på at tæn- 
ke anderledes. 



"PLEASE!!!" 

Da feg Ikke kunne stå for delte simple 
onske måtte feg med grædende knæ se 
mig nødsaget tfl at tilskrive Frank ft Jen- 
sen en suveræn 3. plads og 200 kr. Selv- 
om men kan sige at midlerne dertil virker 
afvæbnende og meget unfair mod en 
sårbar kunstner som jeg, såerdettrods 
alt, som 1 kan ae, en effektiv måde at nå 
igennem nåleøjet på. Men den virker kun 
få gange, så gør fer Ingen iortiåbnlngør. 
da føg har overvejet at gå I biografen og 
se Sylvester Stallone 1 'TangoåCash" 
og derved Irere at fornægte sådanne an- 
greb mod min sårbare sjæl. 

Jeg regner med at blive usårlig, dum- 
me mennesker ved Ikke hvornår de skal 



do, men som sagt har jeg ikke haft den- 
ne, sikkert rædselsfulde, oplevelse end- 
nu, så " Steen & Stoffer. Please " har haft 
let spil. Her er dør dog også tale om en 
slags kopi, feg har ikke set det aktuelle 
billede, men ved at Steen S Stofter findes 
som billedbog. Men hvad pokker, alle 
midler gælder I kampen om hård valuta, 
og det er jo stadig kun mig der bestem- 
mer. Hæl Hæl. 

Jeg synes det er et meget, meget kært 
billede. Jeg kan Ikke knytte de store 
kommentarer til det andet end at det aer 
helt rigtigt ud og man ligefrem kan høre 
en karklud blive vredet Provselv at fin- 
de på næste gang, det lader til du har tø - 
Ung med faget 




S3 



iåaw 3«. ' 



"BRYSTER" -500 kr. "HAJER" 




300kr. "PLEASE" -200kr. »PHHSSSSTT- 100kr. 
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"BRYSTER AF STÅL" 

Efter ar h3ve provokeret på denne må- 
de vil valget af månedens vinder må- 
ske virke lidt selvmodsigende. Der tin ■ 
des mindet an net bog tytdt med bille- 
der at samme type. Den /ie bog er prop- 
pet med velskabte metalkvinder der 
vrikker frækt med døres perfekte 
svejsninger, Illustreret på fremragen- 
de vis at japaneren HaljJme Sorayama. 
Grunden til mit valg er dog, at denne 
"kopi " er næsten lige så dygtigt tegnet 
som den gamle mesters. Jeg veda tori- 
gfnalltet hor været ment som den rode 
tråd på disse sider, men god udførsel 
kan altså også score ved en gammel 
romantiker. "Rosfta" (jeg ville gerne 
have tiltojet Cermen - bare se barmen - 
ho, hel!), er selvfølgelig et produkt af 
Flemming Jensens talent. 

Du har en god metaleffekt I dyret, og 
lyeet er meget flot ramt, men tæppet 

har du Ikke værst helt omhyggelig 

med. Det betyder Ikke så) meget i denne 
form, jeg holder selv meget el at holde 
et lost look I dele af mine billeder. 

Placeringen er god på en helt rigtig 
sort baggrund. Dit nevnetnek hænger 
også det helt rigtige sted og giver lige- 
vægt. FJot, lad mig se noget mere. Men 
husk det er Ikke skenhed alene. 



0 



M/i 




t/i 



I i ••- ikk.i 

I i SMl li;. -.» ■«. i. 



"INTELLEKTUELLE 
HAJER" 

ikke skal væn togn. hat jeg I den- 

ne måned også valgt en anden plads, som 
går til Ingen mindre ånd Trond E. Haveland 
tra vores skandinaviske naboer (dem med 
Ubådene). 

Men i Trende version ar aet altså ikke 
ubåde, men hajer der hjemseger de para- 
noide svenskere. Jeg avnes det er en sjov 
måde du anskueilggor dette på. Som sort/ 
hvid illustration ville den også have gjort 
sig som satirisk kommentar f. eks. lenavta, 
humoren er fuldt på højde med mange at 
disse. Rent Illustrativt har du præsteret en 
god indsats, Dine figureret virkelighedstro 
med gode skygger og mlmfk. 

Måden hvorpå den samme blå farve går 
Igen I himmel og vand' kun adskilt af en an- 
tydning I vandoverfladen, er meget over- 
bevisende udfort. Jeg elsker den slaga for- 
enkling. Især når det passer til stilen I re- 
sten afbilledet Eneste anke jeg måtte ha- 
ve, er at aet som helhed virker lidt stth ved 
forets ejekast. Men dette kan for en stor 
dets vedkommende tilskrives den grå kas- 



se med tekst I hjernet, som måsko kunne 
have tået et andet udseende, eller være 
placeret anderledes. 

Prøv næste gang at lade et hvidt felt atå 
tomt f bunden ttl tekst. Dot kan også vasre 
en god ide at give billedet en ramme, da 
store tarveflader har en tendens til at 'fly ■ 
de " ud af skærmen. E lien or O /Hedet "Hal " 
kæmpetint, og viser dtt talent udi denne 
genre. 



"Phhsssstt" 

Lyden af maling der ram mer den kol- 
de mur, mens man står og tripper af 
kulden, der sætter sig i ens fingre og 
teser. Det natlige togt lader til at blive 
en succes. Endnu har vi Ikke hørt 
den glammen af schæferhunde der 
varsler ubudne gæster i blåt. 

Snart har vi legt sidste hånd på 
værket "Graffiti Man, Dedieated to 
COMputer, Made by Jan" bilfpl 
"Fjordslde En brat opvågnen foran 
skærmen fortæller, at det hele kun 
var en dr om. Det behøver ikke være 
så besværligt når men er I besiddel- 
se af en Amiga. Jeg har også va&ret 
hele luren igennem med nip Hop og 
Graiitti. Dog har jeg Ikke la vet ret me- 
get ulovligt, hvorfor gøre det når 
man kan tjene fedt ved en legal tjan s. 
Du har en udmærket streg der ligner 
hvad den står for, fed graffiti! 

Gode klare farver, gode monstre 
og detafjer. Hvorfor ikke fortsætte 
med at fylde på, mere beggrund og 
gang I den? De der kugler i siden er 
for iet sluppet om ved det. Kom så. 
fyr den af til næste gang vi ses, Dit 
første legale job er i hus? 100 kr. ta- 
ger hele turen til Risskov, med først 
afgående jumbo-jet. Til lykke med 
det. 





NY VERSION AF 

TVTEXT 



Af Christine Madsen 

TV- og videotekstning er en 
af hovedpillerne, når man 
f.eks. kører en lokal TV-sta- 
tion eAL lign. Men tokal-TV har 
oftest også el skrabet budget, 
og det gælder derfor om at fin- 
de noget software, der både er 
broadcast-kvaiitet og billigt 

TVTEXT Professional hard is- 
se egenskaber, og understotter 
samtidigt et utal af fonte. 

Følger grafikstandard 

Både TV*TEXT og TV-TEXT pro- 
fessional anvender den vel- 
kendte IFF-ILBM standard for 
grafik på Amigaen (Inter- 
changeable File Format - Inter- 
Leaved BitMap). Det betyder, 
at skærmbilleder og/eller ud- 
snit af skærmbilleder kan im- 
porteres fra ogexporterestil de 
utallige andre Amiga-program- 
mer, som anvender den fælles 
standard. 
Skrifttyperne er standard 




Amiga Bitmap-fonte. Da begge jiomerl programmerne anven- 
• der også de indstillede speci- 
fikationer, ligesom disse kan 
bruges til at generere skygge- 
virkninger m.m. på udsnit im- 
porteret fra andre IFF-program- 
mer. 

\ Praktisk anvendelse 

Baoarunde- \ Når man skal w^ore grafik i 

Som baggrund for tekstningen \™ t^^^Z 
kan man i begge programmer 



Det meget anvendte program til TV- og 
video-tekstning, TTTekst, er udkom- 
met i en ny og forbedret version: 
TV'Tekst Professional. I denne artikel 
kan du læse, hvordan de 2 versioner fun 
gerer generelt, samt hvordan den 
version er i forhold til den ga 



valg af farver, samt typer og-røte^ 
ning på omrids og skyggen 

Teksten indskrives 1 linie ad 
gangen i undermenuen "Ren- 
der Text". Derefter generer pro- 
grammet tørstens udseende 
efter de valgte specifikationer, 
og man 'kan nu sætte sin tekst 
fast jpå skærmbilledet, hvor 
m$r> ønsker det 
/ée simple tegneredskaber, 



tets skærmformater med und- 
tagelse af HAM-formaterne. An- 
tallet af farver er valgfrit fra 4 
farver optil det maximale farve- 
antal for det pågældende for- 
mat Dette giver langt større fri- 
hed i arbejdet og i plar 
gen af samarb 
IFF-n 




programmer tillader brugeren- 
at skifte skrifttype-bibliotek, er 
det således muligt at anvend ' 
både de medfølgende skrifti' 
per og enhver anden stand; 
Amigafont i den efterhånd 
store samling, som findes 
disse. 



anvende: 

a. En farve O baggrund, som ved 
genlocking bliver gennemsigtig 
i forhold til et samtidigt video- 
signal. 

b. En baggrund med mønster- 
virkning som kan laves- i pro- 
grammet selv. 

c. Et importeret baggrundsbille- 
de i IFF-format lavet i et andet 
IFF-kompatibelt program. 

Generering af tekst: 

Når man i programmerne har 
valgt hvilken skrifttype, størrel- 
se og stil man ønsker at anven- 
de skal man over i "Render- 
menuen" for at få genereret 
teksten. 

I undermenuen "Render Pre- 
ferences" indstiller man speci- 
fikationer for, hvordan teksten 
skal genereres med hensyn til 



eller video, så skal mar*. for- 
uden Amigaen, programellet 
sarnt^iverse videoudstyr bruge 
enten ep PAL-koder eller en 
genlocK afeno/dentlig kvalitet. 
Begge stykker^ 
ter Amigaens 
de composite vi 
som TV og video anvefl 
locken giver desuden mA 
for at mixe et indkommende 1 
deosignal med Amigaens gra- 
fik. 

Direkte afspilning: 
i de to W*Te>tprogfarnnwRån 

man gøre "merfu-linien" og cur- 
sor-tegnet usynljge:-DerP6'r"r 
der mulighed forf.eks. at afspil- 
le en tekstside direkte til video- 
bånd. Dette er den hurtigste i 
nemmeste metode, sorn karl 
være brugbar, hvis man har 
tekst der ikke ønskes genbrugt 
senere. 



Skal teksten genb 
ønsker man særli 
styrede effekts^ foxjjp^dan 
grafik og tekst kommrv Ind på 

skærmen, så er det nødvendigt 
forst at tagre sine data til disk. 
Teksten kan lagres som hele 
skærmsider, eller den kan "klip- 
pes uo*- og gemmes som ud- 
:v ii- 1 begge tilfælde sfcei lagrin- 
gen gom grafiske data i IFF-for- 
mat 

Oe tagrede grafiske data kan 
derefter: 

a. afspilles via et program be- 
regnet til dette, som f.eks. 
TV*Show 

b. genbruges ved flere lejlighe- 
der til forskellig formål 

c. viderebearbejdes I andre IFF- 
kompatlble programmer. 

Forskelle 

Som det fremgår af ovenståen- 
de, så er opbygningen ogde tøc 
sale funktioner i de to program- 
mer ens - og med få undtaj 

.ser, så vil en gamj 



ssfnna 

StøflPWBFffiater i 

DetgamleTV*TextUQ 
kun 2 af IFfii 
fou 

)kun 

TVendes i 8 farver. 
TV'Text Professional under- 
støtter derimod alle IFF-forma- 



Professlonal 
medfølger desuden program- 
met "Colortext", og nu under- 
støttes foruden standard-fon- 
tene også de såkaldte coior- 
fonts, dvs. bitmapfonte med op 
til 16 farver i sKj^wasQs"art- 
sigt". 

Den del afTV*Text Professio- 
nal, hvor man indstiller specifi- 
kationerne for generering af 
tekst er helt nydesignet - og her 
har man som gammel TV*Text- 
b ruger absolut brug for manua- 
len: Der er mange flere indstil- 
lingsmuligheder end før. 
^.Som noget nyt er der nu hele 
30 standardindstillinger, hvoraf 
10 er direkte tilgængelige yla 
funktionstasterne. Trykkfij man 
på en funktionstast v<$«yfcort- 
varigtetliilebilleåaflgrøn kan 
se, hvordan jtetltønjgén tager 
sig ud. Jør man generer sin 
. DetoBMWar fordel, da 
tfet gflrskSllleliem forskellige 
indgyjjÉpPF hurtig og nem. 

[fgligere.kan man opbyg- 
Tog gemme sine egne indstil- 
man 

nu også selv & ' ■ ■. hwhe 

^TPW^mskal være din 

5ngelige via funktij 
ae. 



-Tun- 
aversion af 
^Desuden er der 
Kommet en facilitet til at "lå- 
se" baggrunden, så man frit kan 
redigere og ændre teksten I for- 
grunden uden at ændre bag- 
grundsbilledet 
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Manualen 

Manualen ersom sædvanlig på 
engelsk. Den gamle version var 
en kortfattet opremsning af fa- 
ciliteterne i et "tekniker til tekni- 
ker sprog". Den nye manual har 
fået et kraftigt løft - både pæda- 
gogisk og designmæssigt Den 
starter med en række "komme- 
igang-øvelser", forsætter med 
en referencesektion og slutter 
med diverse appendixes samt 
et udmærket stikordsregister. 

Mangler 

Når man placerer en genereret 
tekst på siden, kan man få 
hjælp i form af et "Gr id" (et 
^^maf 
Jsvis højT^BHPfen- 
strestilling eller centrering. I de 
3 sidstnævnte tilfælde mangler 
der mulighed for atj 
trqllt 

i/ertikaie piacerin 
Overscan-formater er i 

store stdesraHilser som bru- 
ges i TV- og video sammen- 
hæng, for at få billedet til at gå 
helt til kant af skærmen. 
TV*Text Professional har 3 
standarderforoverscan-indstil- 
ling, men absolut ingen angivel- 
ser af, nøjagtig hvor score disse 
er. Plantægger man at bruge 
TV'Text alene, er dette intet 
problem - og det er det heller 
ikke i samarbejdet med 
TV*Show. som stort set er "alt- 
ædende". Men i samarbejdet 
med alle andre IFF-prograrnmer 
er det problematisk ikke at ken- 
de den nøjagtige overscan- 
størreise, da overscan desvær- 
re IKKE er standardiseret i IFF- 
formatet 

Denne afprøvning af TV*Text 
Professional har været udført- 
på en Amiga 2000 med 3 Mm 
HAM. ifølge manualen sKa fjjH 
grammet kunne køre pa en Ami- 
ga med blot 5 12 Kb RAM -Også! 
High Resolution.. Jeg v|l, oelært' 
aftidligere erfarm^rtiHademlg 
at tvivle. Manualen er som altid 
- -revet mea henblik på ar, . 

og det an, 
".ariske Qernsyns- formal NTSC 
krasver betydelig rninar 
kommeise end det eurøpæ's-e 



petekster etc. er et program 
nodt til at hente farver fra den t il 
enhver tid gældende palet. 
Som oftest i et IFF-program an- 
vendes udelukkende palettens 
farve O og 1. Sørger man derfor i 
sin palet-opbygning for at have 
en rimelig kontrast mellem dis- 
se 2 farver, så er alle nødvendi- 
ge skærm-oplysninger læseli- 
ge. 

7V*Text Professional bruger 
desværre hele 4 af palettens 
farver til sine skærm-oplysnin- 
ger. Med den standardindstille- 
de palet ser det uden tvivl 
"smart" ud på reklamebilleder. 
Til almindelig praktisk brug er 
det ufunktionelt Det betyder 
nemlig, at disse 4 farver i palet- 
ten skal være i indbyrdes kon- 
trast. 

Man er altså tvunget til at op- 
g paletter, hvor 4 af farver- 
"bindes" til at gøre pro- 
,JÉ læseligt, Før man gi- 
ver sig til at vælge de farver, 
som er hensigtsmæssige for 
løsningen af den konkrete op- 
gave. Det erenhelt unødvendig 
fejl, som vil være meget nem at 
rette. Så lad os få en lynhurtig 

SJ som retter den I 
sion 
or farvevalget i pro- 
gramflW^Btorm-oplysnmger, 
så er iV'Tekgt Professional et 
velfungerg paaeg ram til TV- 
ogvideoté^stning. Progmrr net 
er stabilt JHHBhg nemt at 
lære de grundlæggene* toks: 

■"linRsf -nktlonef. Og der er e ! . 

utalar varlationsmufflftder for 
de* 'nere øvj I I igi ige-* 
af standard bitmsffiKte, un- 
-erstøttelsen af eolone-i <■•._ 
ir.ukglieden for at skin. 
type-bibliotek glveradgang til 
en stoi og variere' w.x ^i. 
• " 3 lal. '"en Kkc 

dst. såy respekterer 
ekst Professional Work- 
bench oCTpultitasking-miljøet 
Amlg9en. samt følger de 
gængse !FF-standarder så 
^HWbejde og datagenbrug 
Tiem det og andre grafiske 
■migaprogrammer er muligt. 



AL-formai 




nde mangler er stort 
Titationsmomenter. som 
det er muligt at tage forholds- 
regler overfor, hvis man kender 
dem. Men der er en tåbelig og 
helt unødvendig fejl i såvel 
TV*Tekst som TV*Tekst Profes- 
sional: Et elendigt farvevalg i 
skærm-oplysningerne som til ti- 
der gør disse ulæselige-og der- 
med ubrugelige! 
Til requesters, menuer, hjæl- 



Fakta: 

TV*Text Professional importe- 
res af Starlite Software Tffi 86 
80 41 44. Programmet leveres 
med 3 disketter med Zuma 
Fonts med danske tegn til en 
vejledende udsalgspris på kr. 
1.895.- inkl. moms. Har du i for- 
vejen TV'Text, kan du i stedet 
købe en opdatering uden med- 
følgede font-disketter for en 
vejledende udsalgspris på kr. 
895.- inkl. moms. 



Få en printer med GRATIS tilbehør tit 
spotpris: 

1 stk. Goldstar PT-160M med NLQ 
1 stk. Traktor papir-fremfører 
1 stk. Farvebånd 
1 stk. Parallelt printerkabel 1.8m 
500 stk. Printerpapir til traktorlremføring. 
1 års garanti. 

Pris Incl- moms KUN....1 .695,- 

Teknlske Specifikationer: 

Printm&tode: 9 nåles matrix 

Printhastighed: NLQ ■ 35 tegn/sgk., 10/12/17 CPI 

Drafl - 160 tegn/aek. 1 0/12/1 7 CPI 
Skrifttyper: Pica, Elite, Ealarged og Condensed 
Emulering; Epson FX og IBM Proprinter 
interface: Centronics Parallel 
Papir1remføring:frM\or\ og Traktor 
OBSII Bestil nu - begrænset antal - prisen er helt i bund!! 



Mer' billig hardware Før: nu. 

3.5" Amigadrev, afbr., gnl bus 1.695,- 995,- 
5.25 M Amigadrev, 40/80 spor, osv 2.495.- 1 .295,- 
A500 RAM m. clock og afbryder 1.295,- 995,- 
1 års garanti på alle ovenstående produkter 
Alle priser er vejledende udsalg incl. moms. 



Danmarks billigeste Amiga-harddisk 

Hvis du kender en, der har en brugt PC-harddisk, kan | 

du få dig en billig harddisk løsning til din Amiga. 
A.L.F. controlleren og den medfølgende software kan 
klare ærterne for dig. Bestil vor A.L.F. brochure i dag. 



• A MICA L EVERA N DØR EN TIL HELE DANMARK 

GRAFHTIDKni 

Nørreskov Bakke 14 . 8600 Silkeborg! 
Tlf. 86 82 18 55 . Fax. 86 80 03 27 
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CONFLICT EUROPE 

Tredje verdenskrig er ikke no- 
gen skovtur, men med disse 
tips skulle chancen for succes 
være lidt større. Hvis man væl- 
ger at dirigere Warzawa-pagten 
er der ingen problemer, og man 
burde sagtens kunne vinde alle 
scenarios. Jobbet som NATO- 
leder er betydeligt sværere, for- 
di de konventionelle WAPA-styr- 
ker er så overlegne. 

Det kan godt betale sig at slå 
til mod fjendens forsyninger 
(supplies), f.eks. med luft-mis- 
sioner som "Deep Strike" og 
"Iron Fist". Efterhånden som 
den røde hær løber tør for forsy- 



ninger, vil enhedernes 
"strength" begynde at falde. 
Den hurtigste måde at udslette 
dem på, er at lade flere af sine 
egne styrker "rotte sig sam- 
men" mod dem. 

Man kan vinde krigen helt 
uden brug af atom-våben, og 
det er faktisk på den måde, at 
man får flest points. Under alle 
omstændigheder bør du være 
meget forsigtig - især med de 
meget omfattende angreb - 
dvs. dem, der kræver to kode- 
ord. Ellers risikerer du at løbe 
ind i et "full scale" angreb, ogdu 
ender med en score på 0%! 



1. 
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SIM CITY 

Tak (og selvfølgelig spil-præ- 
mie) går til Ulrich R. Jensen for 
dette tip til Amiga (512K) ver- 
sionen af denne klassikerfra in- 
fograrnes: 

Har I aldrigdrømt om 553 mil- 
lioner i Sim City? Jeg har bikset 
et program sammen, som bur- 
de kunne klare den sag. i saver 
bare en by, taster programmet 
ind lAMlGABASICogrunnerdet. 
Indtast derefter source navnet 
(den oprindelige bys navn), og 
derefter destination navnet 
(den nye bys navn). Disse to 
navne må aldrig være de sam- 
me, dadin by ellers vil komme til 
at se lidt sjov ud. 

INPUT "SOURCE NAVN";a$ 
INPUT "QEST. NAVN";b$ 
OPEN a$ for INPUT as-1 
OPEN bS for OUTPUT as-2 
cS = INPUT$(&HC24,1) 
PRINT-2.C$; 

PRINT-2, CHR$(32); 
CHR$(255); CHRS(255); 
CHR$(255): 

X- LOF(l) -&HC24 
C$ - "" 

C$-INPUT$(4,1) 
C$-"" 

C$-INPUT$(x/2.1) 
PRINT-2.C& 
c$-"" 

c$-INPUT${(x/2)-4,l} 
PRINT-2,c$; 
CLOSE-1 
CLOSE-2 





THE UNTOUCHABLES 

I sidste nummer bragte vi en 
snyde-rutine til Amiga-versio- 
nen, og. nu må det være 
64'erens tur: Skriv "TECHNI- 
QUE" på titelskærmen, og du 
kan bruge F-tasteme på følgen- 
de måde. 

F5 - Ekstra tid 

F7 - Ekstra energi 

Fl + venstre piletast - Næste 
level 




'ounfl you Doc. WhOTcu*ryog Tan^ltd 

to d« With uf tor two dayf at i«asr r 



ITCAME FROM 
THE DESERT 

Her er een af losningerne til d et- 
te flotte spil fra Cinemaware • 
indsendt af Brian Harfeld i Tra- 
nebjerg. 

DAG 1: 

Begynd morgenen med at 
vænne dig til spillet og perso- 
nerne. Når Geez kommer med 
"rock samples measure" skal 
du få Biff til at sende dem til 
"Government Labs". Hvis du vil, 
kan du gå ud og samle det før- 
ste stykke, du skal bruge. Gå til 
syd-vest Voicano, hvor du vil 
møde den første myre. Skyd 
vildt på dens følehorn. Når du 
har dræbt den, vil tfu få dit før- 
ste stykke bevis. Bring det 
straks til laboratoriet 

DAG 2: 

Omkring klokken ni skal du 
køre til et hvilket som helst sted. 
Du vil sikkert løbe ind i Ice og 
hans bande, som vil have dig til 
at lege Trucken". Følg linjerne i 
midten. Ni ud af ti gange, vil det 
være Ice, der taber. Prøv at væ- 
re hjemme klokken 12, da Jac- 
kie dukker op på dette tids- 
punkt Gå med hende til uhel- 
det og check alt omkring det 
Tag kødstykket og det flydende. 
Slut dagen med et besøg i drive 
in'en. Her løber du ind i Ice og 
CO, som starter et slagsmål - 
sørg for at slå først! 

DAG 3: 

Dette er en stille dag. Der 
sker ikke andet, end at en af di- 
nevenner kommerforbi med en 
myres følehorn. Brug resten af 
dagen med at besøge nogle af 
de lokale seværdigheder og 
samle dine laboratorie resulta- 
ter. 

DAG 4: 

Nu begynder der virkelig at 
ske noget Forst får du resulta- 
terne af geologerne. De siger at 
det flydende stof på strømpen 
tilhører en 4 ton s tung myre. Gå 
til politistationen kl. 12. Betjen- 
ten vil give dig en optagelse af 
en myre. som du kan afspille på 



vej til laboratoriet Giv Biff en 
opringning for at høre, hvordan 
det står Bl Når du kommer 
hjem, skal du starte en samtale 
med Jackie. Svar nej til alt hvad 
hun siger. Saml alle dine resul- 
tater, og give dem til borgme- 
steren. Det vil normaltvære nok 
til, at han slår alarm. Ellers må 
du bare ud og finde lidt mere... 

HOSPITALET 

Det er muligt at komme forbi 
de to sygeplejersker, hvis du er 
hurtig nok. Lægerne og vagter- 
ne er hurtigere - de behøver ba- 
re at røre dig, for at fange dig. Du 
skal først hen til elevatoren, der 
er placeret midt i bygningen. Du 
skal nu tage hele vejen ned, 
men for at komme ud skal du 
lokke vagterne væk. 

DEN SIDSTE DEt 

Nu sfcal du prøve at komme 
hen til myrernes hule. Brug så 
mange folk, som du synes er 
nødvendigt for at få dem væk 
fra hulerne. Når stedet er ryd- 
det vil det være ødelagt for al- 
tid. Tillykke! Disse tips vil kun 
hjælpe som en guide til spillet 
Du kan meget mere, end det 
der står her. Prøv selv! 



X-OUT 

Køb det billigste rumskib, og 
placer det Vælg nu den mind- 
ste skud-type, placer den over 
ekspedientens ansigt og tryk 
på skydeknappen. Du skulle nu 
have 500.000 credits! 

BARBARIAN 

Vi gør opmærksom på, at dette 
tip er til Psygnosis-udgaven, 
Amiga versionen. Skriv "04 08 
59" på titelskærmen for at få 
evigt liv. 

DARKSIDE 

En noget usædvanligsnyderuti- 
ne til Amiga-versionen af dette 
Incentive-spil: Hold skydeknap- 
pen nede sammen med "2" og 
"8" for at se de digitaliserede 
billeder af programmører- 
neC!)... 



THE BARDSTALE II 

Begyndelsen til et svært RPG 
som dette kan være frustreren- 
de, og derfor har Michael Sher- 
man Nielsen sendt os nogle be- 
gynder- tips: 

Begynd med at samle en 
gruppe på kun 5! En fighter, en 
paladin, 1 bard, 1 magicia n og 1 
conjurer. Gå nu rundt i byen, ind- 
til du finder nogle "sorcerers". 
De vil nu begynde at lave en 
masse ninjaer. Det skal man 
bare lade dem gøre, for illusio- 
nerne vil bare forsvinde, nårens 
karakterer "disbeliever". Bliv 
ved med dette, indtil du ikke gi- 
der længere, og Experience po- 
intsene (XP) vil rulle ind. 

Nu skulle dine mænd have 
nok XP til at gå flere levels op. 
Gå nu hen til begynder dunge- 
on'en. På 1. level erder ikke no- 
get af betydning, så gå derfor 
straks ned til level 2. Her vil du 
finde "Thewingedcreature" -16 
syd, lvest fortrapperne. Nårdu 
har fået fat i den, skal du gå op 
til det nordøstlige hjørne af hu- 
len, tad dm conjurer kaste "LE- 
VI", og gå ned gennem hullet 

Nu skulle du være på 3. level. 
Herfra vil du blive teleporteret 
mod syd i hulen. Gå herfra 15 
nord og 4 øst. Her skal du sige 
"M ANGÅR" til "The Magic 
Mouth". Gå nu 12 vest og 8 syd, 
og sig "PASS" for at komme vi- 
dere til 4. level. 

Her skal du finde prinsessen 
og dræbe The Dark Lord". For 
at komme fo rbi d obbelt-dørene 
skal barden spille sin sidste 
sang "The WatchwoodMelody". 
Når du har fået fat i prinsessen, 
teleporterer du dig til udgangen 
ved hjælp af "APAR" - ellers er 



det en lang gåtur hjem. Når du 
kommer ud, vil kongens trold- 
mand give hver mand XP'er nok 
til at komme op i 13. level. 

Nu nogle tips for dem af jer, 
der er kommet længere: 

* TOM BS <L level): Byens 
navn er "PHItlPPf.ogden gam- 
le mands stav er "OLD". For at 
komme igennem første "snar- 
re", skal du dræbe "toxic giant", 
hvorved du vil få en fakkel. Giv 
den til den gamle kriger, og lad 
ham gå forrest 

* FLAN KARS FORTRESS (2. 

level): "snarre" 2: Vælg den 
venstre dør. 

* Den mystiske "dreamspell" 
har koden "ZZGO". Den kan te- 
leportere dig til enhver dunge- 
on; 1-7. 

FORSKEtLIGE 
PASSWORDS: Maze of Dread - 
"DREAD", Crypt - "GREY 
CRYPT" 

* MASTER KEY - brug den for 
at komme igennem "Iron Gate". 

* MANGE XP: Find nogle mon- 
stre, der laver illusioner, og få 
din sorcerertil atcaste "DHL". Il- 
lusionerne vil forsvinde. Lad 
dem bare blive ved med at lave 
illusioner - de kan i kke gøre dine 
mænd noget, og XP'erne vil 
strømme ind. 

Alle disse tips er skrevet til 
Amiga-versionen, 





TIP OG VIND 



ALLE læsere, der får deres tips trykt her i bladet, bliver belønnet 
med spil til deres computer. Jo flere tips du sender, des større er 
chancen for, at nogleaf dem bliver trykt Så hvis du sidder inde med 
tips, løsninger eller kort til tidens populære spil. så ville det være 
godt dumt ikke at sende dem til; 



"Secret Service" 
Det Nye COMputer 
St Kongensgade 72 
1264 København K. 

Denne maneds heldig« vindere er: 

Ulrich R. Jensen, Slagelse 

Brian Harfeld, Tranebjerg 

Preben Jensen, Odense 

Michael Sherman Nielsen, Kobenhavn 



Hvis du sidder fast i etspil, som ihkeef nævnt i denne sektion, så anbefaler vi at 
du indrykker en annonce i vores læsermarfced under rubrikken "Op slagsavlen 




KØBES: 



MicropKw Soccrsr til C64(drsl0. Shaiva*re original 
Mai 150 ftr 
42 1B10G4 

'\niigfl legnsafg og torsk DOgstavstypcr W vnmo 
Mm |skal bruges som «<v:okM iilvideoopiflgelseO. 
75 173610 

C6-* tanospii Wrastlmg mofl Hulh Hogan, eiser an- 
dre wreiUmg spil 
74 543543 

Amijrt-sti« -ebes DouDie or agoni Kmesoucst 1. 
2, 3. 4, Lsiry 1 og Golorusn Goa dis gives 
75167-999 

C64 bérna/oisk: •Arena* Honv mellem 17 og 27. 
66 1QW28 

Di ., |. God prisgi- 

ve*, 

31 535650 

-■■ ~ !■,>! i- '■''■i' '' ■ .i' racer, Batman itH) rwe. Ope- 
ration. WD If. Pris pr sth; 120 hr 
■J. 912001 

fcr oe- nogen ocr mi ei eksemplar af Amstrao die 
□ol Årgang 1985. ru 3. Så RIMil Pns'dfl 30 W 
42 392 B49 

C64: Superstar Ice hockey KoDos.eiler muligvis f- 
ae: spil i samme Hil. SfW*et er »ta Mindstepe. 
86 279202 

C64 i turl»aS8*mblcrheOesftv , mai 100«. Hen*. 
Thomas Bodil mi. 15-17. 
53 B 2691 7 

Amiga 500 mad TVmoduUto' og OiWS Kr 3100. 
EvL m. ekstra flrev <8QO ta) og ramudviddelse 1800 
hr) Hr 4700 indtal pa leWtonsvarer mellom 8-15. 
Randers. 

86404078 

C64: The Double. Kenny DMRlM) Footdall . Hen« 
tommy efter 20. 
97938159 

C64d6"mjk)" OMM Batman må movie. RicMdan- 
fiCfogs, Praggnfc lau, Po»verdntt.Wntergamcs. World 
games. H type, Barbanon II. Ghasibusiers » WOnfler- 
ooy III. 




MARKED 



KØB • SALG • BYTTE • OPSLAGSTAVLEN 



De frie markedskræfter råder i COM- 
puters læsermarked. Hvor ellers kan du 
annoncere GRATIS - for øjnene af næ- 
sten 250.000 læsere!? Send din kupon i 
dag! 



Aiafi SS CAøtale ipii Mange nye- GhouQ and 
ghows. Zenorwpn. Kickof . DouBie dragon 2. Nm|a 
warnoi. Riive wara. Turto outrun.Ghosr busters. 2, 
Space Ace mm. Kr 180 2 30. 

42 33194« 



SÆLGES: 



C64fiiik TimeaofLOte SD'Heie"tjnifin«-tniedm» 
nuai ng ko«. Jeg fltthirterer gerne primen. 
42 1653B1 

C64 band: Oase HQ. Balman, Piatoon og -as-* 
' ; ■ i ll Pnsen Kan ....... Henv vtennetli. 

BS 222470 

Snjoer Du tast • el adventurespil? - Jeg naf mere 
end 400 »omplane losninger! Prisprstlt • ku* 20 k». 
Gratis i>sle (remsendes mod frankeret svflrhuvert 
Hor ugift tips og løftninger di mange aciionuM! Evl 
bytte- Hor nasrmere pa tø 

86 272517 

C64 ajlered Beast sælges tor 159 kr. Henv. Lun 
ml. 18-10. 



C64 med iirsR onve 1541 il. Danooptager. 60 0J- 
shetter. dishDo«, a*hdoCtfe<. 20 dano. 1 (Oystich 
+ 'manualer po Dansk **ns 2700 hr H«n>. So*cn, 
Deosi ener IS 

62 622636 

C64. mceo! velholdt. 2 joysticks. MMM 1541. 
datasotlE, gien Pinups sr-avm. kur ononaie spil 
40O0 hr. 

97 546404 

ATARl ST - originale spil Sanges (Or under halv pusl 
Ring og hor na-rmere. 
86 272517 

Amiga 500 m mus, 2 roystichs t- DMtaa spu dg s*o 
grammcr SMrlXlOrarveprinlci AJtSmnargammelt 
60O0 w. £>*l delt. 

9B 3S0131 

C64med bftnowation, 15D4ndojno|'ecom(Kjte'- 
tHoOe »ns 1200 kt Henv. Rene. 
42 315706 

OAD piayers »andbooM og game masters nand 
booA, Stintigurer. 4svatrC og Trolddom bøge' og oen 
pusbOlflnnoflC rollefSp4«»og -Invasion 1066' * an. 
blade... sælges tor 320 hr. Shr*v Hl; Ion StephertKen. 
hr. Alle 42 Itv. 4400 Kalundborg. 



C64 med 2 bencoDiagere. Comal 80 hapset, lys 
ocn.RS232CintorIaM.3i^ichs.6t)ogc f (t)l.*. Pro- 
grammers Reference guide i. *uir <naDyjjget re-set 
<nap. Kr 1500. "v. Lars pa Hl: 

42 171941 



C64 m baindoptagar og -spil. 8l.a Ramlw X Los* 
ninja 2 og mange Re^o + 2 'Dvsl'chs . Ca 1BO0 hr. Hon 
•>■■• Atian Bach pa trt- 

75 643S80 

Ongjinalc s pil og o- ogramr-ier ■ Amiga og C64. SttKl 
iMtvolg. Hmg oghernaKtnerel 
86 272517 

C64 Band: Seace pild!. Cnwy W-^fi. flambo. KafW). 
Curso ot ~i ■ -■.■■■■■i Winter games Ate nnetna-e. 
scom etei RasmL-s. Pnsen snahKB" vi om 

42 225334 

Nintendo TV-sori. 3 mflr. g»mmolt Med 4 spil. o*a 
Li'e foree og. super Mario bros. 2000 Kg 
97 182069 

3sth. terminaler «X>52O20m dontae keybOStas 
Pnj qi stk 2300 w Samle I salg.' 6000 hr. 
31200742 

C64 oandspit: Airbornc ranger, piraies. hnight orc 
red BMrm nsing. speedbail. pæsident is rmss-ng, 
ceror lord. rachem. »ar ir r - ■:-■< earth, capL Bkvoo. 
total eelipse, derender ol cnnvn. not a penny more. 
sood gc*c t*n% or stk 100 hr. Samlet far- 700 hi 

31 854470 



C64 gi mooel Banestation m hind r>sk«»tion 
mod 30 diskcltrr. 2 ioysl>ch». Meget rtihotot. Honv 
un. 2500 ht 




C64: Gunship. SleoHh figlel PUS: 400 hi Spore 
efter John. 
■li ir?4l *C 

C64 Déndsp>i' Collapse. TnrusL, Preah Factnry. 
Pnantoms ol the Astaroid. Crystal eosttes. Hlghway 
encounter. Kanv. Allan ofler 17 00. 
75 322053 

C64 med 15*1 « og ItarWJoD låge'. rOysJI«, 0*SkWt 
banoson og 20 nishelier. Pus. 2200 hr 
62 861805 

3,5" auMtter for 8 kr prst*. MaingiOeraoa t 

ved IOC Sth oft oeuvor. Henv. Brian. 
86 590138 

12AmstraoDéndiH>il(onginale) 350 hr. V« 20 + 
16« RAM udvroelse 400 hr. 
31 9=1402 

C64 bandoptager, idystich: hr B00. Ae!Wn Refllav 
IV • ■ graphics support aisfc: lir 600. Hen* Martin. 
42 200951 

C64. diskstation ]541.Epy«lasboad.Ooloh'noos- 
aiskbot. 165 disxette' og L ioysnch. 2600 kr. Henv. 
Brian lensen 

J2 246554 

C84 apii fl-Tva«. Ba/d lale. Atrrtie Fait. Deeeplot 50 
hr. pr Stk 
53 720971 

C84 bflnoso« BlnjBWei - M hr. World Games - 40 
■r Vah*r Pack 6great computer sames, Dl.a,C0B/nic 
éruisef -lOOhr Samlet 210kr Aiierøiiieneororigina- 
ie med instruktioner, 

46 732349 

C 64 med bénoopta^r.6spil,ioystchogeirieltArs 
caranti 1750 hr. Henv David • alle hverdage meUem 
16 Ofl 39 

31 341723 

C64. IS41 il d4hsut«n BanaoplaKflr. ioys>:». 
Ipyi lostloader.Copy 2000 og mange nva lorlginalo) 
opIL Alt megBC velholdt. Pris. 2850 tø 

42 163126 

C 64 bantt OXinship. Red Storm Rising 200 hr pr. 
stk. Sambo 11) 100 kr. Soilpskke SDi. Di s OL Cn* ■ 
lenge. Ormer, Capt Blood. Virwicator ■ 150 hr. Jovstich 
(200K Chamo) 1 130 hr. Spillene er ongwrie Sprwp 
e^or Bo. 

75 335681 

Phi-if.fi moMor iguti 400 ki. 64* inooom 300/ 
300 og 1200/1200 taud • 400 kr. Ewefl caitiioge ■ 
200 kr. Diskrx*. de*e« mtto ca. 40 tomme dishetto r 
200 ki. Originale saM- 

66 7 53407 

C64 + atskstfition I5S1 % rMndOOtagBi. OI&hDox, 
loysuch. Mange m>- ■ Batman ■>., Movie. compu 
leriiog. mofluisou oa V< han snahke om pn*en 

75 154891 

Amiga spti Aiie originale meo manualer. Balance -ol 
Po*ef. FalCbn f+ min*. Oish.l. AwuiOUS. mirtcepioi. 
indy II 1 1 ad*'*. 200 hr pr Sth. EHor samler »or BOO hr 

98 174473 

C54 uanc. 19 B-spil, sanuci fnf 200 ki. 6 andre 
samlat, bl.a. Booooop. BubOle SobOte. tnov 1 300 
kr. På disk ShinMi. Baimaft Hl, 300 kt. 

53 533966 

Ouneeorts and Ortgon* Bflfiic rsgar, expeH regtti 
Ult 4 boEcripaengelshl.Onihringl0maledetinfig(u 
rer, mange store. 5 oaser maiaig. varehataiog, 4 sart 
terninger. 100% i orden NyOnsca 2000 k». Sælges 
for: 1600 hr. Spergeler tnne. 

74 751258 



BYTTES: 



C64 odnd: Jejj har W-ntor Games. RenogadelM, Roafl 
aiaster. ogjoB wl gerne bytte dom tør The Unto uchat- 
los. Kun ongmaln Båndspil. Henv. Morten 
64 491623 

Hoves SpeiirelieKs Kamera med BSmmvtOvimnkai 
og 133 nun tele, bliuogtashe - nsxes: D>sk staMm 
1541 i| mprj 6f"l PR piCVBrrvner 100^ O«, 

54*02156 

■•<■'•; ■ ■ i; i ■ - sf»i iii Amiga, C64. ST Masser si 
spil- losninger - riskos: kamera. 
86 272517 

C64 disk Jeg vil gerne Oy^te Supe* OsWald til Dra- 
gons leir, Super outnm. Cnase HQ. Ghostauwers li. Bf 
lei Ghouli n gnosUi. 

31 512096 

C64 Kg vil gerne oylte HKM etk-r Masters Olthe 
universe til Dl.a. Cali<omia lames. R<h Oangemus. 
Chase HO olier andre. Henv Moten. 

74 721094 



./ 



5ege-s*i Dynes mea nna-c Sega sø" jeg tier g\ 
20 scM ■ Moe aicaoe, action og uvl-sW samt en- 
Ke (te skydespil. Honv. Soten. 

75861393 

C64 Jog vil geme Dyno Dynamito om til Rick den- 
f)9*ous Kun original spil fil ais*. Rwn Ul CasDC' o3 Bh 
42 1236B7 

Originale -.-„i Maves; Ppwcrffrofrie. IltPt 

Ønskes: Ina, /Uven ture, Kings qiÆSI 1-4, La/ry 2-3. 
PM.ee Ques: 13. Gcxoiutn 1-2. Henv «une 

4B 7970?« 

- ni*e»: KtwntoMpil til PC haves; LSL L 2. 3 4 
«(? 3. i + Sq 1 * Maniac + te* arwe il + Oulfun, 
Henv Morten 
86 151H75 

Sega-sptihyties'o/ anore Alt r«ar, nieresse Neves. 
16 spd, og,eg fif »den nye_ 
97 161316 



OPSLAGSTAVLEN: 



Jeg c en a reng_ Oo» geme vil sHnve sammen mea on- 
areC64erere. Ou mi godt Kunne tide ad venlun? spil 
■tag ug m nk med Kasoe i 
42 976746 

Enertyier anoro tioiige« Amig» ircerfaoe »nben- 
ter, som ingen penge nai fAet. Vi HAr dem sammen! 
Ring til Haml 

56 63QB47 

Jeg er en dreng i Nyborg, som onsker at starte en 
Dtugerhiufr lof C64. F« at piwo modlom skal du være 

meiwn IC- Og Id ar. Og og • NyDoig cHer omegn. 
65 315*90 

HfaMpl Jeg o> ny i aene ømraoe: Min 64'er kanjeg 
HM 's W «l save et program Jee bor i VOfo* £r der 
t-ee-e et nerie? 5hyna dig:: 

75 235173 

Vi et 5 drenge, det sortier rollespil vi sager en med' 
spiller (gorne en &ifie> Vi sc-iiler D4D. Drager og O* 
moner, og Snedowtun. Holst c" oer oo" Kalundborg 
eiw' omegn 

53 5043 76 

jegnare^sEoaDDCiem, ogjegnabetat doremoglc 

a' COMpoters • • •• hjælpe mig. Det hand- 

ler om et eslrewgi-program til Amiga Jeg veo oet er 
■væn at nrtae, mer |-g naoet pø. a t oei et en jorn nar 
et. eller Kenoei nogen der »ar Venlig ntlsen. HerirM 
-ensen. 
31 498933 

Ente (Amngah Jeg sidder fan'me fast! leg Ken ikke 
wmme til rangen " Dangerous" Mjwp soges i»uft'£sl 
-nuitgt. Spe/g efter Petert 

53418237 

Vi et fim, derrwK en klub, men vtm gerne nave nere 
med! Kai I tyst. ■ ring Spprgetor Dem«' 
31 160026 



LÆSER- 
MARKED 



indy Hh Hjælp søges ngriigs muliigt Jeg er meget 
oesperai Spore etter Martin. 
42 200951 

AD&d/D&O spiUcro i Stenlille og omegn søges tu 
Namosgne. Oet sttaes i Sienliibf. oa roeoiDøso'. fieu 
rer. bygninger mm »tér her. iioc 16 19 ar. Kendskao 
tti regler er ikke nodvendigi. nore du nar •nterossen 

5360*485 

l Ked smalKoornoip'Ogtamsin "C*. luse Af tee "C" 

36. Posrcfwndov«* 25, and an o*o sprrtama**'. Wlll 
someone send me a disk full ol sovte files- and I wili 
rcium rt wlth new so-urce Mes. Wriie to; Temas »Inert 3 ■ 
Mn. B01 396. 222 - HnfrwjrfjorauT, iCOUind 

Maniac Mormon; Hvad er koden ul pengeskabet, 
og nvad er hooen m dort-fi i fængslet? Soarg efw 



Police Quest II Hvordan kommer ,eg rcjrtii Jesse 
Botnes. Jeg er 1 parken og »an ikue komme videre. 
Hvad er D3M»onJ 1 cftmooWren? tøM. Snren Schn 



E.S.S.. Jeg sidder fast 1 Hvis du kan i^ipe mig, se 
nng ti) Pete< Qorre pa l<f 
6d 79U63 

lanry tli Hjaelpt Jeg kan ikke fyHJt Dysterne ud. 
M»M er kommarxjocn rot det? Hvis du vod de* sfl 
kontak: mig Soei ener BiciafO 

75 656191 



hfHkJI uge* > UmnviteO og Hinga Qamki lil, Maske 
Kan jeg hjælpe dig* et andet ap*. 
31 495555 

Er du medlem af SflBa-WuOOen? Ellers so Dllv oet' 
Snv W ■.,„ Klubben, r ..... . 122. 250 Ballerup 




6U ^ 
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SÆT IKKE DIN FREMTID PÅ SPIL 

DATASKOLEN 

HAR KURSER I 
Maskinkode og C - på AMIGA 

Nu Kan du få el kursus i at programmere din AMIGA. Kurset giver dig 
viden og færdigheder i at udnytte AMIGA' s fantastiske muligheder. 
Behersk DMA-kanaler. COPPER, BLITTER. OVERSCAN. TNTER- 
RUPTS. BOBS. SPRITER. HAM og meget mere. Med andre ord: 

LAV DINE EGNE PROGRAMMER 

Hvert kursus består at 12 breve og 2 disketier. Medmindre du aftaler 
noget andet med DATASKOLEN, far du tilsendt et brev om maneden. 
Hvis du blive ri tvivl om noget i kursusforløbet, far du selvfølgelig vejled 
nlng gratis. 

RETURRET 

Hvis du returnerer det lorste brev Inden 10 dage efter modtagelsen, 
udmeldes du automatisk og får refunderet brevets pris. Du er ikke 
forpligtet til al modtage alle 1 2 breve, og du kan når som helst melde dig 
ud af DATASKOLEN. 



JA 



jeg tilmelder mig DATASKOLEN og onsker at deltage i et brevkursus ii 
Q Maskinkodeprogrammering på Amtga (148,- kroner pr. brev} 
| | C-pjogramrnenng (148.- kroner pr. brev) 
|~~| Diskette m. programeksempler (97,- kroner pr. disk) 

(kun ved tilmelding til kursus) 
□ Commodore 64 maskinkode programmering (108,- kroner pr. brev) 
(10 breve) 

Jeg betafer mit tørs-te kursusbrev saledes: 
Q Forudbetaling 148,- kroner (+evt. diskette 97, -kr.) vedlagt på check 
~H Forudbetaling 148,- kroner {+-evt. diskette 97.- kr.> indsat på giro 7 24 23 44 

Efterkrav. Ved modtagelsen betales 148,- kroner <+evt. diskette 97,- kr.) 

samt efterkravsgebyr kr. 28,- 



Navn: 
Ådrossé: 



Evt. telefon nr. 



Poslrtr By: 



Send kuponen i 



DATASKOLEN, Postbox 62. Nordengen 18, 2980 Kokkedal. 
Telefon 42 24 96 57 



63 




PD-Special præsenterer endnu engang 
bitfriske Public Domain programmer til 
Amiga! Læs alt om hvad der ligger af 
spændende progammer på PD-disk 
n r.17. der indeholder både spil, musik og 
utilities. 



Af Bo Jørgensen 

Da udbuddet af PD-pro- 
grammer er enormt, er det 
selvfølgelig umuligt at få 
alt med. Derfor vil der ofte fore- 
komme programmer på disket- 
ten, som egentlig ikke er nye, 
men som først nu er blevet "op- 
daget", og deres muligheder 
udforsket 

Hvis du I igger inde med nogle 
PD-programmer du mener an- 
dre ville kunne have glæde af, 
så bare send dem ind til os. 

Men lad os genemgå de pro- 
grammer, du kan få i denne må- 
ned: 

GPrint 

Et aktuelt eksempel på oven- 
stående er GPrint. Rent faktisk 
rvar det næsten to år på bagen. 
Men ikke destp mindre er det et 
lille program, som på en måde 
har skabt en helt lille revolution 
hvad angår ud printning af sort/ 
hvid grafik på Epson og kompa- 



tible (Feks Star LC-10) printe- 
re. Det er jo ikke alle. der har 
mulighed for at udnytte en la- 
serprinters unikke egenskaber. 

Men mindre kan såmænd og- 
så gøre det. En Star LC-10 (9 
nåls)tll et par af de store tusser, 
kan med GPrint skabe produk- 
ter, der ligger meget tæt på 
hvad en laserprinter formår. 

Dette program, udgør sam- 
men med DeluxePaint III (eller 
et andet tegneprogram og s/h 
IFF billeder), en grafisk helhed, 
som er utrolig. Det er nu muligt 
at lave navneskilte, labels, ta- 
beller o.l. uden disse små irrite- 
rende hakker på alle de skrå 
streger. GPrint arbejder kun fra 
CLI'en - derfor vil det nok være 
en fordel at kopiere den over på 
den aktuelle diskette der bru- 
ges. 

Laven flot tekst/ overksrift el- 
ler s/h-tegning med DPaint. 
gem den på disketten (dfO:) el- 



ler i RAM under navnet TEST. gå 
ud i CLI'en og skriv: 

gprint dfO:test h s 
eller 

gprint ram:test u 

I første eksempel hentes grafik- 
billedet fra drev 0, og der prin- 
tes ud med en opløsning på 
120x108 pixel/inch2. t med 
speical smoothing slået til. 

Det andet eksempel henter 
testfilen fra RAM'en, og printer 
den ud med den største opløs- 
ning der gives. 240x216 pixel/ 
inch2. 



Med på disketten følger iøv- 
rigt et GPrint Doc, som giver I idt 
information om hvorledes pro- 
grammet GPrint udnyttes 
bedst. 

PowerPacker 

Endnu et program der ha r været 
ude i et lille stykke tid, i mange 
forskellige versioner. Men aller- 
først, hvad er en packer nu for 
noget? - Meget kort fortalt er 
det et program, der komprime- 
rer andre programmer, så de fyl- 




der mindre. Fordelen er selvføl- 
gelig at man kan fylde disketter 
med næsten dobbelt så mange 
bytes som før. 

PowerPacker er blot een af 
mange packere, og jeg skal ikke 
her sige om det er den bedste. 
Men god er den ihvertfaSd. 
Tekstfiler kan også packes med 
PP. Disse filer læses af et lille 
program kaldet PPMORE. Dette 
program læser tekstfilen, pak- 
ker den ud og viser indholdet 
Minder meget om More. Less 
og MuchMore. PPMORE ligger i 
C-skuffen. Husk lige at få 
PPMORE kopieret med, hvis 
pakkede tekstfiler flyttes til an- 
dre disketter, ellers kan de ikke 
læses. 

PowerPacker startes fra et 
icon. og når det er indlæst er 
det ellers bare om at gå igang. 
Der vælges graden af effektivi- 
tet som PP skal pakke med, om 
der er datafiler eller command- 
filer, hvilken farve skærmen/ 
pointeren skal have når der 
pakkes ud, osv. Når de rigtige 
settmgs er valgt, load'es det ak- 
tuelle program ind og Power- 
Packer klarer resten. Skærmbil- 
ledet viser konstant, hvordan 
tingene forløber. Når PP er fær- 
dig, angives hvor filen skal gem- 
mes, og derefter kan man star- 
te påny. Det er også muligt at 
udarbejde et script som PP der- 
efter følger - en praktisk foran- 
staltning hvis det drejer sig om 
at pakke mange programmer/ 
tekstfiler - det kan tage tand tid 
at pakke store datamændgerm 
derfor denne script-mulighed. 

MandelMountains 

I disse 3D-tider skal vi selvføl- 
gelig også præsentere noget 
3D på vores PD-Special disk. 
MandelMountains er et nyt 
Mande Ibrotprogram, som kan 
skabe de smukkeste tredimen- 
sionelle fraktaler, der nogen- 
sinde er set på en Amiga (og 
måske også andre compute- 
rer). MandelMountains kan 
producere ikKe-interlaced, in- 
terlacedsamtoverscanbilleder 
af en uhørt fin kvalitet Der er 
endvidere mulighed for at fore- 
tage en rejse ned i fraktalernes 
fascinerende verden ved hjælp 
af en aoom-funktion. Sæt dig 
godt tilrette - at skabe et Inter- 
laced 3D-fraktalbillede i over- 
scan tager nemlig lang lid - og 
hvis rejsen skal ned i 5 eller 6 
lag, så er eftermiddagen røget. 
Men resultateter fantastisk! 

NårMandelMountainserkørt 
på plads, er det tid til at stille de 
mange parametre som udgør 
grundsubstansen l et MMbille- 
de. Læs det medfølgende do- 



kument grundigt, det er vigtigt 
at de forskellige tnput ligger in- 
denfor den rigtige talgruppe. El- 
lers vil 3D-virkningen ikke frem- 
komme i sit fulde omfang. Prøv 
iøvrigt at se på Examp lePa L Pie ■ 
måske kunne rejsen starte her! 

TitleGen 

Kravlende Titler kunne være et 
andet navn til dette lille pro- 
gram. Alle kender de tekster, 
der langsomt kommer rullende 
efter en TV-film osv. Med Title- 
Gen er det nu muligt med et 
genlock at lave tilsvarende ver- 
tikal t-scroilende tekster. 

Teksten, der skal scrolle ned 
over skærmen, kan skrives med 
en hvilkensomhelstteksteditor. 
Der kan ændres i skrifttyper, 
scrollhastighed og farver. Det 
maksimale antal linier er 500, 
hvilket dog nok skulle dække de 
flestes behov. 

Dugger 

Også på denne måneds PD- 
disk har jeg lagt et lille stykke 
musik, derbørnydesiforbindel- 
se med et rack, men stereo- 
monitor kan dog også gøre 
det.. 

Orbit3D 

Og hvad er en PD-disk uden et 
spil? Orbit3D er et underhol- 
den de spil 3D. Du befinder dig i 
det ydre rum omkring et "sort 
hul" og det gælder om. ved 
hjælp af moderskibet, at holde 
sig i live så lang tid som muligt. 
Der kan også benyttes 3D-bril- 
ler! 

SceneGenDemo 

SceneGenDemo er en meget 
Spændende demonstration af, 
hvormeget kreative program- 
mører kan få Amiga'en til at 
præstere. Dette program kan 
selv lave landskabsbilleder ■ 
endog meget smukke billeder. 
Og disse computerskabte me- 
sterværker kan manipuleres på 
mange forskellige måder. Næ- 
sten alt kan ændres, f.eks. far- 
venuance, snegrænse, bjerge- 
nes højde osv 

SceneGenDemo viser nogle 
af disse muligheder, med en 
appetitvækker på ca. 25 minut- 
ter fra originalprogrammet Sce- 
ne Generator (Natural Gra- 
phics). 

Til sidst 

PD-Special siger iøvrigt tak for 
de indsendte programmer, bliv 
endelig ved med det! Deter rart 
at se, at vi også kan være med 
på PD-fronten. Fra og med næ- 
ste måned vil disse program- 
mer indgå på PD-disketterne. 
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ABSOLUT AM 



AMIGA 2000 




AMIGA 2000 ') 10300,- 



TILBEHØR TIL 
AMIGA 2000 



3.5" DISKETTEDREV 


*) 


1195,- 


XT-KIT 


•) 


3599,- 


AT-KIT 




6649,- 


20 MB HARDDISK 

40 MB HARDDISK 


....-) 
....•) 


4257,- 
6095,- 


20 MB XT-HARDDISK 


...-■) 


3630,- 


2 MB RAM-KORT 


•) 


4087,- 



JOYSTICKS 



THE ARCADE 260,- 

THE ARCADE TURBO 340,- 

THE BOSS... 199,- 

RED BALL 329,- 

SUPER THREE WAY 395,- 

TERMINATOR « 199,- 

THE CRUISER AUTOFIRE 275,- 

SUPER PRO AUTOFIRE 295,- 

DESIGNER JOYSTICK 175,- 



DISKDREV 



CUMANA 3,5- DISKDREV 

TÆND/SLUK & BUS 1195,- 

CUMANA 5,25" DISKDREV 

TÆND/SLUK & BUS 1595,- 

COMMODORE 1010 3,5" 
DISKDREV GENNEMF. BUS ... 1395,- 



CMMANA 




COMMODORE SLIMLINE 3,5" 
DISKDREV 1395,- 



DISKETTER 



3.5 NO NAME 129,- 

5,25 NO NAME 79,- 

BASF 3,5 169,- 

BASF5.25 98,- 

ESSELTE 3,5 169,- 

ESSELTE 5,25 98,- 

PRISER v. 10 STK. 



INDSTIKSKORT 



A501 512KB RAM UDV 1295,- 

EPROMMBRÆNDER TIL A500 1595.- 




TRACK-DISPLAY 395, 

FORLÆNGERKABEL TIL 

DMA-PORT 495, 

DMA PORT FORLÆNGER 195, 

EPROMMKORT TIL A500 695, 



EPROMMBANK A500 1495,- 

l/F TIL PC HARDDISK TIL 

AMIGA 500 995,* 

l/F TIL PC HARDDISK TIL 

AMIGA 2000 1095,- 



HARDDISKE 



COMMODORE A590 20MB HD 4995,- 




C&G 20 MB HARDDISK 3995,- 



MONITORS 



COMMODORE 1084S 3295,- 

PHILIPS CM8833 m/kabel 2795,- 

PHILIPS MONITOR 80 
MONOKROM 1095,- 



PAKKER 



AMIGA STARTER KIT . 



. 4995,- 



PRINTERE 



COMMODORE 1230 1695,- 

COMMODORE1550C 

FARVEPRINTER 2995,- 

COMMODORET6 

LASERPRINTER 19515,- 




STAR LC10 

m. DK-MANUAL+KABEL 1995,- 



') Studic-rabacptucr, gælder kun for si ude re ode med gyldigt studiekort 




STAR LC 10 COLOUR 

m. DK-MANUAL+KABEL 2695,- 

STAR LC 24-10 

m. DK-MANUAL+KABEL 3885,- 

CITIZEN 120D 1995,- 

PANASONIC KX 1084P 1995,- 

OLYMPIA ESW1000 

TYPEHJUL 2995,- 

FUJITSU SP-320Q 

TYPEHJUL 4870,- 



DIVERSE 
TILBEHØR 



AMIGA TV MOOULATOR 295,- 

MUSSEMATTER 98,- 

MOUSEMASTER 

JOYSTICK/MUS OMSKIFTER.... 395,- 

ORIGINAL AMIGA MUS 665,- 

NAKSHA AMIGA MUS 548,- 

ALCOTINI SOUND SAMPLER .,.795,* 
CREATIVE SOUND SAMPLER ..849,- 

OMEGA SAMPLER 595,- 

PRO SOUND DESIGNER 1285,- 

GENIUSHÅNDSCANMER 

A500/2000 2995,- 

FLATBED SCANNER TIL 
A500/2000 7395,- 




STOVLÅG TILA500 150,- 

PHILIPS TV TUNER 1195,- 

DISKETTEBOX 3,5 40 STK 85,- 

DISKETTEBOX 3.5 80 STK 110,- 

DISKETTEBOX 5,25 100 STK. . .110,- 
ESSELTE DISKETTEBOX3,5" 

50 STK 195,- 

ESSELTE DISKETTEBOX 5,25 

60 STK 150,- 

FARVEBÅND FRA 80,- 

DISKETTE LABELS 500 STK 

ENDELØS TIL PRINTER 150,- 

DATEL MIDI INTERFACE 695,- 




KICKSTART OMSKIFTER 295,- 

MULTI PLAYER KABEL 225,- 

MODEM EXTERN 1600 BAUD 1695,- 
MODEM EXTERN 2400 BAUD 2295,- 



PROGRAMMER- 
INGSSPROG 



LATTICE C 5.20 2995,- 

AMIGA COMAL 995,- 



GRAFIKPRO- 
GRAMMER 



DELUXE PAINT III 1495,- 

DIGI PAINT 3 1595,- 

PHOTON PAINT 2 1195,- 

DIGI PAINT 795,- 

TV TEKST 1595,- 

TVSHOW 1295,- 

PRO VIDEO PLUS 3995,- 

DIGIVIEW GOLD 1995,- 



WORDPERFECT 4265, 

KINDWORDS 2.0 795, 

SUPERBASE PERSONAL DK ....995, 

DISKMASTER 545, 

BS BUDGET 549, 

AMIGA BUDGET 595,' 

AMIGA TIPS 995, 

AMIGA LOTTO 695, 

QUARTERBACK HD BACKUP, ,,795, 



SPIL 



BRUGERPRO- 
GRAMMER 



HAICALCK REGNEARK 395,- 

THE WORKS REGNEARK/ 

TEKST/DATABASE 1595,- 

THE WORKS PLATINUM 

& KOMMUNIKATION 2995,- 

VIZAWRITE TEKSTBEH 1595,- 



FALCON 495,- 

FALCON MISSION DISK 395,- 

F-16 395,- 

WAYNE GRETZKY 395,- 

FLIGHT SIM. 2 595,- 

SIMCITY 395,- 

F 29 RETALIATOR 395,- 

TEST DRIVE 2 395,- 

DETTE ER KUN ET LILLE UD- 
SNIT AF VORES SOFTWARE 



Alle priser er inkl. moms 

Ring og hør nærmere om vores 
kontoordninger og vores studie 
rabatter 

Der ia)*o furbcholtl far 
prisændringer og trykfejl 




BEIAFON 
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Ordet "robot" er tjekkisk og 
betyder slavearbejde. Det 
vari bogerTOpilec" af for- 
fatteren Karl Capek i 1917 be- 
grebet blev introduceret Men 
på tro ds af, at ordel er gammelt 
i computersammenhæng, er 
det først inden for det forgang- 
neårti robotteknologien har set 
sin største fremgang - både i 
medierne og på produktions- 
plan. 

Selve ideen om "det kunstige 
menneske" har eksisteret i me- 
get langtid - man kan faktisk fin- 
de eksempler på denne tan ke i 
den græske mytologi - blev den 
forste industri-robot forst in- 
stalleret i 196X. Selvom det går 
stærkt med robot-teknologien 
er der stadig ikke robotter der 
står og trækker på gade hjørnet, 
ejhelléf politirobotter til at jage 
fornævnte væk. 

Det må altså betyde at der 
stadig er problemer med at få 
jern og silHcone til at opføre sig 
som hjerne og hud. 

Da hjernen sagde 
kvæk 

I sidste nummer, i "Silicone 
Hjerner", prøvede jeg meget 
ihærdigt at fortælle om udvik- 
lingen indenfor "kunstige hjer- 
ner". Når vi kommer over til ro- 
botter er sagen ikke længere så 
simpel: Det er ikke nok at lave 
en hjerne der kan rumme flere 
oplysninger end mennesket 
Nu skal kroppen følge med! 



I nummer 4 skrev vi om den kunstige 
hjerne. I dette nummer går vi et skridt vi- 
dere og sætter krop på hjernen. Læs om, 
hvorfor frøen slår computeren og meget 



mere. 



Af Niels Lassen 

Hvis man f.eks. tager en frø 
(en af de der grønne slimede 
dyr der kvækker... ) som ikke hø- 
rer til demest begavede dyr på 
denne planet, vil man finde at 
frøen kan gøre ting, robotter 
ikke kan gore. Det jeg her taler 
om er det at fange en flue. 

Selv verdens kraftigste com- 
putere kan ikke udføre en så 
simpel handling, for nårcompu- 
teren endelig har identificeret 
fluen er den væk. Det kommer 
altså til at tage tangtid før C3PO 
er i stand til at skelne mellem 
Luke Skywalker og Darth Vader 
med øjnene alene! 

Sådan er det med alle vore 
sanser; de er simpelthen for 
avancerede til, at vi kan over- 
fore dem til computere. Hjer- 
nen er ikke længere det eneste 
problem. 

See no evil, 
hear no evil 

Hvad er det så præcis for nogle 
sanser robotterne ikke kan få 



ind i knoppen. Som jeg var inde 
på for, er synet ikke så ligetil at 
efterligne: Menneskets syn er 
en meget avanceret opfindelse 
(godt der ikke er copyright! ) og 
det er også den af vores tre san- 
ser (øre.øjne.næse} vi bruger 
mest ■ faktisk ca. 70% af al 
menneskelig 'input' fra omver- 
denen bliveropsnappetaf øjne- 
ne. Det er svært med den tek- 
nologi, vi har idag at lave et øje 
mekanisk. Og det bliver ikke let- 
tere af, at der på nethinden er 
ca, 125 millioner stave og ca, 7 
millioner tappe, som danner bil- 
ledet af det vi ser, hvilket svarer 
til at en computer danner hver 
pixel på en skærm - blot med 
den undtagelse at øjet gør det 
lynhurtigt. 

Derefter kommer oilledet op 
til hjernen hvor der er nogle 
hjerneceller som stimuleres af 
linier, andre af dybde og igen 
andre af farver. På den måde 
forstår vi det vi ser - redaktører 
undtaget (minus 2 points til 







Niels! red.). Øret rummer både 
horeisen og balancesansen - to 
sanser som er meget rare at ha- 
ve, men ikke er strengt nødven- 
dige i forbindelse med robotter. 

Balancesansen kan evL - 
som det er gjort i den engelske- 
kamprobot, PROWLER. erstat- 
tes af larvefødder - og hørelsen 
bliver givetvis aldrig på højde 
med menneskets, som har over 
30.000 nervetråde og et virvar 
af andre uforståelige dingeno- 
ter, som ganske enkelt ikke kan 
laves med hverken nutidens el- 
ler morgendagens teknologi. 
Det er til gengældmuligt at få 
maskiner til at reagere på lyde, 
men det er stort set med to mu- 
ligheder: tavshed eller ikke- 
tavshed. 

Dem af jer som har sethit-fil- 
men Robocop kan sikkert hu- 
ske hvordan forsøgsrobotten 
lavede en mand om til schwei- 
zerost fordi hørelsen ikke var 
hvad den aldrig har været 

Steve Davis 
simulatoren 

Noget af det mest avancerede 
der endnu er lavet til civile for- 
mål, (militæret er givetvis kom- 
met længere) er en pool-simu- 
lator. Til de uvidende kan jeg si- 
ge at pool er en form for billard, 
hvor det gælder om at skyde en 
hel masse kugler ned i de hul ler, 
der er placeret på bordet (Niels 
er vist en rigtig lille spillehaj, 
hva'? Minus 4 points! Red.) 

Pool simulatoren er lavet på 
Bristol Universitet. Simulatoren 
er lavet af (hold godt fast!): 
Koorosh Khodabandehloo og 
Renneil, og simulatoren stod 
færdiglavet i 1988. 



På trods af, at pool-simulato- 
ren teknisk set er forud for sin 
tid, tabte den trods alt til den 
professionelle poolspiller, Ted 
Lowe. 

Robottens syn består af to vi- 
deokameraer; et er placeret for 
ovenpå selve maskinen, for at 
give et overblik over bordet, 
mens det andet er placeret ude 
på selve 'køen' ( det der svarer 
til billardstaven), for at give et 
mere detaljeret billede af, hvor 
kuglen skal rammes. Forudsæt- 
ningen for, at robottens video- 
kamera kan finde ud 3f at spille, 
er at bordet er ens belyst, såle- 
des at der ikke kommer skyg- 
ger. Robotten er styret af en 
68000-processor. som får op- 
bakning af ikke mindre ens 
seks 8086-processorer, så det 
er ikke noget man kan gå igang 
med at lave med sin Amiga lige 
med det samme. 

For at lave noget software til 
robotten som skulle gøre den i 
stand til at spille på en strate- 
gisk smart måde, har udvikler- 
ne fået verdensmesteren i pool, 
Steve Davis, til at hjælpe. 

Et kig i krystalkuglen 

Sådan som detser ud nu, skal vi 
ikke være bange for at der lige 
pludselig står en stor svedig ro- 
bot og banker på døren. Fil- 
mens version af robotter ligger 
milevidtover, hvad det rent fak- 
tisk er muligt at iave. Men. som 
ved næsten alt anden moderne 
elektronik, sker de største 
fremskridt indenfor militæret. 
Det vi kan håbe på er, at vi civi le 
bedre når at se hvor langt de er 
kommet før No. 5 skyder os 
ned... 



Disk- Service 



Vel kommen di 'COMputer "s Dtsk-Service - stedoi hvor du kan undslippe de lange 
md tastninger, saml bestille een eller flere al vore mange Public Domain disketier 
Ira PD-Soeoai. 

Prisen er 55 kroner pr. disk. men hvis du er abonnent øé bladel, or onsen 45 kr. 
pr. disk. 

Véef opmærksom på. at både Mega-disken og alle vore PD-disktter hun er ti! 
Am<ea " Jefl vil gerne Desolle 

(kryds af) 

Mega-disken: 

Vores (orste disk med program-guf fra forskellige numre af "COMpulor" s seriose 
artikelserier: 

l BootDiocken på Amiga 6/8a. Sfidan laver du et verdenshit 11/89. lav din egen 
demo 9/B9. Sådan laver du vektorgrafik del 1+2 11-12/89. Sådan taver du 
irackload 9/89. Bygselv biileddigituer 12/89. Amiga Power Works5-7/B-10/89 
Programmerne som ligger på Mega disken c at meget teknisk an, og du skal defor 
vært opmærksom på, at tor ai fa det tulde udbytte af programmerne på mega- 
OlsHen, så rjor du iiave de pagætøenae Dlade, der Oliver refereret IH i parentes. Yder- 
mere skal du også nave tilgang 01 en Seka-assembler og/eller AmigaBASlC, og vide 
hvordan disse virker. 

PD-dlsk #1 

I ROT. KTCUBES. MandelVHoom, Fpic) 

PD-diak #2 

(Fiamkoy, Cled. Shownnt. Funckey. 
Asteroids. RislinolB. HBHili.anim, Gauge) 

PO-dlsk *3 

(Camm. Qbase. BBSIIST. TagBBS, Artiigazer. 

Pachlil 

PD-dlsk #4 

(tvVMfiimm, DX-SytiUi, Nart, DEMOMion. 
LED. Melt. DK, Panl. GOMf 1.0. 
flip, Wiredemo, Psoynrj, lyd) 

PD-dtsk #5 

(Btr&anim, bomgflighLanlm, 
Boirg3D.anim, AboutSound. Birds.enim. 
Birds.audlo, bird.anim 

PO-dlsk #6 

(Silicon, fcmoeuii, Chess. Quickflii) 
PD-disk 07 

(Label. Sptines, Juggler, AnimPlayer. SHM) 

PD-dlsk #8 

(M»crospeli, Amigamormor, WBcolors, 
IcomsBlitz. Diodedead. Wavescrolt, Mustc, 
Wavefonl Sunmouse. Wc, TimeRAM, HELP) 

PD-dlsk #9 

(DrunkonMousc. gravityWars. Egyplian 
Run, Dtsktist, ColorMap. DeiHAM, Calender. 
&g. Guru. Lace, HoagePodge. Mouseo«. 

MouseOn. Tinyclock, Worms) 

PD-disk #10 _ 

(BackGammon. Eoms, Amoeba, Wheel. 
WBlander. EgyptianHun. Cydes. 

Gravitywars, Asteroids t 
(OBS! DoObetldisk, pris 99 krj 

PO-dtsk #11 

(Cowboys, Diai. readBB, WnieBB. 

PrTXT. NewZap, OMGPX. emd, no- 
fastmem. Fsw) 

PD-dlsk #12 

(Vcheck, Bankn, BlflCkBook, wKeys, 
Hetlosmouse, Lens) 

PD-disk #13 _ 

(RSLCIocK SiliCQN. ifl2Pcs, Othello. 
Bouncer. Plot) 

PD-dlsk #14 

(B'oakouL Ve, Rambow, Missile, 3D-Arm. 
Sounds, DietAid. Hyperbase, Speccfitoy) 

PD-disk 4 14a (2790) 

(Hand SKake. Au »handle, units, Setfont, PopCH. 
Dlsksolve. Expose, MED) 

PD-dlsk #15(3/90) 

(Machil. Toomuch3D, Skjiscar. Towers, 15) 

PD-Dlsk #16(4/90) — 

(Vbus X40O. JPDtrUM, Label-Pnm. Plasma. Amigo. 
Fofever.BootlnlfOl 

PD-Dtsk #17(6/90) 

(GPnnt, PowerPacker. Mandel- 
Mountains, TilleGen. Dugger, 
Ort>it3D. SceneGenDemo) 

+ Administrationsgebyr k>. 10.- 
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Jeg har indbetalt belebet oS: 

Girokonto nr. 9 71 16 00 

Vedlagt i check 

OankorL rug. nr. tort nr. 

Udstedt den I . 19 
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"The End"? 

Er det slut med de gode gamle 
eventyrspil? Er branchen idé- 
forladt, og drejer det sig hun 
om at trykke på "fire"? Vi ser 
nærmere på de katastrofale 

udsigter- 
Besøg hos Mirrorsoft 

Vores udsendte har besøgt 
Mirrorsoft, et af Englands dyg- 
tigste softwarefirmaer, med 
en bred vifte af spændende 
programmer 

- læs reportagen. 

Harddisk-test 

I næste nummer tester vi hele 
10 harddiske til Amiga 

- læs før du Køber! 

Alt dette og MEGET me- 
re i dobbeltnummeret 
7/8 af "Det Nye COM- 
puter", der er på gaden 
d. 28.6.-1990. 



ABSALON DATA 



Amiqa-udstyr; 

913 K 'urr uA4d*IU * ar og jrtv 435,60 

SlSKiMiutffldolM u.m-ffl atMfdør *>5,O0 
18 US ranixV m uf og ilbr.-5IMmcnMU&03 
1 ,a MB (imifcV. m ir og »ktr t S U S«6&6i 
3. S" Gdsrn Oiikaw mad vackdtptar 1540.03 
Gol«n aaUt«v.4OW)Au*'alb>ya9<1£30,03 
3.5* Vkwimf. Datkdtav m. bul l afhr l03o,tD 

-'I-i' MwaMi. r.iKinv i& GO-lnii'aft* « JiOCC 

Otackbjla V Eorombr nndar 7S5.00 
R£XUag«arM(ll Mfi piogramÆPBOU] 6/6.00 

boVaUiMftafctn* (ROU-HQM). 1 >,a 155.00 

Turtw Uut ø Amiga 345.00 

taMMUdH OF0-OFl(2) OS.OO 

OFO-«^ 130.00 DFO-l-2-3. inafc. 180.00 

SWvlagliA'fiOOIUatlplattli SS.00 

hMB|iar«rt(M>al, A-5O0VA-5OO 190.00 

Am ■ AdKn flept»r 995.00 



y q r rirn Q^ dgra 6 . 4/128 udstyr, 
Ep<omt»»»>dar-n£*Goll«*i 590.00 
Pnnlaidaoal Uvm[i»i Cwn inu 1 15.00 



StaiLC U-iC. 34nil 




H95.M 


: 10. 9nil 




1 »95.00 


NEC P? (An 




5000.00 


Dlsfcettar: 


Pf.»r», 


pr. IOC bM. 


5B- DSDDNN 


3.2S 


292.50 


5 »" D300K). 1 3 MB 


9.00 


610.00 


3.5- DSDDNN 


7,00 


630.00 


3.5* HDMN.3UBK-D 


22.CO 


1960,00 


3 5- QSDD NN K*o larraiM 7,50 


675.00 


3" Mai all CF 2 


31.00 


2700.00 


DIskottoboK med 


las; 




al BO e*_ 3 5" all« 1 00 


*. 5.25* 


75.00 



U1»aft. 53S" 

Joystick og dlvorsa: 



Compattton Pio 5000. JeyMok 
Pral Compaétoo 9030. JovMdl 
Tha AicaOa Joyaadi 
MMMtiMi normal 70.00 Sup« 



195.00 

leo.oo 

195.00 
80.00 
385.00 



X-Copy II mad HvdMaia 

Fo-hahnW" Ir« (■•Wtdrmg,« 

Forhan dis ro sage*. ImporU' al varer Ira 

£OLEM - REX - VESALIA- 3-Sta^ 
Alle priser Ind. MOMS 

ABSALON DATA 

Til: 31 671193FAX:31 671197 
Ma, - Fr.: 12- 18. La. lukket 



Køb Football Manager 3 hos: 



AU&tØO: 
Allerod Foto 2 
BJERRINGBRO: 

Lxpctt R«dlO 

BRQNDERSWS: 

DaniFolo 

ESBJERG: 

Centrum Foio 

fSPOKJÆRDL 

EnJoyaoB 

nt£DENSBOFG: 

FoloOlo 

FREDERICIA: 

Soron Podoraon Foio 

FREDERIKSHAVN: 

Dam Foio 

FÅBORG.- 

Folonyi 

HAMMEL 

Gipeil Radio 

HELSINGØR: 

Lokal Lyd & BiUedo 

HJØRRING- 

N.C. Fow 

HVIDOVRE: 

Pro Corrrpuicr 

ISHØJ: 

Moitin Foto 

KALUNDBORG: 

Holm Polo 

KASTRUP: 

Meilin 

KØBENHAVN: 

NV Foio «bh.WV> 

Olsen Foto (Khh K) 

LYNGBY: 

Magasin 

Morlm 

LOGSTØR: 

fipofi-iUc 

NYKØBING M: 

Dam Foio 

NYKØBING r. 

Digiaotl 

Fona Radso 

NÆST\'ED 

Holm Foto 

ODENSE 

Martin 

Marlm, Tarap C«ruer 
Merlln 

Merlln, Hoaemiajdcenaet 
RIBE: 

BJbe Fotoceniei 
RINGKØBING; 
HH Ronronmljo 
RINGSTED: 
Olsen Foio 

SILKEBORG: 

GrnSiTl DnlJ 

InlcracUvision 

SKAGEN 

Sljwrw F»W 

SKANDERBORG: 

Fotohuset 

SLAGELSE: 

HobnFoto 

STENLØSE: 

Fotohuset 

STRUER- 

K.S. Foio & Computer 

SVENDBORG: 

Svendborg Foto 

SØMJESRORG: 

Ingwersen Foto 

THISTED: 

Dan Foto 

TÅSTRUP: 

Meriui. City 2 

VARDE 

Folorrugqulnot 

VEJEN: 

Log & Data 

VEJLE: 

Byskov Foto 

Media Foio 

Veia Foio & Daia 

Veta Foto & Data 

VIBORG: 

Dan Foto 

ØLSTYKKE 

Foto og Computer 

ÅLBORG; 

Norrpgad« Foto 

ÅRHUS: 
Hud solt 
ÅRS- 

A Koniot 



Kl 27 73 78 
SG 68 U 35 
98 62 07 70 
75 13 72 38 
42 33 44 99 
42 28 40 45 
75 82 03 SS 
SS 42 19 1 0 
62 61 13 15 
86 96 17*9 
49 21 II OG 
9B 32 13 49 
31 Ifl SS 43 

42 73 73 43 
33 91 44 M 
33 32 33 66 

31 8! 80 71 

33 12 34 4 0 

43 88 44 33 
45 93 00 4 0 

98 67 110-1 

97 72 39 7 2 

34 8B 83 8 5 
54 83 7114 

53 72 05 0 1 

66 L3 13 44 
66 L6 36 4 1 
66 12 23 40 

66 15 59 40 

73 «2 33 II 

67 32 32 33 

37 67 05 115 

86 38 IB SS 
86 80 27 00 

98 44 29 35 
88 52 07 37 
33 52 88 30 
42 17 01 » 
97 85 19 09 
6221 5301 

74 42 39 66 
97 92 36 92 
42 32 57 77 

75 23 00« 
73 36 06 32 

75 82 30 &8 
75 82 23 37 
75 82 28 33 
75 82 75 SO 

88 81 5899 

42 1 7 94 94 

86 16 39 05 

86 27 52 4 9 



SOFTECH, IGiho^mng&l 2 
B310 Tranbjerg J 
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SPAR 70,« på tidens si 
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FLEMMING STEFFENSEN 
CARL JENSENS t»EJ 3 3 

s2so um j j 



DRØMME ER GRATIS. 




HOLD OP MED AT DRØMME. 
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AMIGA 500 - OMKRING 5.000,- 

(INCL INDBYGGET DISKETTE STATION) 



DANSK TASTATUR ÆGTE VI ui II TASK INC FLEKSIBILITET MULIGHED FOR: 

DANSK OPSTARTPROGRAM FANTASTISK 6RAFIK MUSIK I STEREO WDEOREDIGER1NG 

BRUGERVENLIGHED ANIMATION SYffTHCZISER CAD 

INTUITION 4.096 FARVER TALE DESIGN 

MUS KOI OPLOSNING TEKSTBEHANDLING UDVIDELSE 

KOM IND OG PRØV DRCVrtMECOWPUTEREN H05 DIN LOKALE COhWODORE FORHANDLER 



DESKTOP PUBUSHIMG 
BILLET>DN>(TALISER1NG 
MIDI 

WORD PERFECT 



C- 

Commodore 

Fxxdt fremtiden torjipKgst 
er begyndt. 



